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Podrecznik uzytkownika

Nr modelu VS19891
Nr produktu: VP2776T-4K



Dziekujemy za wybdr produktu firmy ViewSonic®

Jako wiodacy dostawca rozwigzan wizualnych, firma ViewSonic® jest zaangazowana
w przekraczanie ogdlnoswiatowych oczekiwan dotyczgcych ewolucji technologicznej,
innowacji i prostoty. W firmie ViewSonic® wierzymy, ze nasze produkty majg potencjat

pozytywnego oddziatywania na Swiat i jestesmy przekonani, ze wybrany produkt
ViewSonic® bedzie dobrze stuzyt uzytkownikom.

Jeszcze raz dziekujemy za wybér produktu firmy ViewSonic®!



Zasady bezpieczenstwa

* Przed uzyciem urzadzenia dokfadnie przeczyta¢ wszystkie instrukcje.
* Przechowywac instrukcje w bezpiecznym miejscu.

e Nalezy stosowac sie do wszystkich ostrzezen i postepowac zgodnie ze wszystkimi
instrukcjami.

e Nalezy siada¢ w odlegtosci co najmniej 18” / 45cm od wyswietlacza.

¢ Nalezy pozostawic¢ co najmniej 4” / 10cm przerwy z kazdej strony urzgdzenia w
celu zapewnienia prawidtowe] wentylacji.

e Podczas przenoszenia wyswietlacza nalezy zawsze zachowac ostroznos¢.

e Nalezy zawsze uzywac szafek lub podstaw albo metod instalacji, zalecanych przez
producenta zestawu monitora.

e Nalezy zawsze uzywac¢ mebli, ktére moga bezpiecznie utrzymac monitor.

e Nalezy zawsze upewnic sie, ze monitor nie wystaje poza krawedz utrzymujgcego
go mebla.

e Monitora nie nalezy umieszcza¢ w miejscu, gdzie moga znajdowac sie dzieci.

* Nalezy zawsze pouczyc¢ dzieci o niebezpieczenstwie wspinania sie na mebel w
celu dosiegniecia monitora lub powigzanych z monitorem urzadzen.

e Podfgczone do monitora przewody i kable nalezy zawsze poprowadzi¢ w taki
sposoOb, aby nie potykac sie o nie, nie ciggnac za nie lub ich nie chwytac.

e Podczas zdejmowania tylnej pokrywy monitora nalezy zachowac ostroznos¢. Ten
monitor zawiera czesSci pod wysokim napieciem.

e Tego urzgdzenia nie nalezy uzywac w poblizu wody. Aby zmniejszy¢ ryzyko
wystgpienia pozaru lub porazenia prgdem elektrycznym, nalezy chronic
urzadzenie przed wilgocia.

e Nalezy unika¢ wystawiania urzagdzenia na bezposrednie dziatanie promieni
stonecznych lub innych Zrédet wytwarzajgcych ciepto w sposdb ciggty. Nie nalezy
instalowaé w poblizu Zrédet ciepta, np. grzejnikdw, nawiewodw ciepta, piecow
lub innych urzadzen (wtgcznie ze wzmacniaczami), ktére moga doprowadzac do
wzrostu temperatury urzgdzenia do niebezpiecznego poziomu.

e Do czyszczenia nalezy uzywacé miekkiej, suchej szmatki. Jesli wymagane jest
dalsze czyszczenie nalezy sprawdzié instrukcje w czesci "Konserwacja urzgdzenia"
tego podrecznika.

e Nalezy unika¢ dotykania ekranu. Ttuszcze ze skory sg trudne do usuniecia.

e Nie nalezy pocierac lub naciska¢ panela wyswietlacza, poniewaz moze to
spowodowac trwate uszkodzenie ekranu.

e Monitora nie nalezy ustawiac¢ w niestabilnym miejscu.



Nie nalezy umieszcza¢ monitora na wysokim meblu (na przyktad, na kredensach
lub biblioteczkach) bez przymocowania mebla i monitora do odpowiednie;j
podpory.

Nie nalezy umieszcza¢ monitora na obrusie lub na innych materiatach, ktore
moga sie znajdowac pomiedzy produktem, a podtrzymujgcym go meblem.

Wyswietlacz nalezy umiesci¢ w dobrze wentylowanym obszarze. Nie nalezy
ustawiac niczego na wyswietlaczu, aby nie utrudnia¢ odprowadzania ciepta.

Nie nalezy umieszczac na wyswietlaczu ciezkich obiektéw, kabla wideo lub
przewodu zasilajgcego.

Nie nalezy umieszcza¢ na monitorze lub na meblu na ktdrym umieszczony zostat
produkt elementoéw, ktére moga kusi¢ dzieci do wspinaczki, takich jak zabawki i
piloty.

Przy obecnosci dymu, nienormalnych dzwiekdéw lub dziwnych zapachow,

nalezy natychmiast wytgczy¢ wyswietlacz i zadzwoni¢ do dostawcy lub do

firmy ViewSonic. Kontynuowanie uzywania wyswietlacza w takim stanie jest
niebezpieczne.

Nie nalezy probowac obchodzi¢ zabezpieczen w postaci spolaryzowanej lub
uziemionej wtyki. Spolaryzowana wtyka ma dwa bolce, a jeden z nich jest
szerszy. Uziemiona wtyczka posiada dwa bolce i trzeci wtyk uziemiajgcy. Szeroki
bolec i trzeci wtyk uziemiajacy stuzg jako zabezpieczenie. Jezeli wtyczka nie
pasuje do gniazdka elektrycznego nalezy uzyska¢ odpowiedni adapter i nie
podejmowac proby wiozenia wtyczki do gniazdka na site.

Nalezy sprawdzi¢ zainstalowany w budynku system dystrybucji zasilania.

W systemie powinien znajdowac sie wytgcznik obwodu o parametrach
znamionowych 120/240V, 20A.

W przypadku podtaczania do gniazdka elektrycznego NIE WOLNO usuwac wtyku
uziemiajgcego. Nalezy upewnic sie, ze wtyki uziemiajgce NIE SA USUNIETE.

Nie depcz ani nie Sciskaj kabla zasilajgcego (szczegdlnie przy wtyczkach,
oprawkach i przy punkcie wyprowadzenia z urzagdzenia). Upewnij sie, ze gniazdo
zasilania znajduje sie w poblizu urzadzenia i jest fatwo dostepne.

Nalezy uzywac wytgcznie dodatki/akcesoria okreslone przez producenta.

Z urzgdzeniem uzywaj tylko wdzkdw, stojakow, statywow, wspornikéw lub stotéow
okreslonych przez producenta lub sprzedawanych z tym urzadzeniem. Przy
uzywaniu woézka w celu unikniecia obrazen spowodowanych przewrdceniem

sie kombinacji wozek/urzadzenie, nalezy zachowad ostroznos$¢ podczas
przemieszczania.

Jesli urzagdzenie nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas nalezy je odfgczy¢.



Wszelkie prace serwisowe powierzaj wykwalifikowanemu personelowi
serwisowemu. Obstuga serwisowa jest wymagana w przypadku uszkodzenia
urzadzenia (np. uszkodzenia kabla zasilajgcego lub wtyczki, zalania urzadzenia
ptynem czy dostania sie innych obiektow do wnetrza urzadzenia), narazenia
urzadzenia na dziatanie deszczu lub wilgoci, nieprawidtowego dziatania
urzadzenia lub upuszczenia urzgdzenia.

Podczas uzywania zestawu stuchawkowego nalezy ustawi¢ odpowiednio poziom
gtosnosci, poniewaz w przeciwnym razie stuch moze ulec uszkodzeniu.

e Zagrozenie stabilnosci: Wyswietlacz moze upasé¢, powodujgc powazne obrazenia
osobiste lub Smier¢. Aby zapobiec obrazeniom, ten wyswietlacz nalezy pewnie
przymocowac do podtogi/sciany, zgodnie z instrukcjami instalacji.

Przymocowanie wyswietlacza do Sciany lub do statego obiektu z uzyciem linki
albo innych urzadzen podtrzymujacych, moze poméc w utrzymaniu wagi
wyswietlacza, aby zabezpieczy¢ wyswietlacz przed upadkiem.

Wzorzec Podktadka . o s
. . Otwor Specyfikacja
otwordéw potaczeniowa odkiadki ¢rubek
(S x W) (SX W X G) P
100x 100 mm | 115x115x 2,6 mm @5 mm M4 x 10 mm 4
Otwlo montazu na $cianie
w séandaer)dzie VESA
T
| -
UWAGA:

e Urzadzenie podtrzymujgce/linka, powinny wytrzymac site 100N.

e Linka powinna by¢ napieta i nalezy usungc wszelkie luzy. Tyt urzadzenia
powinien by¢ skierowany do Sciany, aby zapewni¢, ze urzadzenie nie
przechyli sie pod wptywem sity zewnetrzne,;.

e Nalezy sie upewnié, ze monitor nie przechyli sie pod wptywem sity
zewnetrznej na kazdej wysokosci i przy kazdym kacie obrotu urzadzenia.

e Jedli istniejgcy monitor ma zostac przeniesiony do przechowywania albo, gdy ma
zosta¢ zmienione jego miejsce, nalezy sie zastosowac¢ do wymienionych wyze;j
uwag.
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Wprowadzenie

Zawartos¢ opakowania

e Monitor

* Przewdd zasilajacy

e Przewdd wideo

e Instrukcja szybkiego uruchomienia

UWAGA: Przewody znajdujace sie na wyposazeniu mogg roznic sie zaleznie od
kraju. Nalezy skontaktowac sie z lokalnym sprzedawca w celu uzyskania
szczegbétowych informacji.



Przeglad produktu - VP2776T-4K

Widok z przodu
Widok z tytu
Vievy pnic
C )
Przycisk Joy +==0) — =,
Przycisk zasilania
—_—-
(

—= HOomI DP F 4 Oy o o < BE
© k\—»)k\_»)b:ﬂ@@@@ﬁﬁﬁ ol |
© 0 06

© 6 6 © 0 60 0 © ©)
1.DCIN 2. HDMI 3. DisplayPort 4. Thunderbolt Out
5. Thunderbolt In 6. Audio Out 7. USB Upstream 8. USB Downstream
9. LAN 10. Micro USB

UWAGA: W celu uzyskania dalszych informacji o (v ]/(~])/(~)/(<)/(> )i jego

funkcjach, sprawdz “Hot Keys (Klawisze skréotow)”.
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Przeglad produktu - Koto ColorPro™

UWAGA: ColorPro™ Wheel to akcesorium opcjonalne.

¢ |
= o Q

: 00—
o S .
1. Przycisk 2. Tarcza 3. Uchwyt 4. Przycisk
Potwierdz Do tytu
5. Nasadka 6. Obiektyw 7. Regulowana waga
obiektywu
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Konfiguracja wstepna

Montaz podstawki
1. Umies¢ monitor na ptfaskiej i stabilnej powierzchni, ekranem skierowanym w déf.
2. Wyroéwnaj i wsun gérne zaczepy podstawki do otworéw montazowych.
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3. Ustaw urzadzenie w jego gérnym potozeniu na ptaskiej i stabilnej powierzchni.

ViewSonic

U

UWAGA: Zawsze nalezy ustawiac urzadzenie na ptaskiej i stabilnej powierzchni.
W przeciwnym razie moze to spowodowac upadek urzgdzenia oraz
jego uszkodzenie, bgdz doprowadzi¢ do uszkodzen ciata.
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Zdejmowanie wspornika i montaz monitora

Zapoznaj sie z tabelg ponizej w celu uzyskania standardowych wymiaréw zestawéw
do mocowania $ciennego.

UWAGA: Mozna uzywac wytgcznie zestaw/wspornik do montazu na scianie
z certyfikatem UL. Aby uzyskac zestaw do montazu na scianie lub
podstawe z regulacjg wysokosci, skontaktuj sie z firmg ViewSonic® lub
z lokalnym dostawca.

Maksymalne Wzorzec ALLECLE Otwor Specyfikacja

otworéw potaczeniowa llos¢

(Sx W) (Sx W x G)
14 kg 100 x 100 mm Nie dotyczy Nie dotyczy | M4 x 10 mm 4

obcigzenie podktadki Srubek

UWAGA: Zestawy mocowania Sciennego sg sprzedawane osobno.
1. Wytacz urzadzenie i odtgcz wszystkie przewody.

2. Nastepnie nalezy ustawic¢ urzgdzenie na ptaskiej i stabilnej powierzchni ekranem
skierowanym do doftu.

3. Nalezy nacisngé i przytrzymacd szybkoztgczke i ostroznie unies¢ podstawke.
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4. Nalezy delikatnie nacisng¢, aby zwolnic zaczepy i odtgczy¢ podstawke.

5. Przymocuj uchwyt montazowy do otworéw montazowych VESA, ktére znajdujg
sie w tylnej czesci urzadzenia. Nastepnie przymocuj go przy uzyciu czterech
Srubek (M4 x 10 mm).

100 mm

| —|

l—>|
ww 00T

6. Wykonaj instrukcje, ktére sg dotgczone do zestawu mocowania $ciennego, aby
zamocowac monitor na scianie.
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Uzywanie gniazda zabezpieczajgcego
Aby zapobiec kradziezy urzgdzenia uzyj urzgdzenia blokujgcego do gniazda
zabezpieczajgcego, aby przymocowac urzadzenie do nieruchomego przedmiotu.

Dodatkowo, przymocowanie monitora do Sciany lub statego obiektu z
wykorzystaniem linki zabezpieczenia moze by¢ pomocne w sytuacji, gdy trzeba
utrzymac ciezar monitora, aby zapobiec jego upadkowi.

Ponizej przedstawiono przyktadowga konfiguracje urzadzenia blokujgcego do gniazda
zabezpieczajgcego z mocowaniem do stofu.

16



Instalacja kaptura

UWAGA: Osfona przeciwstoneczna to akcesorium opcjonalne.

1. Ustaw monitor pionowo na ptaskiej, stabilnej powierzchni. Upewnij sie, ze
monitor jest obrécony do trybu poziomego.

\

N

2. Przygotuj kaptur, sktadajgc panele boczne w dot.

T

3. Przymocuj kaptur do gornej czesci monitora, dopasowujgc pasek wewnatrz
kaptura do paska na gérze monitora. Powtoérz dla strony lewej i prawe;j.

. <
\

- ® T

4. Nacisnij kaptur w dét, aby go zamocowac na jego miejscu.




Wykonywanie potaczen

®

Podtaczanie zasilania

(8¢ =5
1. Podtacz zasilacz sieciowy do gniazda DC IN, ktére znajduje sie w tylnej czesci
urzadzenia.

2. Podtgcz wtyczke zasilacz do gniazdka elektrycznego.

18



Podtaczanie urzadzen zewnetrznych

®

Podtgczanie HDMI

) Homi , HDMI ° e
[@ @j == < B= |

1. Podtacz jeden koniec przewodu HDMI do ztacza HDMI w monitorze.
2. Nastepnie podtgcz drugi koniec przewodu do ztgcza HDMI w komputerze.

19



Podtaczanie ztgcza DisplayPort

__; . i T T2 - @ -

1. Podtacz jeden koniec przewodu DisplayPort do ztgcza DisplayPort lub Mini DP.

2. Nastepnie podtacz drugi koniec przewodu do ztgcza DisplayPort lub mini DP w
komputerze.

UWAGA: Aby podtgczyé monitor do ztgcza Thunderbolt (v. 1&2) w komputerze
Mac, podtgcz jeden koniec mini DP ,,Przewodu mini DP do DisplayPort”
do wyjscia Thunderbolt w komputerze Mac. Nastepnie podtgcz drugi
koniec przewodu do ztgcza DisplayPort w monitorze.

20



Thunderbolt

s 4

1. Podtacz jeden koniec przewodu HDMI do ztgcza HDMI w monitorze.

2. Nastepnie podtacz drugi koniec przewodu do ztgcza HDMI w komputerze.

UWAGA: Aby korzystaé z wyjscia wideo upewnij sie, ze urzadzenie wyjscia USB
Type C (np. laptop) i kabel obstugujg transmisje sygnatu wideo.

21



Potaczenie USB

Monitor obstuguje dwa typy portéw USB, przesytania danych i pobierania danych.
Podczas wykonywania potgczen nalezy przestrzegac nastepujgcych zalecen.

QE 0000

Opis

Typ USB Typ potaczenia

Thunderbolt

Przesytanie

Przesyta dane pomiedzy komputerem a
podtgczonymi do monitora urzgdzeniami USB.

danych

Type C

Do funkcji KVM i aktualizacji firmware.

Obstuguje tadowanie 5V/3A.

e Thunderbolt

Przesyta audio, wideo i zasilanie.

Obstuguje power delivery 15W.

Pobieranie
danych

e Type A

Dla urzadzen peryferyjnych (np., urzagdzenie
pamieci, klawiatura, mysz, itd.).

Obstuga tadowania 5V/2A.

UWAGA: Nie mozna utrzymacd napiecia 5V/2A,
jesli wszystkie trzy porty USB Type A sg
uzywane jednoczesnie.

UWAGA: Aby korzystaé z urzagdzen peryferyjnych wyposazonych w porty
USB Type A, nalezy takze podtgczyé komputer do portu Wejscie
Thunderbolt ([1 %) monitora.
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Uzywanie portow USB

1. Aby uzywad porty USB pobierania danych, podfgcz jeden koniec kabla
Thunderbolt do portu Wejscie Thunderbolt (Q}) monitora. Nastepnie podtacz
drugi koniec kabla do portu Thunderbolt komputera.

2. Podtgcz urzadzenie peryferyjne do portu USB Type A pobierania danych
monitora.
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Podtaczenie audio

: 2
- —— Tomp
-

©©@

Podtacz ztgcze audio stuchawek dousznych/nagtownych do gniazda audio monitora.

UWAGA: Ten monitor jest takze wyposazony w dwa gtosniki.
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Podtaczanie kota ColorPro™

UWAGA: ColorPro™ Wheel to akcesorium opcjonalne.

I ¢ e ==K

Podtacz kabel USB Type A i Micro USB kota ColorPro™ do portu USB Type A i Micro
USB monitora.
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Uzytkowanie monitora
Regulacja kata ogladania

W celu uzyskania optymalnego podgladu, mozesz regulowac kat ogladania w
nastepujacy sposob:

Regulacja wysokosci
Obniz lub unies monitor do zgdanej wysokosci (od 0 do 130 mm)

UWAGA: Podczas regulacji nacisnij delikatnie wzdtuz prowadnicy regulacyjnej
przytrzymujgc monitor obiema rekoma po bokach.
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Regulacja kierunku ustawienia ekranu (zmiana orientacji ekranu monitora)

1. Ustaw wysokos$¢ monitora do jego najwyzszego potozenia. Nastepnie pochyl
monitor do tytu w celu uzyskania petnego potozenia dla nachylenia.

2. Obroc¢ monitor o0 90° w prawo lub w lewo z ustawienia poziomego na ustawienie
pionowe.

UWAGA:
e Podczas regulacji upewnij sie, ze monitor jest przytrzymywany delikatnie z
obu stron obydwiema rekami.

e Przy uzyciu aplikacji Auto Pivot (Autom. zmiana orientacji ekranu) system
moze wykry¢ automatycznie kierunek ustawienia ekranu.
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Regulacja kata obrotu
Obrdé¢ monitor w lewo lub w prawo w celu uzyskania zgdanego kata widzenia (60°).
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Regulacja kata nachylenia

Przechyl monitor do przodu lub do tytu, aby uzyskaé zgdany kat widzenia (od -5° do
21°).

UWAGA: Podczas regulacji delikatnie przytrzymuj podstawke jedng reka,
jednoczesnie przechylajgc monitor do przodu lub do tytu drugg reka.
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Wyt3aczanie urzadzenia

1. Podtacz przewdd zasilajgcy do gniazdka elektrycznego.
2. Nacis$nij przycisk Power (Zasilanie), aby wlgczy¢ monitor.
3. Aby wytaczy¢ monitor, nacisnij ponownie przycisk Power (Zasilanie).
UWAGA: Jezeli na ekranie nadal wyswietla sie Menu OSD, nacisnij i przytrzymaj

przycisk Power (Zasilanie) przez trzy (3) sekundy w celu wytgczenia
zasilania.

UWAGA: Monitor nadal bedzie pobierat niewielkg ilos¢ pragdu przez caty czas,
kiedy przewdd zasilajgcy jest podtaczony do gniazdka elektrycznego.
Jezeli monitor nie jest uzywany przez dfuzszy czas, odtgcz wtyczke
zasilania od gniazdka elektrycznego.

Uzywanie przycisku Joy

Uzyj Przycisk Joy do dostepu do Menu Szybki dostep, aktywnych Hot Keys (Klawiszy
skrétéw), poruszac sie po menu ekranowym (OSD), a takze zmienia¢ ustawienia.

Przycisk Joy
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Startup Menu (Menu startowe)
Przesun Przycisk Joy w celu aktywacji Menu startowe.

Main Menu

Color Mode

ViewMode

Brightness
Input

Volume

UWAGA: Postepuj zgodnie ze wskazdwkami wyswietlanymi w dolnej czesci
ekranu, aby wybrac dang opcje lub dokonac ustawien.

Main Menu (Menu gtéwne)
Przejdz do menu ekranowego (OSD).

DisplayPort Color Format
ColorPro

HDMI 1 DisplayPort 1.2

HDMI 2

Thunderbolt

Auto Detect

Color mode DCI-P3 Input DisplayPort 3840 x 2160 @ 60Hz VP2776T-4K

Color Mode (Tryb koloréw)
Wybierz jedno ze wstepnych ustawien standardowych kolorow.

. DCI-P3
Main Menu
3{¢]:]

Color Mode REC709

ViewMode DICOM-SIM

User

Brightness

CAL1

In
B CAL2
Volume CAL3

HDR
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ViewMode (Tryb wyswietlania)

Wybierz jedno ze wstepnie ustawionych ustawien wyswietlania.

Brightness (Jasnosc¢)

Wyreguluj poziom jasnosci.

Input (Wejscie)
Wybierz zrodto wejsciowe.

Main Menu
Color Mode

ViewMode

Brightness

Input

Volume

Main Menu
Color Mode
ViewMode

Brightness

Input

Volume

Main Menu
Color Mode

ViewMode

Brightness

Input

Volume

CAD/CAM
Video Edit
Animation
Photographer
FPS 1

FPS 2

RTS

MOBA

Brightness

DisplayPort
HDMI 1
HDMI 2

Thunderbolt

Auto Detect



Volume (Gto$nosc)
Wyreguluj ustawien gtosnosci.

Main Menu
Color Mode

ViewMode

Brightness

Input

Volume

UWAGA: Przesun Przycisk Joy , aby powrdci¢ do poprzedniego menu.
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Hot Keys (Klawisze skrotow)
Gdy menu ekranowe (OSD) jest wytgczone, mozesz szybko uzyskac dostep do funkcji
specjalnych przy uzyciu klawiszy panelu sterowania.

Klawisz  Opis

Nacisnij i przytrzymaj przycisk przez 5 sekund w celu aktywacji/
wytaczenia oswietlenia LED.

Backstage Lighting
v

<8

Nacisnij klawisze, aby zablokowaé/odblokowa¢ menu ekranowe OSD.

. Gdy menu zostanie wyswietlone na ekranie, dalsze naciskanie obu
klawiszy przez 10 sekund spowoduje zablokowanie/odblokowanie

menu ekranowego OSD.

B0

OSD Lock/Unlocked
v

Locking OSD

(G E—— T |

Press and hold for 5 sec
to lock OSD

Jezeli menu ekranowe OSD jest zablokowane, na ekranie zostanie
wyswietlony ponizszy komunikat.

OSD Lock/Unlocked
v

OSD Locked
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Klawisz  Opis

Nacisnij klawisze, aby zablokowaé/odblokowa¢é przycisk Power
(Zasilante). | o
Gdy menu zostanie wyswietlone na ekranie, dalsze naciskanie obu

klawiszy przez 10 sekund spowoduje zablokowanie/odblokowanie
przycisku Power (Zasilanie).

Power Lock/Unlocked
v

Locking Power Button

(@ E—— R |

Press and hold for 5 sec
to lock Power

Jezeli przycisk Power (Zasilanie) jest zablokowany, na ekranie
zostanie wyswietlony ponizszy komunikat.

Power Lock/Unlocked
v

Power Button Locked

Nacisnij i przytrzymaj przycisk przez 10 sekund, aby wyswietli¢/ukry¢

ekran rozruchowy, podczas wtaczania urzadzenia.
e

Logo Boot Up Screen On/Off
v

Press to turn On
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Klawisz  Opis

Nacisnij i przytrzymaj przycisk przez 10 sekund w celu aktywacji/

wytgczenia Bardzo szybki.

Ultra Fast
v

ON
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Koto ColorPro™ do sterowania OSD

UWAGA: ColorPro™ Wheel to akcesorium opcjonalne.

Poza przyciskiem Joy Key, koto ColorPro™, réwniez zapewnia szybki sposdb
sterowania i uzyskiwania dostepu do menu OSD.

Uzywanie kota ColorPro™

Przechodzenie do menu ekranowego (OSD)

Przechodzenie do menu OSD poprzez nacisniecie przycisku Potwierd?z.

Main Menu

Color Mode

ViewMode
( Brightness
Input

Volume

Wybor opcji i potwierdzenia

Obré¢ tarcze w celu wyboru opcji i nacisnij przycisk PotwierdZ w celu potwierdzenia.

Main Menu

Color Mode

( ViewMode

Brightness

Input

Volume
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Regulacja wartosci

Obré¢ Dial w lewo lub w prawo w celu regulacji wartosci wybranej opcji.

Volume

Do tytu
Nacisnij Back Button w dowolnym czasie, aby powrdci¢ do poprzedniej opcji.

-

/
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Klawisze skrotu kota ColorPro™

Poza przyciskiem Joy Key, koto ColorPro™, réwniez zapewnia szybki sposdéb dostepu
do funkcji specjalnych, przy wytgczonym menu ekranowym (OSD).

Klawisz Opis

Nacisnij i przytrzymaj klawisz na 2 sekundy, aby
uaktywnic¢/wytgczyé swiatto LED.

Nacisnij klawisz w celu aktywacji funkcji KVM w

trybie PBP.
| y ﬂ
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Konfiguracja ustawien

Operacje ogolne

1. Przesun przycisk Joy w celu wyswietlenia Menu startowe. Nastepnie przejdz
do Main Menu (Menu gtéwne) i nacisnij przycisk Joy w celu wyswietlenia
menu OSD.

DisplayPort Color Format

ColorPro”
HDMI 1 DisplayPort 1.2

HDMI 2
Thunderbolt

Auto Detect

Color mode DCI-P3 Input DisplayPort 3840 x 2160 @ 60Hz VP2776T-4K

2. Przesun przycisk Joy lub , aby wybraé¢ menu gtéwne. Nastepnie nacisnij
przycisk Joy , aby przejs¢ do wybranego menu.

Volume
Mute

Audio Input

3840 x 2160 @ 60Hz VP2776T-4K

AUDIO ADJUST Color mode DCI-P3 Input  DisplayPort
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3. Przesun przycisk Joy lub , aby wybrac zadang opcje menu. Nastepnie
nacisnij przycisk Joy , aby przejs¢ do menu pomocniczego.

Volume

Mute

Audio Input

AUDIO ADJUST Color mode DCI-P3 Input DisplayPort 3840 x 2160 @ 60Hz VP2776T-4K

4. Przesun przycisk Joy lub , aby dopasowac/wybrac¢ ustawienie. Nastepnie
naciénij przycisk Joy , aby potwierdzic.

Volume
Mute

Audio Input

{}

AUDlO ADJ UST Color mode DCI-P3 Input  DisplayPort

5. Przesun przycisk Joy , aby powrdcic¢ do poprzedniego menu.
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Drzewo menu OSD

Menu
gtdwne

Input Select

Podmenu

DisplayPort

Color Format

Opcje menu

Auto

RGB (Full Range)

RGB (Limited Range)

YUV (Full Range)

YUV (Limited Range)

DisplayPort 1.4

On

Off

HDMI 1

Color Format

Auto

RGB (Full Range)

RGB (Limited Range)

YUV (Full Range)

YUV (Limited Range)

HDMI 2.0

On

off

HDMI 2

Color Format

Auto

RGB (Full Range)

RGB (Limited Range)

YUV (Full Range)

YUV (Limited Range)

HDMI 2.0

On

off
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Color Format

Opcje menu

Auto

RGB (Full Range)

RGB (Limited Range)

YUV (Full Range)

YUV (Limited Range)

Thunderbolt Thunderbolt On
Input Select Charging Off
USB 3.2
On
Higher Resolution
Off
DisplayPort 1.4 on
isplayPort 1.
Off
On
Auto Detect
Off
Brightness (-/+, 0~100)/1
9300K
7500K
Color 6500K
Temperature
6300K
5000K
1
1.4
1.8
Gamma
Color Mode DCI-P3 2.2
2.4
2.6
Sharpness (-/+, 0~100)/1
1:1
Aspect Ratio 4:3
Full Screen
On
Uniformity
Off
Recall
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Menu
gtéwne

Color Mode

Podmenu

sRGB

Opcje menu

Brightness (-/+,0~100)/1
9300K
7500K

Color 6500K
Temperature
6300K
5000K
1
1.4
1.8
Gamma
2.2
2.4
2.6
Sharpness (-/+, 0~100)/1
1:1
Aspect Ratio 4:3
Full Screen
On
Uniformity
Off
Recall
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Color Mode

Opcje menu

Brightness (-/+, 0~100)/1
9300K
| 7500K
Temcngtu re 6500K
6300K
5000K
1
1.4
1.8
REC709 Gamma 2.2
24
2.6
Sharpness (-/+, 0~100)/1
1:1
Aspect Ratio 4:3
Full Screen
Uniformity on
Off
Recall
Sharpness (-/+, 0~100)/1
1:1
DICOM-SIM Aspect Ratio 4:3
Full Screen

Recall
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Opcje menu

Color Mode

User

Contrast

(-/+, 0~100)/1

Brightness

(-/+, 0~100)/1

Color
Temperature

9300K

7500K

6500K

6300K

5000K

Gamma

1

1.4

1.8

2.2

2.4

2.6

Advanced DCR

(-/+, 0~100)/25

Gain

Red

(-/+, 0~100)

Green

(-/+, 0~100)

Blue

(-/+, 0~100)

Offset

Red

(-/+, 0~100)

Green

(-/+, 0~100)

Blue

(-/+, 0~100)

Hue

Red

(-/+, 0~100)

Green

(-/+, 0~100)

Blue

(-/+, 0~100)

Cyan

(-/+, 0~100)

Magenta

(-/+, 0~100)

Yellow

(-/+, 0~100)

Sharpness

(-/+, 0~100)/1

Aspect Ratio

1:1

4:3

Full Screen

Blue Light Filter

(-/+,0~5)

Uniformity

On

Off

Recall
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Color Mode

Brightness

Opcje menu

(-/+, 0~100)/1

Color Calibration

Result

Remind Schedule
Hour

Notice
Counter Hour
Recall
CAL1/CAL2/ Sharpness (-/+,0~100)/1
CAL3
1:1
Aspect Ratio 4:3
Full Screen
On
Uniformity
Off
Recall
Standard
HDR_M
HDR HDR_H
Smooth
Off
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Opcje menu

Ultra Clear (-/+, 0~4)
CAD/CAM ?:ngﬁsgs (-/+,0~100)
Ag‘;i:‘;ead' (-/+,1.8~2.6)
Ultra Clear (-/+, 0~4)
Video Edit :ﬁ:?;rfzgs (-/+,0~100)
Ag‘;an:‘;ead' (-/+, 1.8~2.6)
Ultra Clear (-/+, 0~4)
ViewMode Animation Advanced- (-/+, 0~100)
Sharpness
Black Stabilization (-/+, 0~10)
Ultra Clear (-/+, 0~4)
Photographer éﬁ:i;ﬁzgs (-/+,07100)
Ag‘;an:‘;ead' (-/+,1.8~2.6)
FPS 1
FPS 2
RTS
MOBA
Volume (-/+, 0~100)/1
On
Mute
off
Audio Adjust DisplayPort
Audio Input noMi
HDMI 2
Thunderbolt
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Setup Menu

Language Select

English

Frangais

Deutsch

Espanol

Italiano

Suomi

Pycckuin

Tirkce

BN

gtol

FERI

fi A 3L

Resolution
Notice

On

off

Information

OSD Timeout

(-/+, 5/15/30/60)

0osD
Background

On

Off

OSD Pivot

Auto

Oo

+90°

-90°

180°

Power Indicator

On

Off

Auto Power Off

On

Off

Sleep

30 minutes

45 minutes

60 minutes

120 minutes

Off
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Setup Menu

Multi-Picture

Opcje menu

DisplayPort
HDMI 1
Left Source Select
HDMI 2
Thunderbolt
PBP Left-Right DisplayPort
HDMI 1
Right Source Select
HDMI 2
Thunderbolt
Swap
DisplayPort
HDMI 1
PIP Source Select
HDMI 2
Thunderbolt
PIP
PIP H. Position
PIP Position
PIP V. Position
PIP Size (-/+, 0~100)
Swap
DCI-P3
sRGB
REC709
DICOM-SIM
User
CAL1
CAL?2
CAL3
Dual Color
CAD/CAM
Video Edit
Animation
Photographer
FPS 1
FPS 2
RTS
MOBA
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Setup Menu

Opcje menu

Standard
Optimize
ECO Mode Conserve
) On
Energy Saving off
On
Overscan off
Standard
Response Time Advanced
Ultra Fast
) On
USB Charging of
Level 1
Backstage Level 2
Lighting Level 3
Off
On
Burn-in Eraser off
DDC/CI on
Off
Rename
All Recall
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Opcje menu

Input (Wejscie)

1. Przesun przycisk Joy w celu wyswietlenia Menu startowe. Nastepnie przejdz
do Main Menu (Menu gtowne) i nacisnij przycisk Joy w celu wyswietlenia
menu OSD.

2. Przesun przycisk Joy lub , aby wybra¢ Input (Wejscie). Nastepnie nacisnij
przycisk Joy , aby przej$¢ do menu Input (Wejscie).

DisplayPort Color Format

ColorPro”

HDMI 1 DisplayPort 1.2
HDMI 2
Thunderbolt

Auto Detect

Color mode DCI-P3 Input DisplayPort 3840 x 2160 @ 60Hz VP2776T-4K

3. Przesun przycisk Joy lub , aby wybrac zadane zrodto wejscia. Nastepnie
nacisnij przycisk Joy , aby potwierdzi¢ wybor.
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Color Mode (Tryb koloréw)

1. Przesun przycisk Joy w celu wyswietlenia Menu startowe. Nastepnie przejdz
do Main Menu (Menu gtéwne) i nacisnij przycisk Joy w celu wyswietlenia
menu OSD.

2. Przesun przycisk Joy lub , aby wybraé Color Mode (Tryb koloréw).
Nastepnie nacisnij przycisk Joy , aby przejs¢ do menu Color Mode (Tryb
koloréw).

DCI-P3 Brightness

ColorPro”

[3{¢]:] Color Temperature
REC709 Gamma
DICOM-SIM Sharpness

User Aspect Ratio
CAL1 Uniformity

CAL 2 Recall

CAL3

HDR

Color mode DCI-P3 Input DisplayPort 3840 x 2160 @ 60Hz VP2776T-4K

3. Przesun przycisk Joy lub , aby wybrac opcje menu. Nastepnie nacisnij
przycisk Joy , aby przejs¢ do menu pomocniczego.

4. Przesun przycisk Joy lub , aby dostosowac/wybrac¢ ustawienie. Nastepnie
naciénij przycisk Joy , aby potwierdzi¢ (w razie potrzeby).

Opcje menu Opis

DCI-P3 Precyzyjna gama kolorow i gamma standardu DCI-P3.

sRGB Precyzyjna gama koloréw i gamma standardu sRGB.

RECT09 Precyzyjna gama koloréw i gamma standardu ITU-R Rec.
709.

DICOM-SIM Krzywe gamma sg ustawione na symulacje DICOM.

User (Uzytkownik) Niestandardowe, definiowane przez uzytkownika

ustawienia.
CAL1/CAL2/CAL3 |Wyswietlacz z 1./2./3. trybem kalibracji uzytkownika.
HDR (Wysoki Umozliwia zmniejszenie catkowitego kontrastu danej sceny
zakres dynamiki w taki sposdb, aby widoczne byty detale w miejscach
obrazu) naswietlonych i zacieniowanych.
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ViewMode (Tryb wyswietlania)

1. Przesun przycisk Joy w celu wyswietlenia Menu startowe. Nastepnie przejdz
do Main Menu (Menu gtéwne) i nacisnij przycisk Joy w celu wyswietlenia
menu OSD.

2. Przesun przycisk Joy lub , aby wybraé ViewMode (Tryb wyswietlania).
Nastepnie nacisnij przycisk Joy , aby przejs¢ do menu ViewMode (Tryb
wyswietlania).

CAD/CAM Ultra Clear ColorPro”
Video Edit Advanced-Sharpness

Animation Black Stabilization

Photographer

Photographer

FPS 1

FPS 2

\V[0]:7.

VIEWMODE Color mode DCI-P3 Input  DisplayPort 3840 x 2160 @ 60Hz VP2776T-4K

3. Przesun przycisk Joy lub , aby wybrac opcje menu. Nastepnie nacisnij
przycisk Joy , aby przejs¢ do menu pomocniczego.

Opcje menu Opis

CAD/CAM Wybierz te opcje w celu przegladania plikdw graficznych.
Video Edit . . N
(Edycja wideo) Wybierz te opcje do edycji wideo.
Animation . . . .
(Animacja) Wybierz te opcje dla animacji.
Photographer . . . .,
(Fotograf) Wybierz te opcje w celu przegladania zdjeé.
Idealna do gier typu strzelanka pierwszoosobowa (ang. First-
FPS 1
Person Shooter).
Idealna do gier typu strzelanka pierwszoosobowa (ang. First-
FPS 2
Person Shooter).
RTS Idealna do gier strategicznych w czasie rzeczywistym.
MOBA Wybierz te opcje dla gier Multiplayer Online Battle Arena.
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Audio Adjust (Regulacja audio)

1. Przesun przycisk Joy w celu wyswietlenia Menu startowe. Nastepnie przejdz
do Main Menu (Menu gtéwne) i nacisnij przycisk Joy w celu wyswietlenia
menu OSD.

2. Przesun przycisk Joy lub , aby wybraé Audio Adjust (Regulacja audio).
Nastepnie nacisnij przycisk Joy , aby przejs¢ do menu Audio Adjust (Regulacja
audio).

Volume

Mute

Audio Input

Color mode DCI-P3 Input DisplayPort 3840 x 2160 @ 60Hz VP2776T-4K

3. Przesun przycisk Joy lub , aby wybrac opcje menu. Nastepnie nacisnij
przycisk Joy , aby przejs¢ do menu pomocniczego.

4. Przesun przycisk Joy lub , aby dostosowac/wybrac¢ ustawienie. Nastepnie
naciénij przycisk Joy , aby potwierdzi¢ (w razie potrzeby).

Opcje menu Opis

Volume (Gtosnos¢) | Regulacja poziomu dzwieku monitora.

Mute (Wycisz) Wytaczenie dzwieku monitora.

Audio Input

e . . WvDbi 2 A {, e . io.
(Wejscie audio) ybierz zrédto wejscia audio
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Setup Menu (Menu Ustawienia)
1. Przesun przycisk Joy w celu wyswietlenia Menu startowe. Nastepnie przejdz
do Main Menu (Menu giéwne) i naci$nij przycisk Joy w celu wyswietlenia

menu OSD.

2. Przesun przycisk Joy lub by wybrac Setup Menu (Menu Ustawienia).

Nastepnie nacisnij przycisk Joy

Ustawienia).

, aby przejs¢ do menu Setup Menu (Menu

Language Select English

Adaptive Sync

Frangais

Resolution Notice

Information

0OSD Timeout

Deutsch

Espaiiol

0SD Background

0SD Pivot

Power Indicator

Italiano

Suomi

Color mode DCI-P3 Input DisplayPort 3840 x 2160 @ 60Hz VP2776T-4K

3. Przesun przycisk Joy lub , aby wybrac opcje menu. Nastepnie nacisnij
przycisk Joy , aby przejs¢ do menu pomocniczego.

4. Przesun przycisk Joy lub , aby dostosowac/wybrac ustawienie. Nastepnie
nacisnij przycisk Joy , aby potwierdzi¢ (w razie potrzeby).
UWAGA: Niektdre opcje menu pomocniczego mogg posiadaé podmenu.
Aby przej$¢ do wtasciwego podmenu, nacisnij przycisk Joy
. Postepuj zgodnie ze wskazéwkami wyswietlanymi w dolnej czesci

ekranu,

aby wybra¢ dang opcje lub dokonaé ustawien.

Opcje menu Opis

Language Select
(Wybor jezyka)

Wybierz dostepny jezyk dla menu ekranowego OSD.

Resolution Notice
(Uwaga dotyczaca
rozdzielczosci)

W13acz te opcje, aby system informowat uzytkownikow,
ze aktualna rozdzielczos¢ ogladania nie jest prawidtowg
rozdzielczosScig natywna.

Information
(Informacje)

Wyswietl informacje o monitorze.

56



Opcje menu Opis

OSD Timeout
(Zakoniczenie czasu
wyswietlania OSD)

Ustaw czas wyswietlania menu ekranowego OSD na
ekranie.

OSD Background
(Tto OSD)

Pokaz/ukryj tto OSD, gdy menu ekranowe OSD jest
wyswietlane na ekranie.

0SD Pivot
(Obrét OSD)

Ustaw potozenie menu ekranowego OSD.

e Auto (Automatyczny): Dzieki wbudowanemu
czujnikowi G menu ekranowe OSD moze
automatycznie zmieniac swoje potozenie, gdy monitor
zostanie ustawiony pionowo.

e 0°: Umozliwia ustawienie menu ekranowego OSD bez
zmiany jego potfozenia.

e +90°: Umozliwia ustawienie menu ekranowego OSD ze
zmiang jego potozenia o +90°.

e -90°: Umozliwia ustawienie menu ekranowego OSD ze
zmiang jego potozenia o -90°.

e 180°: Umozliwia ustawienie menu ekranowego OSD ze
zmiang jego potozenia o 180°.

Power Indicator
(Wskaznik zasilania)

Ustaw wskaznik zasilania na wtgczony lub wytgczony.
Jezeli ustawienie jest ustawione na On (Wt3gczony),
wskaznik zasilania swieci sie na niebiesko, gdy urzadzenie
jest wigczone.

Auto Power Off
(Automatyczne
wytaczanie)

W13acz te opcje, aby monitor automatycznie witgczat sie
po okreslonym czasie.

Sleep (Uspienie)

Ustaw wartos$é czasu bezczynnosci, zanim monitor
przejdzie w tryb Sleep (Uspienie).
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Opcje menu Opis

Multi-Picture
(Wiele obrazow)

Off (Wyt.)
Wytacz te funkcje.
PBP Left-Right (PBP Lewy-Prawy)

Wyswietl dwa okna dla ekranu dzielonego 1x1, potozone
obok siebie z lewej i z prawej strony ekranu. Uzytkownik
moze okresli¢ zrédto wejsciowe dla kazdego ekranu.

PIP

Podziel ekran na dwie czesci, okno gtéwne oraz okno
osadzone. Uzytkownik moze okresli¢ zrodto wejsciowe
dla kazdego ekranu.

Dual Color (Podwdijny kolor)

Wyswietl dwa rdzne ustawienia koloréw w trybie PIP lub
PBP.

Eco Mode Wybieraj pomiedzy réznymi trybami zaleznie od zuzycia
(Tryb Eco) energii.

W13acz te opcje, aby automatycznie powiekszac
Overscan oryginalny obraz w poziomie i pionie w celu uzyskania

dopasowanego formatu obrazu do wielkosci ekranu.

Response Time
(Czas odpowiedzi)

Ustaw czasu reakcji zapewniajgcy generowanie ptynnych
obrazow bez paskéw, rozmazan lub efektu brzegowego.
Niski czas odpowiedzi jest doskonate dla wiekszosci gier
z intensywng grafikg oraz zapewnia doskonatg jakos¢
wizualng podczas oglagdania sportu lub filméw akcji.

USB Charging
(tadowanie USB)

Wtaczenie/wytgczenie tadowania USB.

Backstage Lighting
(Oswietlenie sceniczne)

Dostosowanie oSwietlenia LED.

Burn-in Eraser
(Usuwanie powidokdw)

Zmniejszanie powidokéw obrazu.

W13cz te opcje, aby monitor zapewniat kontrole poprzez

(Przywotaj wszystkie)

boc/cl karte graficzna.

Rename Zmiana nazwy spersonalizowanego, niestandardowego
(Zmiana nazwy) profilu.

All Recall Umozliwia wyzerowanie ustawien do ich wartosci

domyslinych.
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Zaawansowane funkcje i ustawienia
HDR (Wysoki zakres dynamiki obrazu)

Umozliwia zmniejszenie catkowitego kontrastu danej sceny w taki sposdb, aby
widoczne byty detale w miejscach naswietlonych i zacieniowanych.

UWAGA: Przed wigczeniem w monitorze HDR10 nalezy sie najpierw upewnic, ze
w urzadzeniu jest wigczone ustawienie HDR. Na przyktad, ustawienie
HDR na konsoli Xbox One S lub PS4 Pro nalezy najpierw wtgczy¢, zanim
doswiadczy sie zalet materiatu wideo HDR10.

Video Output Settings

Xbox One S PS4 Pro

Aby wtgczy¢ funkcje HDR:

1. Przesun przycisk Joy w celu wyswietlenia Menu startowe. Nastepnie przejdz
do Main Menu (Menu gtéwne) i nacisnij przycisk Joy w celu wyswietlenia
menu OSD.

2. Przesun przycisk Joy | A | lub [ v ], aby wybra¢ Color Mode (Tryb koloréw).
Nastepnie nacisnij przycisk Joy , aby przejs¢ do menu Color Mode (Tryb
kolorow).

3. Przesun przycisk Joy lub , aby wybra¢ HDR. Nastepnie nacisnij przycisk
Joy , aby przejs¢ do menu pomocniczego.

4. Przesun przycisk Joy lub , aby wybrac jedng z opcji. Nastepnie nacisnij
przycisk Joy , aby potwierdzic.

::3-:3 :::j‘;rd ColorPro®
REC709 HDR_H

DICOM-SIM Smooth

User Off

CAL 1

CAL?2

CAL3

COLOR MODE DisplayPort 3840 x 2160 @ 60Hz VP2776T-4K
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KVM

Dzieki funkcji KVM uzytkownik moze sterowaé¢ dwoma komputerami podfgczonymi
do monitora przy uzyciu jednej klawiatury i myszki.
UWAGA: Odpowiednie tylko dla trybu PBP (Picture-by-Picture).

Aby podtgczy¢ dwa komputery do monitora:

1. Podfacz jeden koniec kabla Thunderbolt do portu wejscia Thunderbolt monitora.
Nastepnie podtacz drugi koniec kabla do portu Thunderbolt laptopa.

2. Podtacz jeden koniec przewodu DisplayPort do ztgcza DisplayPort lub mini DP z
monitorze. Nastepnie podtgcz drugi koniec przewodu do ztgcza DisplayPort lub
mini DP w komputerze

3. Podtacz jeden koniec przewodu typu C do ztgcza typu C w monitorze. Nastepnie
podfacz drugi koniec przewodu do ztgcza USB w komputerze.

Vie nic
C )

| T ] -

= < BO
> |®meET———C 1= @%
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Any wiaczyc¢ tryb PBP:

1. Przesun przycisk Joy w celu wyswietlenia Menu startowe. Nastepnie przejdz
do Main Menu (Menu gtéwne) i nacisnij przycisk Joy w celu wyswietlenia
menu OSD.

2. Przesun przycisk Joy lub , aby wybraé¢ menu Setup Menu (Menu
konfiguracji). Nastepnie nacisnij przycisk Joy , aby przejs¢ do menu.

3. Przesun przycisk Joy | A | lub [ v ], aby wybra¢ Multi-picture (Obraz ztozony).
Nastepnie nacisnij przycisk Joy | v |, aby przejs¢ do menu pomocniczego.

4. Przesuri przycisk Joy [ A | lub [ v ], aby wybra¢ PBP Left-Right (PBP lewy - prawy).
Nastepnie nacis$nij przycisk Joy , aby wiaczy¢ tryb PBP.

off Left Source Select

OSD Timeout Sl Right Source Select

0SB Background PIP

0SD Pivot Dual Color Swap

Power Indicator
Auto Power Off
Sleep

Multi-Picture

Color mode DCI-P3 Input DisplayPort 3840 x 2160 @ 60Hz VP2776T-4K

Aby uaktywni¢ funkcje KVM:
1. Nacisnij i przytrzymaj klawisz przez 2 sekunde, aby uaktywnic funkcje KVM.

2. Nastepnie bedzie mozna przetgczyé kursor pomiedzy dwoma ekranami (okno
lewe/prawe).

RS N

— —
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Auto Pivot (Autom. zmiana potozenia)

Dzieki funkcji Auto Pivot (Autom. zmiana potozenia), monitor moze wykrywa¢é
wyswietlanie obrazu oraz automatycznie dopasowywac jego potozenie na ekranie
podczas zmiany orientacji ekranu w pionie i poziomie.

UWAGA: Funkcja Auto Pivot (Autom. zmiana potozenia) uzywa DDC/CI w celu
komunikowania sie z monitorem. Przed zastosowaniem funkcji Auto
Pivot (Autom. zmiana potozenia), upewnié,sie ze ustawienie DDC/CI
jest ustawione na On (WH.).

Aby wtaczy¢ ustawienie DDC/CI:

1. Otwdrz menu ekranowe OSD i wybierz menu Setup Menu (Menu konfiguracji).
Nastepnie nacis$nij przycisk Joy , aby przejs¢ do menu.

2. Przesun przycisk Joy lub , aby wybra¢ DDC/CI. Nastepnie nacisnij przycisk
Joy , aby przejs¢ do jej menu pomocniczego.

3. Przesun przycisk Joy lub , aby wybra¢ On (W1.). Nastepnie nacisnij
przycisk Joy w celu potwierdzenia.

ECO Mode
Overscan
Response Time
USB Charging
Backstage Lighting
Burn-in Eraser

DDC/CI

Color mode DCI-P3 Input DisplayPort DDC/CI

Po upewnieniu sie, ze DDC/CI jest On (Wt.), ustaw OSD Pivot (Obrét OSD) na Auto
(Automatyczne):

1. Otwodrz menu ekranowe OSD i wybierz menu Setup Menu (Menu konfiguraciji).
Nastepnie nacis$nij przycisk Joy , aby przejs¢ do menu.

2. Przesun przycisk Joy lub , aby wybraé¢ OSD Pivot (Obrot OSD). Nastepnie
nacisnij przycisk Joy , aby przejs¢ do menu pomocniczego.

3. Przesun przycisk Joy | A | lub , aby wybra¢ Auto (Automatyczne). Nastepnie
nacisnij przycisk Joy , aby potwierdzic.
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Colorbration+

Aby zapewnié dtugotrwatg doktadnos¢ koloréw, niektére okreslone modele
obstuguja funkcje sprzetowego wspomagania kalibracji koloréw. Plik aplikacji
Colorbration+ mozna znalez¢ na naszej stronie internetowej.

Standardowe wyposazenie monitora nie zawiera czujnika kolorow, ktéry jest
wymagany przez aplikacje Colorbration+ w celu wykonania kalibracji.

Kompatybilne czujniki kolorow obejmuja:
e X-Rite il Display Pro
e X-Rite il Pro 2
e X-Rite il Studio
e Xrite Colormunki Photo
e Xrite Colormunki Design
e Serie Datacolor SpyderX
e ColorPro™ Wheel
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Dual Color (Podwojny kolor)

Monitor jest dostarczany z silnikiem podwadjnego koloru, aby wyswietlaé¢ dwa rdzne
ustawienia koloréow w trybie PIP (Picture-in-Picture) lub PBP. Mozesz ustawié rézne
ustawienia wstepne koloréw w obu oknach (okno gtéwne i okno dodatkowe).

Okno gtowne Okno dodatkowe

'ViewSonic

—

UWAGA: Aby witaczyc tryb PIP lub PBP, zapoznaj sie z rozdziatem ,Multi-picture
(Obraz ztozony)”.

Aby skonfigurowaé funkcje Dual Color (Podwdjny kolor):

1. Przesun przycisk Joy w celu wyswietlenia Menu startowe. Nastepnie przejdz
do Main Menu (Menu gtéwne) i naci$nij przycisk Joy w celu wyswietlenia
menu OSD.

2. Przesun przycisk Joy | A | lub [ v |, aby wybra¢ Setup Menu (menu Ustawienia).
Nastepnie nacisnij przycisk Joy , aby przejs¢ do menu.

3. Przesun przycisk Joy | A | lub [ v ], aby wybra¢ Multi-picture (Obraz ztozony).
Nastepnie nacisnij przycisk Joy , aby przejs¢ do menu pomocniczego.

4. Przesun przycisk Joy lub [ v ], aby wybra¢ Dual Color (Podwéjny kolor).
Nastepnie nacis$nij przycisk Joy , aby przejs¢ do menu pomocniczego.

5. Przesun przycisk Joy lub , aby wybra¢ wymagane ustawienie kolorow.
Nastepnie nacisnij przycisk Joy , aby potwierdzic.
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Multi-picture (Obraz ztozony)

Multi-picture (Obraz ztozony) umozliwia uzytkownikom dalsze dostosowanie
przestrzeni roboczej poprzez wyswietlanie do czterech okien dzielonych z réznych
wejs¢, wyswietlajgc zawartos¢ o wysokiej rozdzielczosci z roznymi formatami obrazu
bez znieksztatcen z oryginalnych zrédet wejsciowych.

Aby wtgczy¢ tryb Multi-picture (Obraz ztozony):

1. Przesun przycisk Joy w celu wyswietlenia Menu startowe. Nastepnie przejdz
do Main Menu (Menu gtowne) i nacisnij przycisk Joy w celu wyswietlenia
menu OSD.

2. Przesun przycisk Joy lub by wybraé Color Mode (Tryb koloréw).
Nastepnie nacisnij przycisk Joy , aby przejs¢ do menu Color Mode (Tryb
koloréw).

3. Przesun przycisk Joy lub by wybrac¢ Multi-picture (Obraz ztozony).
Nastepnie nacisnij przycisk Joy , aby przejs¢ do menu pomocniczego.

4. Przesun przycisk Joy lub , aby wybra¢ PBP Left-Right (PBP lewo - prawo)
lub PIP. Nastepnie nacisnij przycisk Joy , aby przejs¢ do wybranego menu.

ot ColorPro”

OSD Timeout PBP Left-Right

0SB Background PIP

0SD Pivot Dual Color
Power Indicator

Auto Power Off

Sleep

Multi-Picture

Color mode DCI-P3 Input DisplayPort 3840 x 2160 @ 60Hz VP2776T-4K
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PBP (Picture-by-Picture)

Okno lewo Okno prawo

PBP Left-Right (PBP Lewy-Prawy)

UWAGA: Aby wyswietlac¢ obraz petnowymiarowy w oknie, ustaw rozdzielczos¢
ekranu na 1920 x 1080 (PBP Left-Right [PBP lewy - prawy]).

W celu konfiguracji PBP:

1.

Przesun przycisk Joy w celu wyswietlenia Menu startowe. Nastepnie przejdz
do Main Menu (Menu gtowne) i nacisnij przycisk Joy w celu wyswietlenia
menu OSD.

. Przesun przycisk Joy lub by wybraé Setup Menu (menu Ustawienia).

Nastepnie nacis$nij przycisk Joy
Ustawienia).

, aby przejs¢ do menu Setup Menu (menu

. Przesun przycisk Joy lub by wybraé Multi-picture (Obraz ztozony).

Nastepnie nacisnij przycisk Joy , aby przejs¢ do menu pomocniczego.

. Przesun przycisk Joy lub by wybrac PBP Left-Right (PBP Lewy-Prawy).

Nastepnie nacisnij przycisk Joy , aby przejs¢ do menu pomocniczego.

. W celu zmiany Zrédta wejécia, wybierz lokalizacje zrédta (Left Source (Zrédto

lewego)/Right Source (Zrédto prawego)) i nacisnij przycisk Joy .

. Przesun przycisk Joy lub , aby wybraé wymagane Zrédto wejscia i nacisnij

przycisk Joy w celu potwierdzenia.

. W celu przetaczenia pomiedzy dwoma oknami, wybierz Swap (Przetacz) i nacisnij

przycisk Joy , aby potwierdzic.
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PIP (Picture-in-Picture)

Okno gtowne

Okno osadzone

W celu konfiguracji PIP:

1.

Przesun przycisk Joy w celu wyswietlenia Menu startowe. Nastepnie przejdz
do Main Menu (Menu gtéwne) i naci$nij przycisk Joy w celu wyswietlenia
menu OSD.

. Przesun przycisk Joy lub by wybraé Setup Menu (menu Ustawienia).

Nastepnie nacis$nij przycisk Joy , aby przejs¢ do menu Setup Menu (menu

Ustawienia).

Nastepnie nacis$nij przycisk Jo , aby przejs¢ do menu pomocniczego.

. Przesun przycisk Joy lub by wybraé¢ Multi-picture (Obraz ztozony).
y

. Przesun przycisk Joy lub , aby wybraé PIP. Nastepnie nacisnij przycisk Joy

, aby przejs¢ do menu pomocniczego.

. Aby zmienic¢ zrédto wejscia dla okna osadzonego, wybierz PIP Source Select

(Wybadr zrodta PIP) i nacisnij przycisk Joy . Nastepnie przesun przycisk joy
lub , aby wybraé¢ wymagane zrédto wejscia i nacisnij przycisk Joy w celu
potwierdzenia.

. Aby ustawié potozenie okna osadzonego, wybierz PIP Position (Potozenie PIP) i

nacisnij przycisk Joy .
» Nacisnij przycisk Joy , aby wybraé PIP H.Position (Potozenie PIP w
poziomie) lub PIP V.Position (Potozenie PIP w pionie).

» Przesun przycisk Joy lub , aby wyregulowac ustawienie i nacisnij
przycisk Joy w celu potwierdzenia.

. Aby ustawié potozenie okna osadzonego, wybierz PIP Size (Rozmiar PIP) i naci$nij

przycisk Joy . Nastepnie przesun przycisk joy lub , aby dostosowac
ustawienie.

. W celu przetaczenia pomiedzy dwoma oknami, wybierz Swap (Przetacz) i nacisnij

przycisk Joy , aby potwierdzic.
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Backstage Lighting (Oswietlenie sceniczne)

Z funkcjg Oswietlenie sceniczne, monitor moze dopasowac jasnos¢ LED do
optymalnych ustawien.

W celu konfiguracji ustawien Oswietlenie sceniczne:

1. Otwdrz Menu OSD i wybierz Setup Menu (menu Ustawienia). Nastepnie dotknij
przycisk Joy , aby przejs¢ do menu.

2. Przesun przycisk joysticka lub , aby wybra¢ Backstage Lighting
(Oswietlenie sceniczne). Nastepnie dotknij przycisk Joy , aby przejs¢ do
podmenu tej opcji.

3. Przesun przycisk joysticka lub , aby wybra¢ Poziom 1, Poziom 2 lub

Poziom 3 w celu wigczenia funkcji. Nastepnie dotknij przycisk Joy w celu
potwierdzenia.
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Aktualizacja oprogramowania systemowego

Dla uzyskania najlepszego dziatania wyswietlacza i w celu rozwigzania wszelkich
znanych problemoéw, nalezy zaktualizowaé do najnowszej wersji firmware monitora.
Uzywajac dostarczonego kabla USB i aplikacji vDisplayManager, mozna tatwo
zaktualizowaé firmware monitora.

Aby zaktualizowaé oprogramowanie systemowe:

1. Pobierz i zainstaluj aplikacje vDisplayManager z naszej strony internetowej.

2. Podtacz jeden koniec przewodu typu C do ztgcza typu C w monitorze. Nastepnie
podfgcz drugi koniec przewodu do ztgcza USB w komputerze.

= -~
(B)e=n{ar ]

3. Uruchom vDisplayManager. Wybierz karte Advanced (Zaawansowane) w menu
bocznym.

4. Kliknij Update (Aktualizacja), aby sprawdzi¢, czy nie pojawity sie nowe
aktualizacje firmware monitora.
5. Zaczekaj na zakoniczenie procesu aktualizacji (jesli byta wykonywana).

UWAGA: Jakiekolwiek przerwanie procesu aktualizacji oprogramowania, moze
trwale uszkodzi¢ posiadany monitor. Nie wolno odfgczac przewodu
USB lub wytgcza¢ komputera i monitora.
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Koto ColorPro™ do kalibracji koloréw

UWAGA: ColorPro™ Wheel to akcesorium opcjonalne.

Czym jest Colorbration*?

Doktadnos¢ odwzorowania koloréw jest jednym z najwazniejszych aspektow
procesu tworczego, a upewnienie sie, ze kolor monitora doktadnie odzwierciedla
kolor oryginalnego obrazu lub pliku cyfrowego, jest niezbedne. Oprogramowanie
umozliwia:

e Szybka i tatwa kalibracje oraz profilowanie uzywanego monitora.

e Kontrole punktu bieli, luminancji, wspotczynnika kontrastu, gamma i innych
parametrow.

e Oszczedzanie czasu, pieniedzy, eliminacje koniecznosci domyslania sie i frustracji,
ktore zwykle towarzyszg kalibracji monitora.

e Koncentracje na swojej pracy z petnym zaufaniem.

Gdzie mozna uzyskac Colorbration*?

Oprogramowanie Colorbration* mozna pobraé z naszej strony internetowej.

Po zakonczeniu pobierania, uruchom plik instalacyjny i postepuj zgodnie z
instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby zainstalowaé oprogramowanie.

fizard X

Welcome to the InstallShield Wizard for
Colorbration+

The InstallShield Wizard will install Colorbration+ on your
computer. To continue, dick Next.

< Back Cancel
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Metody potaczenia

Poza pobraniem oprogramowania nalezy sie upewnic, ze monitor, komputer i koto
ColorPro™ sg prawidtowo pofgczone.

Istniejg dwie metody potgczenia monitora z komputerem:

HDMI lub DisplayPort

Uzytkownicy ze ztgczem HDMI lub DisplayPort powinni réwniez podtgczy¢é monitor
do komputera, za pomocg kabla USB Type C do USB Type A.

4 s HDMI ® |
= - i
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lub

Vie: nic
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Thunderbolt
Uzytkownicy ze ztgczem Thunderbolt, mogg bezposrednio podtaczy¢ monitor do
komputera.
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Podtaczenie kota ColorPro™

Podtacz kabel USB Type A i Micro USB kota ColorPro™ do portu USB Type A i Micro
USB monitora.

‘_

0 -
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Przygotowanie do kalibracji koloréow

1. Upewnij sie, ze wszystkie potgczenia zostaty wykonane i sg prawidtowe.

2. Przechyl monitor lekko w gére.

3. Zdejmij ostone obiektywu i ostroznie umies¢ urzgdzenie pomiarowe tak, aby
stykato sie z ekranem monitora.
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Uzywanie Colorbration+

Po poczatkowym uruchomieniu Colorbration®, uzytkownik bedzie musiat wybrac
sposrod dwodch trybow:

e Basic Mode (Tryb podstawowy)
e Advance Mode (Tryb Zaawansowany)

" Colorhration” ViewSonic

R

Basic Mode Advanced Mode

Step by step to finish calibration Advanced settings for more details

[ Skip the page jump to selected mode next time

UWAGA: Aby uzyskac bardziej szczegdétowe informacje, sprawdz ponizej
instrukcje obstugi Colorbration+: Instrukcja obstugi Colorbration+
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Operacje ogdlne
Aby rozpoczgc¢ proces kalibracji Advanced Mode (Tryb zaawansowany):

1. Wybierz sposrdd dostepnych opcji Device Selection (Wybér urzadzenia), a
nastepnie monitor do kalibracji.

2. Podtacz i wybierz z dostepnych opcji, urzadzenie pomiarowe, ktdrego chcesz uzyc.
3. W menu paska bocznego, wybierz Calibration (Kalibracja).

4. Wybierz w rozwijanym menu wymagane ustawienia kalibracji lub utworz profil
niestandardowy

5. Po wykonaniu ustawien kalibracji wybierz je, aby rozpoczgé proces kalibraciji.
6. Zaczekaj na zakonczenie procesu aktualizacji.

UWAGA: Wszelkie przerwy w procesie kalibracji kolorow mogg spowodowac
trwate uszkodzenie koloréw monitora. Nie nalezy odfgczac kabla USB
lub wytgcza¢ komputera lub monitora.
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Dodatek
Specyfikacje

Element

LCD

Kategoria Specyfikacje
T IPS type, a-si TFT Aktywna matryca 3840 x 2160 LCD,
yp Podziatka pikseli 0,1554 mm x 0,1554 mm
Rozmiar 68,47 cm

wyswietlacza

27” widzialnej

Filtr kolorow

Typ pionowy RGB

Powierzchnia szkta

Typ przeciwodblaskowy (Haze 25%), utwardzona
warstwa (3H)

Sygnat wejscia

Synchronizacja
wideo

TMDS digital (100 Q)

HDMI (v 2.0): f,:15~240 kHz, f :24~75 Hz
DisplayPort (v 1.4a): f,:15~240 kHz, f :24~75 Hz
Thunderbolt 4: f :15~240 kHz, f :24~75 Hz

Kompatybilno$é

Komputer PC

do 3840 x 2160

Macintosh

do 3840 x 2160
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Element Kategoria Specyfikacje
Zalecana 3840 x 2160 @ 60Hz

e 4096 x 2160 @ 24, 25, 30, 50, 60 Hz
e 3840x 2160 @ 24, 25, 30, 60 Hz
e 3840x 1080 @ 60 Hz

e 2560x 1440 @ 60 Hz

e 2048 x 1152 @ 60 Hz

e 1920 x 1440 @ 60 Hz

e 1920x 1200 @ 60 Hz

e 1920 x 1080 @ 50, 60 Hz

e 1680 x 1050 @ 60 Hz

e 1600x 1200 @ 60 Hz

e 1600 x 900 @ 60 Hz

e 1440 x900 @ 60, 75 Hz

e 1400 x 1050 @ 60, 75 Hz

e 1366 x768 @ 60 Hz

e 1360x 768 @ 60 Hz
Obstugiwany e 1280x 1024 @ 50, 60, 75 Hz
e 1280x 960 @ 50, 60, 75 Hz

e 1280x 800 @ 60 Hz

e 1280x 768 @ 50, 60 Hz

e 1280x 720 @ 50, 60 Hz

e 1152x900 @ 67 Hz

e 1152 x864 @ 75 Hz

e 1024 x768 @ 50, 60, 70, 72 Hz
e 848 x480 @ 60 Hz

e 800x 600 @ 56, 60, 72 Hz

e 720x576 @ 50 Hz

e 720x480 @ 60 Hz

e 720x400 @ 70 Hz

e 640x480 @ 50, 60, 67, 72 Hz
e 640x400 @ 60, 70 Hz

e 640x350 @ 70 Hz

rozdzielczos¢?

Zasilanie? Napiecie wejsciowe | 100-240 VAC, 50/60 Hz (automatyczny przetgcznik)
Aktywny rozmiar
Obszar wyswietlania (Poziomo x 596,74 x 335,66 mm (23,49” x 13,21")
Pionowo)
Temperatura 0°C do 40°C (32°F do 104°F)
Warunki robocze Wilgotnosc Od 20% do 90% (bez kondensac;ji)
wzgledna

Wysokos$¢ n.p.m. | 10 000 st6p (3,048 km)

1- Nie nalezy ustawia¢ karty graficznej w komputerze na wartosci wykraczajgce poza zakres tych trybéw taktowania; moze to spowodowac
trwate uszkodzenie wyswietlacza.

2- Nalezy uzywac wytgcznie zasilacza/Przewdd zasilajacy sieciowego firmy ViewSonic®, badz autoryzowanego zrddta.

77



Element Kategoria Specyfikacje
Temperatura -20°C do 60°C (-4°F do 140°F)
prze\c/\rlmirvt\j/\r;\ll(\;ania v\\legg?;;\g:c 0d 5% do 90% (bez kondensacji)
Wysokos$¢ n.p.m. |39 370,1 stdp (12 km)
Wymiary Fizyczna 613,10 x 569,11~449,11 x 232,4 mm
(Z podstawa) (SxWxG) (24,14” x 22,41"~17,68” x 9,15")
Waga ) 8,23 kg
Fizyczna
(Z podstawg) 18,15 lbs
Mocowanie na $cianie Wymiary 100 x 100 mm
Wi 45W (Typowa) bez audio
Zuzycie energii 74W (Maks.) z 50% audio
Wit <0,3W (Maks.)

3- Warunki testowe zgodne ze standardami EEI.

Terminy ,HDMI” oraz ,Multimedialny interfejs wysokiej jakosci HDMI”,

H D m lTM charakterystyczny ksztatt produktéw HDMI (HDMI trade dress) oraz

................................. Logo HDMI stanowig znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe
spotki HDMI Licensing Administrator, Inc.
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Stowniczek

W tym rozdziale wyjasniono standardowa terminologie uzywang we wszystkich
modelach ekranéw LCD. Wszystkie terminy wyszczegdlnione sg w kolejnosci
alfabetyczne;.

UWAGA: Niektore z nich moga nie mieé zastosowania w posiadanym

A

urzadzeniu.

Advanced DCR (Zaawansowane DCR)

Technologia Advanced DCR (Zaawansowane DCR), automatycznie wykrywa
sygnat obrazu i inteligentnie steruje jasnoscig podswietlenia i kolorem,

aby poprawic jakos¢ czerni w ciemnych scenach i jakosc bieli w jasnym
otoczeniu.

Audio Adjust (Regulacja dzwieku)

Regulacja gtosnosci, wyciszenie dZzwieku lub przetgczenie pomiedzy
wejsciami, jesli dostepne jest wiecej niz jedno zrdodto.

Auto Detect (Automatyczne wykrywanie)

Jesli biezgce zrodto wejsciowe nie przesyta sygnatu, monitor automatycznie
przetaczy sie na opcje kolejnego wejscia. Ta funkcja moze byé w niektérych
modelach wytgczona domysinie.

Black Stabilization (Stabilizacja czerni)
Funkcja stabilizacji czerni ViewSonic, zapewnia podwyzszong widocznos¢ i
widoczne szczegoty, poprzez rozjasnienie ciemnych scen.

Blue Light Filter (Filtr Swiatfa niebieskiego)
Umozliwia ustawienie filtra, ktéry blokuje niebieskie swiatto o wysokiej
energii w celu zapewnienia wiekszego komfortu oglagdania.

Uruchamianie ekranu (Uruchamianie ekranu)
Wytaczenie ekranu rozruchowego spowoduje wytgczenie wyswietlania na
monitorze komunikatu ekranowego.

Brightness (Jasnosc)
Regulacja poziomow czerni tta obrazu ekranowego.

79



Color Adjust (Regulacja koloréw)
Udostepnia kilka trybéw regulacji koloréw dla pomocy podczas regulacji
ustawien koloréw w celu dopasowania do potrzeb uzytkownika.

Color range (Zakres koloréw)

Monitor moze automatycznie wykrywaé format koloréw sygnatu
wejsciowego. Mozna recznie zmieni¢ opcje formatu koloréw w celu
dopasowania prawidtowego zakresu formatu koloréw, jesli kolory nie s3
wyswietlane prawidtowo.

Opcje Opis

Auto Monitor automatycznie rozpoznaje format koloréw i
(Automatyczny) poziomy czerni oraz bieli.

Full Range Zakres koloréw poziomdw czerni i bieli jest petny.
(Petny zakres)

Limited Range
(Ograniczony zakres)

Zakres koloréw poziomow czerni i bieli jest
ograniczony.

Color space (Przestrzen barwowa)
Umozliwia uzytkownikom wybor przestrzeni barwowej do uzywania z
wyjsciem koloru monitora (RGB, YUV).

Color Temperature (Temper. barwowa)
Umozliwia uzytkownikom wybér okreslonej temperatury barwowej w celu
dalszego dostosowania odbioru wyswietlanego obrazu.

Panel domysiny Pierwotny stan panelu

sRGB

Standardowa przestrzen koloréw stosowana dla
systemu Windows.

Bluish (Niebieskawy)

Ustaw temperature barwowg na 9 300K.

Cool (Zimno)

Ustaw temperature barwowg na 7 500K.

Native (Natywny)

Domyslna temperatura barwowa. Zalecana do
ogdlnego uzywania.

Warm (Ciepto)

Ustaw temperature barwowg na 5 000K.

Contrast (Kontrast)

Regulacja réznicy pomiedzy ttem obrazu (poziom czerni) i planem przednim

(poziom bieli).
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Gamma

Umozliwia uzytkownikom reczng regulacje poziomu jasnosci poziomoéw
szarosci monitora. Dostepnych do wyboru jest szes¢ wartosci: 1.8, 2.0, 2.2,
2.4,2.6i2.8.

Hue (Barwa)
Umozliwia ustawienie odcieni poszczegdlnych koloréw (czerwonego,
zielonego, niebieskiego, cyjan, magenta i z6ttego).

Information (Informacje)
Wyswietlanie trybu taktowania (wejscie sygnatu wideo) karty graficznej
komputera, numeru modelu LCD, numeru seryjnego i adresu URL strony
internetowe] ViewSonic®. Zapoznaj sie z instrukcjg uzytkownika karty
graficznej w celu uzyskania instrukcji na temat zmiany rozdzielczosci i
czestotliwosci od$wiezania (czestotliwo$é pionowa).

UWAGA: Przyktadowo, VESA 1024 x 768 @ 60Hz, oznacza rozdzielczos¢

1024 x 768 i czestotliwos¢ odswiezania 60Hz.

Input Select (Wybdr wejscia)
Umozliwia przetgczanie pomiedzy réznymi opcjami wejscia, ktore sg
dostepne dla danego monitora.

Low Input Lag (Mate opdznienie wejscia)

ViewSonic® oferuje mate opdznienie wejscia, wykorzystujgc funkcje
skracania czasu przetwarzania monitora, co zmniejsza opdznienie sygnatu. W
podmenu matego opdznienia wejscia, mozna wybra¢ odpowiednig szybkosé
dla wymaganego sposobu korzystania z opcji.

81



Manual Image Adjust (Reczna regulacja obrazu)
Umozliwia wyswietlanie menu Manual Image Adjust (Reczna regulacja
obrazu). Mozesz recznie ustawic rozne parametry jakosci obrazu.

Memory recall (Przywotanie z pamieci)
Przywracanie regulacji do ustawien fabrycznych, jesli wySwietlacz dziata
w poczatkowym, fabrycznym trybie taktowania, podanym w rozdziale
"Specyfikacje" tego podrecznika.

UWAGA:

e (Wyjatek) Ten element sterowania nie wptywa na zmiany dokonane
w ustawieniach , Language Select” (Wybor jezyka) lub ,Power Lock”
(Blokada zasilania).

e Memory Recall (Przywotanie z pamieci) to domysina opcja
konfiguracji i ustawien, po dostarczeniu wyswietlacza. Memory
Recall (Przywotanie z pamieci) to ustawienie, ktdre kwalifikuje
produkt do zgodnosci z ENERGY STAR®. Wszelkie zmiany domysinej
konfiguracji i ustawien wyswietlacza po jego dostarczeniu, moga
spowodowac zmiane zuzycia energii i zwiekszy¢ zuzycie energii
powyzej limitdw wymaganych przez kwalifikacje do zgodnosci z
ENERGY STAR®. ENERGY STAR® to zestaw zalecen zwigzanych z
oszczedzaniem energii. Wydany przez Agencje Ochrony Srodowiska
(EPA) USA. ENERGY STAR® to wspdlny Agencje Ochrony Srodowiska
(EPA) USA i Departamentu Energii USA, ktéry ma
pomagac w oszczedzaniu pieniedzy i ochronie
srodowiska naturalnego, poprzez promowanie
efektywnych energetycznie produktéw i praktyk.

Offset (Przesuniecie)

Umozliwia regulacje poziomow czerni dla koloru czerwonego, zielonego

i niebieskiego. Funkcje wzmocnienia i przesuniecia umozliwiajg
uzytkownikom kontrole balansu bieli dla zapewnienia najwiekszej kontroli
podczas zmian kontrastu i ciemnych scen.

OSD Pivot (Obrét OSD)
Ustawienie kierunku wyswietlania menu ekranowego OSD monitora.

Overscan

Odnosi sie do skadrowanego obrazu na ekranie monitora. Ustawienie
powiekszania na monitorze dla materiatéw filmowych w taki sposdb, ze nie
sg widoczne najbardziej oddalone krawedzie filmu.
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Power Indicator (Wskaznik zasilania)

Kontrolka ktéra pokazuje, czy monitor jest wtgczony czy wytgczony. To
ustawienie steruje takze Swiattem na podstawce. Uzytkownicy mogg
wytgczy¢ efekt swiatta w opcji “Power Indicator (Wskaznik zasilania)”.
Dodatkowo, wskaznik zasilania wyswietla sredni kolor bezposrednio
interpretujgc na ekranie odbierany sygnat wejscia koloru.

Quick Access (Szybki dostep)

Szybkie inicjowanie niektdrych funkcji i trybow poprzez przycisk i menu
Quick Access (Szybki dostep). Uzytkownicy mogg takze definiowaé,

ktore funkcje lub tryby preferujg w Quick Access Menu (Menu szybkiego
dostepu), poprzez Setup Menu (Menu ustawien) w OSD. Funkcja/tryb
zostanie wigczona po przesunieciu paska Swiatta na element i wytgczona po
usunieciu paska Swiatfa.

Recall (Przywotaj)
Stuzy do zerowania ustawiet monitora dla ViewMode (Trybu ogladania).

Resolution Notice (Uwaga dotyczaca rozdzielczosci)

Uwaga informuje uzytkownikéw o tym, ze biezgca rozdzielczosci
wyswietlania nie jest ustawiona na prawidtowga rozdzielczos¢ natywna. Ta
informacja zostanie wyswietlona w oknie ustawien wyswietlania podczas
ustawiania rozdzielczosci ekranu.

Setup Menu (Menu Ustawienia)

Regulacja ustawien menu ekranowego (OSD). Wiele tych ustawien moze
uaktywnia¢ powiadomienia menu ekranowego, dzieki czemu uzytkownicy
nie muszg ponownie otwiera¢ menu.

Sharpness (Ostrosc)
Umozliwia ustawianie jakosci obrazu monitora.
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ViewMode (Tryb wyswietlania)

Wyjatkowa funkcja ViewMode ViewSonic, oferuje wstepne ustawienia
opcji “Game (Gra),” “Movie (Film),” “Web (Internet),” “Text (Tekst)”, “MAC”
oraz “Mono”. Te wstepne ustawienia sg przeznaczone do zapewniania
zoptymalizowanego wyswietlania, przy roznych zastosowaniach ekranu.
ViewScale

Gracze majg mozliwos¢ regulacji rozmiaru obrazu wyswietlanego na
monitorze, umozliwiajac scenariusz “najlepsze dopasowanie”.
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Rozwigzywanie problemoéw

W tym rozdziale zostaty omdwione typowe problemy, ktore uzytkownik moze
doswiadczy¢ podczas uzytkowania monitora.

Problem lub
zagadnienie
Brak zasilania

Mozliwe rozwigzania

e Upewnij sie, ze monitor jest wtgczony, naciskajac
przycisk Power (Zasilanie).

e Upewnij sie, ze przewodd zasilajgcy jest prawidtowo i
pewnie podtgczony do monitora i do gniazda zasilania.

e Podtacz inne urzadzenie do gniazdka elektrycznego, aby
sprawdzi¢, czy w gniazdku jest prad.

Zasilanie jest
wigczone, ale obraz
nie wyswietla sie
na ekranie

e Upewnij sie, ze przewodd wideo tgczgcy monitor do
komputera jest prawidtowo i solidnie podtgczony.

e Wyreguluj ustawienia poziomu jasnosci i kontrastu.

e Upewnij sie, ze wybrane jest prawidtowe zrodto
wejsciowe.

Nieprawidtowe lub
nietypowe kolory.

e Jezeli brakuje jakis kolorow (czerwonego, zielonego lub
niebieskiego), sprawdz przewdd wideo, aby upewnic
sie, ze jest on prawidtowo i solidnie podfgczony.
Poluzowane lub wytamane piny w ztgczu przewodu
moga powodowac nieprawidtowe potgczenie.

e Podtgcz monitor do innego komputera.

Obraz na ekranie
jest zbyt jasny lub
zbyt ciemny.

e Wyreguluj ustawienia jasnosci i kontrastu przez menu
OSD.
e Wyzeruj monitor przywracajgc ustawienia fabryczne.

Obraz na ekranie
wcina sie i wycina.

e Upewnij sie, ze wybrane jest prawidtowe zrodto
wejsciowe.

e Sprawdz pod katem wygietych lub wytamanych pinéw w
ztgczu przewodu wideo.

e Upewnij sie, ze przewodd wideo tgczgcy monitor do
komputera jest prawidtowo i solidnie podtgczony.

Obraz ekranowy
jest rozmazany

e Ustaw rozdzielczo$¢ na prawidtowy format obrazu.
e Wyzeruj monitor przywracajgc ustawienia fabryczne.

Ekran jest
wysrodkowany
nieprawidtowo.

e Ustaw poziome i pionowe regulacje za pomocg menu
OSD.

e Sprawdz format obrazu.

e Wyzeruj monitor przywracajgc ustawienia fabryczne.

Ekran wyswietla sie
na z6tto

e Upewnij sie, ze ,Blue Light Filter” (Filtr niebieskiego
Swiatta) jest wytgczony.
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Problem lub
zagadnienie

Na ekranie nie
wyswietla sie menu
OSD/niedostepne
sg elementy
sterowania OSD

Mozliwe rozwigzania

Sprawdz, czy menu OSD jest zablokowane.

Wytgcz monitor, odtgcz przewdd zasilajacy, podtacz go
ponownie, a nastepnie wigcz monitor.

Wyzeruj monitor przywracajgc ustawienia fabryczne.

Klawisze panelu
sterowania nie
dziafaja.

Naciskaj tylko jeden klawisz w danym momencie.
Uruchom ponownie komputer.

Niektorych
menu nie mozna
wybra¢ w menu
ekranowym OSD.

Ustaw ViewMode (Tryb ogladania) dla Zzrodta
wejsciowego.
Wyzeruj monitor przywracajgc ustawienia fabryczne.

Brak dzwieku

W przypadku uzywania zestawu stuchawkowego
upewnij sie, ze stereofoniczny mini jack jest podtgczony.
Upewnij sie, ze gtosnos¢ nie jest wyciszona albo
ustawiona na 0.

Sprawdz ustawienie Audio Input (Wejscie audio).

Nie mozna ustawic
monitora.

Upewnij sie, ze w poblizu monitora nie znajdujg sie
zadne przeszkody i jest pozostawiona odpowiednia
wolna przestrzen.

W celu uzyskania dalszych informacji, sprawdz sekcja
“Regulacja kata oglagdania” na stronie <?>.

Urzadzenia USB

Upewnij sie, ze przewdd USB jest podtgczony

podtgczone do prawidtowo.
monitora nie Sprobuj podtgczy¢ do innego portu USB (w razie
dziataja potrzeby).
Niektore urzagdzenia USB wymagajg wiekszego pradu;
podfgcz urzadzenie bezposrednio do komputera.
Urzadzenie Upewnij sie, ze jest wigczone zasilanie.
zewnetrzne jest Wyreguluj jasnos$¢ i kontrast przez menu OSD.

podfgczone, ale
na ekranie nie
wyswietla sie
obraz.

Sprawdz kabel potgczeniowy, aby sie upewnié, ze jest
on prawidtowo i pewnie podtgczony. Poluzowane lub
wytamane piny w ztgczu przewodu mogg powodowac
nieprawidtowe potaczenie.
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Konserwacja urzadzenia

Ogolne zasady bezpieczenstwa
e Upewnij sie, ze monitor jest wyfgczony, a przewdd zasilajgcy jest odtgczony od
gniazdka elektrycznego.

e Nie wolno rozpryskiwacé lub rozlewac zadnych ptynéw bezposrednio na ekran lub
obudowe.

e Nalezy ostroznie obchodzic sie z monitorem, poniewaz w przypadku porysowania,
na monitorze wyposazonym w ciemng obudowe slady s3 bardziej widoczne niz na
monitorze z jasng obudowa.

Czyszczenie ekranu

e Ekran nalezy przecieraé czystg, miekka i bezpytowg szmatka. W ten sposéb
usuwany jest kurz i inne zanieczyszczenia.

e Jezeli ekran jest nada brudny, nalezy zastosowac niewielkg ilos¢ srodka do
czyszczenia szkta nie zawierajgcego amoniaku i alkoholu i nanies¢ jg na czystg,
miekka i bezpytowg szmatke; wtedy mozna przetrze¢ ekran.

Czyszczenie obudowy
e Do czyszczenia nalezy uzywac miekkiej i suchej szmatki.

e Jezeli obudowa jest nadal brudna, nalezy zastosowa¢ niewielka ilos¢ detergentu
bez dodatkéw Sciernych i nanies¢ go na czystg, miekka i bezpytowg szmatke;
wtedy mozna przetrze¢ powierzchnie obudowy.

Wytaczenie
e ViewSonic® nie zaleca uzywania srodkow czyszczgcych opartych na amoniaku

lub alkoholu, do czyszczenia ekranu wyswietlacza lub obudowy. Odnotowano
sytuacje, ze niektdre srodki chemiczne uszkadzajg ekran i/lub obudowe monitora.

* Firma ViewSonic® nie ponosi odpowiedzialnosci za uszkodzenia spowodowane
stosowaniem $rodkéw do czyszczenia zawierajgcych amoniak lub alkohol.
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Filtr Swiatta niebieskiego i Zdrowie oczu

Blue Light Filter (Filtr Swiatta niebieskiego), blokuje niebieskie swiatto o wysokie;j
energii w celu zapewnienia wiekszego komfortu ogladania.

Podczas uzywania i korzystania z monitora nalezy pamietac, ze:

e Patrzenie na ekran komputera przez dtuzszy czas moze doprowadzac do
podraznienia oczu oraz dyskomfort. Aby wyeliminowac te czynniki zalecane jest
robienie okresowych przerw w ogladaniu, aby oczy mogty odpoczac.

e Ten monitor obstuguje takze funkcje Flicker-Free (Brak migania), ktdra zmniejsza
lub eliminuje miganie ekranu, a przez to potencjalne zmeczenie oczu.

e Ustawienie wartosci filtra na 100 umozliwi najlepsze dziatanie filtra niebieskiego
Swiatta, a przez to zgodnos$¢ ze standardami certyfikacji TUV.

Obliczanie przerw

Podczas wydfuzonego oglgdania obrazu monitora, zaleca sie wykonywanie
okresowych przerw oglgdania. Zalecane sg krétkie przerwy o dtugosci co najmniej
piec (5) minut po (1) do dwdch (2) godzinach ciggtego ogladania.

Wykonywanie krdtszych, czestszych przerw jest generalnie bardziej korzystne, niz
wykonywanie dtuzszych, rzadszych przerw.

Kierowanie wzroku na odlegte obiekty

Podczas wykonywania przerw, uzytkownicy moga bardziej zmniejsza¢c zmeczenie
oczu i suchos¢ oczu, poprzez skupianie wzroku na odlegtych obiektach.

Cwiczenia oczu i szyi

Cwiczenia oczu

Cwiczenia oczu pomagaja w minimalizowaniu zmeczenia oczu. Powoli przesun oczy
w lewo, w prawo, w gore i w dot. Powtdrz tyle razy ile potrzeba.

Cwiczenia szyi

Cwiczenia szyi takze pomagaja w minimalizowaniu zmeczenia oczu. Rozluznij
ramiona i pozwdl im na swobodne opadniecie na boki, lekko zegnij do przodu, aby
napigc¢ kark, obré¢ gtowe w prawo i w lewo. Powtdrz tyle razy ile potrzeba.
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Informacje prawne i serwisowe

Informacja o zgodnosci

Ta czes¢ adresuje wszystkie pofgczone wymagania i oSwiadczenia dotyczgce
przepisow. Potwierdzone odpowiednie zastosowania powinny sie odnosi¢ do etykiet
z nazwg i odpowiednich oznaczen na urzadzeniu.

Oswiadczenie o zgodnosci z FCC

To urzadzenie jest zgodne z czescig 15 przepisow FCC. Jego dziatanie podlega
nastepujgcym dwom warunkom: (1) to urzagdzenie nie moze powodowac
szkodliwych zaktécen oraz (2) to urzgdzenie musi akceptowaé wszystkie odbierane
zaktdcenia, wigcznie z zaktéceniami, ktére mogg powodowac nieoczekiwane
dziatanie. To urzadzenie zostato poddane testom, ktére stwierdzity, ze spetnia ono
ograniczenia dla urzadzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czescig 15 przepiséw FCC.

Ograniczenia te okreslono w celu zapewnienia stosownego zabezpieczenia przed
szkodliwymi zaktdceniami w instalacjach domowych. To urzadzenie generuije,
wykorzystuje i moze emitowac energie czestotliwosci radiowej i w przypadku
instalacji oraz stosowania niezgodnie z instrukcjami moze powodowac ucigzliwe
zaktocenia komunikacji radiowej. Jednakze, nie gwarantuje sie, ze zaktécenia nie
wystgpig w danej instalacji. Jezeli urzadzenie to powoduje ucigzliwe zaktécenia
odbioru radia i telewizji, co mozna sprawdzi¢ poprzez wtaczenie i wytgczenie
sprzetu, uzytkownik moze podjg¢ prébe usuniecia zaktdcen poprzez jeden lub
wiecej nastepujacych srodkow

e Zmiana kierunku lub potozenia anteny odbiorcze;.
e Zwiekszenie odstepu pomiedzy urzgdzeniem i odbiornikiem.
e Podtaczenie urzgdzenia do gniazda zasilanego z innego obwodu niz odbiornik.

e Kontakt ze sprzedawca lub doswiadczonym technikiem RTV w celu uzyskania
pomocy.

Ostrzezenie: Ostrzega sie, ze zmiany lub modyfikacje wykonane bez wyraznej
zgody strony odpowiedzialnej za zgodnos$¢, mogg pozbawié uzytkownika prawa do
uzywania tego urzadzenia.

Oswiadczenie o zgodnosci z przepisami Industry Canada
CAN ICES-003(B) / NMB-003(B)

Zgodnos¢ z CE dla krajow europejskich

c To urzadzenie jest zgodne z Dyrektywg EMC 2014/30/EU i Dyrektywa
niskonapieciowg 2014/35/EU.
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Nastepujace informacje s3 przeznaczone wytacznie dla krajéw cztonkowskich UE:
Znak pokazany po prawej oznacza zgodnos$¢ z Dyrektywg 2012/19/EU

dotyczgcg Odpadow elektrycznych i elektronicznych (WEEE). Znak ten ﬁ
okresla, ze urzadzenia NIE nalezy usuwac z niesortowanymi odpadami

miejskimi, ale nalezy je przekazac¢ do systemow zbidrki zgodnie z lokalnie  m—
obowigzujgcymi przepisami prawa.

Deklaracja zgodnosci RoHS2

Ten produkt zostat skonstruowany i wyprodukowany zgodnie z Dyrektywg 2011/65/
EU Parlamentu Europejskiego i Rady dotyczgcej ograniczen uzywania niektdrych
substancji niebezpiecznych w urzadzeniach elektrycznych i elektronicznych
(Dyrektywa RoHS2) i jest zgodny z wartosciami maksymalnej koncentracji
okreslonymi przez Europejski Komitet Adaptacji Technicznej (TAC), jak pokazano
ponizej:

Substancja Proponowana maksy- Rzeczywiste
malne stezenie stezenie
Otéw (Pb) 0,1% <0,1%
Rte¢ (Hg) 0,1% <0,1%
Kadm (Cd) 0,01% <0,01%
Chrom szesciowartosciowy (Cr6*) 0,1% <0,1%
Polibromowane dwufenyle (PBB) 0,1% <0,1%
Polibromowane etery difenylowe 0,1% <0,1%
(PBDE)
Ftalan dwu-2-etyloheksylu (DEHP) 0,1% <0,1%
Ftalan benzylo butylu (BBP) 0,1% <0,1%
Ftalan dibutylu (DBP) 0,1% <0,1%
Ftalan diizobutylu (DIBP ) 0,1% <0,1%

Niektore komponenty produktow, jak okreslono powyzej sg wytaczone, na
podstawie Dodatku Ill Dyrektyw RoHS2, jak okreslono ponizej:

e Stop miedzi zawierajgcy wagowo do 4% otowiu.

e Oféw w stopach lutowniczych o wysokiej temperaturze topnienia (tj. stopy
otowiowe zawierajgce wagowo 85% lub wiecej otowiu)

e Komponenty elektryczne i elektroniczne zawierajgce otéw w szkle lub
ceramice inne niz ceramika dielektryczna w kondensatorach, np. urzadzenia
piezoelektryczne lub w szklanych lub ceramicznych sktadnikach matryc.

e Ceramika dielektryczna kondensatorow o napieciu znamionowym pradu
zmiennego 125 V lub pradu statego 250 V lub wyzszym, zawiera otow.
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Indyjskie ograniczenie dotyczace substancji niebezpiecznych

Oswiadczenie o ograniczeniach dotyczgcych substancji niebezpiecznych (Indie).

Ten produkt jest zgodny z przepisami “India E-waste Rule 2011” i zakazuje uzywania
otowiu, rteci, szesSciowartoSciowego chromu, polibromowanego dwufenylu lub
polibromowanych eteréw difenylowych o stezeniach przekraczajgcych 0,1 % wagi i
0,01 % wagi dla kadmu, poza wyjatkami ustalonymi w Harmonogramie 2 przepisow.

Usuwanie produktu i uptyniecie terminu jego przydatnosci

Firma ViewSonic® szanuje Srodowisko naturalne i jest zaangazowana w dziatania
proekologiczne. Dziekujemy za wspieranie inteligentnego, proekologicznego
przetwarzania komputerowego. Nalezy odwiedzi¢ strone internetowg ViewSonic®,
aby dowiedziec sie wiece;.

USA i Kanada
https://www.viewsonic.com/us/go-green-with-viewsonic

Europa
https://www.viewsonic.com/eu/environmental-social-governance/recycle

Tajwan
https://recycle.moenv.gov.tw/

Po wystgpieniu jakichkolwiek problemoéw zwigzanych z bezpieczeristwem/
wypadkami, ktdre wystgpity w zwigzku z tym produktem, prosimy uzytkownikow
z UE o skontaktowanie sie z nami:

ViewSonic Europe Limited

Haaksbergweg 75
1101 BR Amsterdam
Netherlands

+31 (0) 650608655

EPREL@viewsoniceurope.com

@ e ©

https://www.viewsonic.com/eu/
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http://www.viewsoniceurope.com/eu/support/call-desk/
https://recycle.epa.gov.tw/

Informacje o prawach autorskich

Copyright © ViewSonic® Corporation, 2024. Wszelkie prawa zastrzezone.
Macintosh i Power Macintosh to zastrzezone znaki towarowe Apple Inc.

Microsoft, Windows i logo Windows logo to zastrzezone znaki towarowe Microsoft
Corporation w Stanach Zjednoczonych i w innych krajach.

ViewSonic®, logo trzech ptakow, to zastrzezone znaki towarowe ViewSonic®
Corporation.

VESA to zastrzezony znak towarowy Video Electronics Standards Association.
DPMS, DisplayPort i DDC to znaki towarowe VESA.

ENERGY STAR® to zastrzezony znak towarowy U.S. Environmental Protection Agency
(EPA).

Jako partner handlowy firmy ENERGY STAR®, ViewSonic® Corporation stwierdza,
ze ten produkt odpowiada wytycznym firmy ENERGY STAR® w zakresie skutecznosci
energetyczne;.

Wytaczenie: ViewSonic® Corporation nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za
techniczne lub edytorskie btedy lub pominiecia w tej publikacji; w odniesieniu do
przypadkowych albo wynikowych szkdd, spowodowanych wykorzystywaniem tego
materiatu albo dziatania lub uzywania tego produktu.

Dazgc stale do ulepszania produktu, firma ViewSonic® Corporation zastrzega
sobie prawo do zmiany specyfikacji produktu bez wczesniejszego powiadomienia.
Informacje w tym dokumencie moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia.

Zadnej czesci tej publikacji nie mozna kopiowaé, powielaé lub przesyta¢ w
jakikolwiek sposob do jakichkolwiek celdw, bez wczesniejszego, pisemnego
pozwolenia uzyskanego od firmy ViewSonic® Corporation.

VP2776T-4K_UG_POL_1a 20240524
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Obstuga klienta

W celu uzyskania pomocy technicznej lub serwisu dla produktu, nalezy sprawdzic
tabele ponizej lub skontaktowac sie z naszym sprzedawca.

UWAGA: Bedzie potrzebny numer seryjny produktu, ktory sie znajduje z tytu
monitora, obok portéw We/Wy. .

EWLEHLTY Strona internetowa Kraj/Region Strona internetowa

Azja z rejonu Pacyfiku oraz Afryka
Australia www.viewsonic.com/au/ Bangladesh www.viewsonic.com/bd/
dE (China) WWW.viewsonic.com.cn B8 (ERTX) www.viewsonic.com/hk/
Hong Kong (English) www.viewsonic.com/hk-en/ India www.viewsonic.com/in/
Indonesia www.viewsonic.com/id/ Israel www.viewsonic.com/il/
HAx (Japan) www.viewsonic.com/jp/ Korea www.viewsonic.com/kr/
Malaysia www.viewsonic.com/my/ Middle East www.viewsonic.com/me/
Myanmar www.viewsonic.com/mm/ Nepal www.viewsonic.com/np/
New Zealand www.viewsonic.com/nz/ Pakistan www.viewsonic.com/pk/
Philippines www.viewsonic.com/ph/ Singapore www.viewsonic.com/sg/
=& (Taiwan) www.viewsonic.com/tw/ Uszina'lng www.viewsonic.com/th/
Viét Nam www.viewsonic.com/vn/ SOUth, Africa & www.viewsonic.com/za/

i Mauritius
Ameryka Potudniowa i Pétnocna
United States www.viewsonic.com/us Canada www.viewsonic.com/us
Latin America www.viewsonic.com/la
Europa
Europe www.viewsonic.com/eu/ France www.viewsonic.com/fr/
Deutschland www.viewsonic.com/de/ KasaKcrtaH www.viewsonic.com/kz/
Poccusa www.viewsonic.com/ru/ Espafa www.viewsonic.com/es/
Turkiye www.viewsonic.com/tr/ YKpaiHa www.viewsonic.com/ua/
United Kingdom www.viewsonic.com/uk/
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Ograniczona gwarancja
Wyswietlacz ViewSonic®

Co obejmuje gwarancja:

Firma ViewSonic® gwarantuje, ze w okresie gwarancji, przy normalnym uzytkowaniu,
jej produkty bedg wolne od wad materiatowych i defektow wytwarzania. Jesli

w okresie obowigzywania gwarancji ujawnia sie wady materiatowe lub defekty
wytwarzania, firma ViewSonic® wedtug wtasnego uznania naprawi lub wymieni
produkt na produkt podobny. Produkt zamienny albo czesci mogg zawierac
zregenerowane fabrycznie albo odnowione czesci lub komponenty. Naprawa lub
wymiana urzgdzenia lub podzespotow bedzie objeta w sposdb zrownowazony czasem
pozostatym w ramach ograniczonej pierwotnej gwarancji klienta, a okres gwarancyjny
nie zostanie przedtuzony. Firma ViewSonic® oferuje bez gwarancji oprogramowanie
stron trzecich, czy to dostarczany wraz z produktem lub zainstalowany przez klienta,
montaz nieautoryzowanych czesci sprzetowy lub podzespotéw, np. lampy do
projektora. (Przejdz do: rozdziat ,,Co nie jest objete gwarancjy”).

Jak dtugo obowiazuje gwarancja:

Na monitory ViewSonic® jest udzielana gwarancja na okres od 1 do 3 lat, w
zaleznosci od kraju zakupienia, na wszystkie czesci, wigcznie ze zrédtem Swiatta oraz
na robocizne, ktora obowigzuje od daty zakupu przez pierwszego nabywce.

Kogo chroni gwarancja:
Ta gwarancja jest wazna wytgcznie dla pierwszego nabywcy.

Co nie jest objete gwarancja:

e Zaden produkt ze zniszczonym, zmodyfikowanym albo usunietym numerem
fabrycznym.

e Uszkodzenia, pogorszenie jakosSci albo awaria spowodowana przez:

» Wypadkiem, niewtasciwym uzywaniem, zaniedbaniem, wodg,
wytadowaniem atmosferycznym, albo innymi sitami natury,
nieautoryzowang modyfikacjg produktu albo nieprzestrzeganiem instrukgcji
dostarczonych z produktem.

» Naprawy lub préby napraw wykonywanych przez kogokolwiek bez
upowaznienia firmy ViewSonic®.

» Uszkodzenia lub utrata programow, danych, bgdz wymiennych nosnikow
pamieci.

» Normalnym zuzyciem.

» Usunieciem lub instalacjg produktu.
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e Oprogramowane lub utrata danych w wyniku naprawy lub wymiany.

e Wszelkich uszkodzen produktu podczas dostawy.

* Przyczyny zewnetrzne, np. fluktuacje pradu elektrycznego lub awarie.

e Uzywaniem materiatdw eksploatacyjnych lub czesci, ktdre nie spetniaja
specyfikacji ViewSonic.

* Nieprzestrzeganie przez wtasciciela zasad wykonywania okresowych konserwacji
opisanych w niniejszym Podreczniku uzytkownika.

e Wszelkimi innymi przyczynami, nie powigzanymi z defektem produktu.

e Uszkodzenia spowodowane przez statyczne (nieruchome) obrazy wyswietlane
przez dtuzszy czas (okreslane réwniez wypalaniem obrazu).

e Oprogramowanie - dostarczane wraz z produktem lub instalowane przez klienta
oprogramowanie stron trzecich.

e Sprzet/akcesoria/czesci/podzespoty —-montaz niezatwierdzonego sprzetu,
akcesoridow, materiatow eksploatacyjnych lub podzespotéw, np. lamp do
projektora.

e Uszkodzenia powtoki na powierzchni monitora lub jej niewtasciwe uzytkowanie
poprzez czyszczenie niezgodnie z zasadami opisanymi w tym Podreczniku
uzytkownika.

e Koszty serwisowe wynikajgce z usuwania, montazu i konfiguracji, w szczegdlnosci
montaz nascienny produktu.

Jak uzyskac serwis:

e W celu uzyskania informacji na temat napraw serwisowych w okresie
obowigzywania gwarancji nalezy skontaktowac sie z obstugg klienta firmy
ViewSonic® (nalezy przejs¢ nastrone ,,Obstuga klienta”). Nalezy podaé numer
seryjny produktu.

e Aby uzyskac¢ swiadczenie gwarancyjne nalezy dostarczyc: (a) Oryginalny dowdd
sprzedazy z datg sprzedazy, (b) imie i nazwisko, (c) adres, (d) opis problemu oraz
(e) numer seryjny produktu.

e Produkt nalezy zanie$¢ lub wysta¢ w oryginalnym opakowaniu po optaceniu kos
ztow do autoryzowanego punktu serwisowego ViewSonic® lub bezposrednio do
firmy ViewSonic®.

e W celu uzyskania dodatkowych informacji lub nazwy najblizszego punktu
serwisowego firmy ViewSonic® nalezy skontaktowac sie z firmg ViewSonic®.

Ograniczenie dorozumianych gwarancji:

Nie zapewnia sie zadnych gwarancji, wyrazonych lub dorozumianych,
wykraczajgcych poza zamieszczony tu opis, wtgcznie z dorozumiang gwarancja
przydatnosci handlowej i dopasowania do okreslonego celu.
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Wytaczenia szkod:

Odpowiedzialnos¢ firmy ViewSonic® jest ograniczona do kosztu naprawy lub
wymiany produktu. Firma ViewSonic® nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci w
przypadku:

e Szkody wyrzgdzone w stosunku do innego mienia, spowodowane przez usterki
wyrobu, szkody polegajgce na niewygodzie, niemoznosci uzytkowania wyrobu,
stracie czasu, zyskéw, mozliwosci gospodarczych, dobrego imienia, zaktdceniu
stosunkéw gospodarczych lub na innej stracie handlowej, nawet jezeli firma
Viewsonic zostata powiadomiona o mozliwosci takich szkod.

e Wszelkie inne szkody przypadkowe, wtdérne lub okreslone inacze;.

e Wszelkie roszczenia dowolnej strony trzeciej wobec klienta.

e Naprawy lub préby napraw wykonywanych przez kogokolwiek bez upowaznienia
firmy ViewSonic®.

Skutki prawa stanowego:

Niniejsza gwarancja nadaje klientowi okreslone uprawnienia i moze on takze
posiadac inne. W niektdrych stanach niedozwolone jest ograniczanie gwarancji
domniemanych, ani tez wytgczanie szkdd dodatkowych i nastepczych, totez
powyzsze ograniczenia mogg nie mie¢ zastosowania do danego uzytkownika.

Sprzedaz poza USA i Kanada:

W celu uzyskania informacji na temat gwarancji i ustug serwisowych dla produktow
firmy ViewSonic® sprzedawanych poza Stanami Zjednoczonymi i Kanadg nalezy
skontaktowac sie z firmg ViewSonic® lub lokalnym sprzedawcgViewSonic®.

Okres gwarancji na ten produkt w czesci kontynentalnej Chin (z wytgczeniem
Hongkongu, Makao i Tajwanu) zalezy od zasad i warunkdw okreslonych w Karcie
gwarancyjnej.

W przypadku uzytkownikéw z Europy i Rosji petne informacje szczegdétowe na temat
gwarancji mozna znalez¢ na: http://www.viewsonic.com/eu/ w zaktadce ,Wsparcie
techniczne/Gwarancja”.

Wzdr warunkow gwarancji monitora w Podreczniku uzytkownika
VSC_TEMP_2007
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