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Tack for att du valde ViewSonic

Med Over 25 ar som varldens ledande leverantdr av visuella I6sningar,
ar ViewSonic engagerad i att 6verstiga varldens forvantningar i teknisk
utveckling, innovation och enkelhet. P4 ViewSonic anser vi att vara
produkter har potential att géra en positiv inverkan i varlden och vi ar
Overtygade om att den ViewSonic-produkt du har valt kommer att tillgodose
dina behov pa ett tillfredstallande satt.

An en gang, tack for att du valde ViewSonic!
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Godkannandeinformation

FCC-bestammelser

Denna enhet efterlever del 15 i FCC-bestammelserna. Anvandningen ar
underkastad foljande tva omstandigheter: (1) denna enhet far inte orsaka skadlig
interferens, och (2) denna enhet maste acceptera all interferens som tas emot,
inklusive interferens som kan orsaka bristfallig funktion.

Den har utrustningen har testats och funnits folja de begransningar som galler for
en Klass B digitalt tillbehor, enligt avsnitt 15 | FCC-reglerna. Dessa begransningar
ar utformade for att ge godtagbart skydd mot skadlig inverkan vid en installation

i en bostadsmiljo. Den har utrustningen genererar, anvander och kan utstrala
radiovagsenergi, och om den inte installeras och anvands i enlighet med
instruktionerna kan den orsaka stérningar pa radiokommunikation. Det finns ingen
garanti for att aven en korrekt installation inte ger storningar. Om utrustningen stor
radio eller TV mottagningar, vilket kan pavisas genom att stdnga av och satta pa
utrustningen, uppmanas anvandaren att forsdka korrigera storningen genom en eller
flera av de foljande atgarderna:

» Vrid pa eller flytta mottagarantennen.

+ Oka avstandet mellan utrustningen och mottagaren.

* Anslut utrustningen till en kontakt pa en annan krets &n den som mottagaren ar
ansluten till.

« Radfraga aterforsaljaren eller en kunnig radio/TV tekniker.

Varning: Andringar eller modifieringar som inte uttryckligen godkénts av parten som

ansvarar for efterlevnad, kan upphava anvandarens ratt att anvanda utrustningen.

Uttalande fran Industry Canada
CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

CE-efterlevnad for europiska lander

Enheten uppfyller EMC-direktiv 2014/30/EU och lagspanningsdirektiv
2014/35/EU.

Foéljande information géller endast for medlemsstater i Europeiska Unionen
(EV):

Markningen ar i 6verensstammelse med direktivet angaende Avfall fran

elektrisk - och elektronisk utrustning (WEEE) 2012/19/EU.

Markningen anger kravet pa att INTE borskaffa utrustningen inklusive

uttémda eller utrangerade batterier eller ackumulatorer som osorterat _
kommunalt avfall, men ska inlamnas pa darfor inrattade insamlingsplatser.

Om batterier, ackumulatorer och knappceller ingar i denna utrustning &r

markta med de kemiska beteckningarna Hg, Cd eller Pb innehaller batteriet

mer @n 0,0005 % kvicksilver eller mer an 0,002 % kadmium eller mer @n

0,004 % bly.



Deklaration om RoHS2-efterlevnad

Denna produkt har utformats och tillverkats i efterlevnad med direktiv 2011/65/
EU fran det europeiska parlamentet och radet om restriktion av anvandning av
vissa farliga substanser i elektrisk och elektronisk utrustning (RoHS2-direktiv) och
har beddmts efterleva de maximala koncentrationsvarden som utfardats av TAC
(European Technical Adaptation Committee) enligt nedan:

Substans :grr‘izl:tgr:li;?'aximal Faktisk koncentration
Bly (Pb) 0,1% <0,1%

Kvicksilver (Hg) 0,1% <0,1%

Kadmium (Cd) 0,01% <0,01%

Hexavalent krom (Cr¢*) 0,1% <0,1%
Polybrominerade bifenyler (PBB) 0,1% <0,1%
Polybrominerade difenyletrar (PBDE) 0,1% <0,1%

Vissa produktkomponenter enligt angivet ovan ar undantagna enligt RoHS2-

direktivens annex Il enligt nedan:

Exampel pa undantagna komponenter ar:

1. Kvicksilver i kallkatodror och plasmalampor (CCFL och EEFL) for sarskilda

andamal inte dverstiger (per lampa):

(1) Kort Iangd (=500 mm): maximalt 3,5 mg per lampa.

(2) Mediumlangd (>500 mm och =1.500 mm): maximalt 5 mg per lampa.

(3) Lang langd (>1.500 mm): maximalt 13 mg per lampa.

Bly i glas i katodstraleror.

Bly i glas i lysror inte dverstiger 0,2 viktprocent.

Bly som legeringselement i aluminium med upp till 0,4 viktprocent bly.

Kopparlegering med upp till 4 viktprocent bly.

Bly i I6dpunkter med hég smalttemperatur (t. ex. blybaserade legeringar som

innehaller 85 viktprocent eller mer bly).

7. Elektriska och elektroniska komponenter som innehaller bly i glas eller keramik
annat an dielektriska keramiska kondensatorer, t. ex. piezoelektroniska
anordningar eller i en glas- eller keramisk matrisférening.
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Viga sakerhetsanvisningar

1. Las dessa anvisningar.

N o o ks oeNdN

10.

1.
12.

13.

14.

Spara dessa anvisningar.
Hoérsamma samtliga varningar.

Folja samtliga anvisningar.

Anvand inte denna enhet nar vatten.
Rengdr med en mjuk, torr trasa.

Blockera inte eventuella ventilationsOppningar. Installera enheten i enlighet med
tillverkarens anvisningar.

Installera inte enheten nara varmekallor sasom varmeelement, varmluftutlopp,
spisar eller andra enheter (inklusive forstarkare) som alstrar varme.

Forbikoppla inte den polariserade eller jordade stickkontakten. En polarisera
kontakt har tva stift av vilket det ena ar bredare an det andra. En jordat
stickkontakt har tva stift och en tredje jordningskontakt. Det breda stiftet och
den tredje kontakten tillhandahalls fér din sédkerhet. Om den medféljande
stickkontakten inte passar i ditt vagguttag ska en elektriker konsulteras for byte
av det oanvandbara vagguttaget.

Skydda natsladden mot trampning och klamning, speciellt vid kontakter.
Serviceuttag och den punkt dar det Iamnar enheten. Sakerstall att vagguttaget ar
placerad nar enheten och lattillgangligt.

Anvand endast av tillverkaren specificerade tillsatser/tillbehor.

Anvand enheten endast med den vagn, stativ, faste eller bord som
specificeras av tillverkaren eller medféljer enheten. Vid anvandning
av en vagn ska forsiktighet iakttas nar vagnen med enheten flyttas
for att undvika skada i samband med att vagnen valter.

Dra stickkontakten ur vagguttaget nar enheten inte avses att anvandas under
langre tidsperioder.

Lat kvalificerad servicepersonal utféra all service. Service erfordras om enheten
skadats pa nagot satt sasom: om natsladden eller stickkontakten ar skadade, om
vatska spills pa eller foremal faller pa enheten, om enheten utsatts for regn eller
fukt, eller om enheten inte fungerar eller har tappats.




Ta copyrightt pa information

Copyright © ViewSonic Corporation, 2016. Alla rattigheter forbehalles.

Macintosh och Power Macintosh ar registrerade varumarken som tillhér Apple Inc.
Microsoft, Windows och Windows logotyp ar registrerade varumarken som tillhor
Microsoft Corporation i USA och andra lander.

ViewSonic och logotypen med de tre faglarna ar registrerade varumarken som tillhor
ViewSonic Corporation.

VESA ar ett registrerat varumarke som ags av Video Electronics Standards
Association. DPMS och DDC ar varumarken som ags av VESA.

PS/2, VGA och XGA ar registrerade varumarken som ags av International Business
Machines Corporation.

Friskrivning fran ansvar: ViewSonic Corporation skall inte hallas ansvariga for
tekniska fel, korrekturfel eller uppgifter som saknas i denna handbok, ej heller for
olyckor eller foljdskador som orsakats av framtagandet av detta material eller av
produktens funktion eller anvandning.

For att standigt kunna forbattra sina produkter forbehaller sig ViewSonic Corporation
ratten att andra produktspecifikationer utan foregaende meddelande. Informationen i
det har dokumentet kan komma att &ndras utan féregaende meddelande.

Ingen del av det har dokumentet far kopieras, mangfaldigas eller éverféras pa nagot
satt for nagot syfte utan foregaende skriftligt tillstand fran ViewSonic Corporation.




Produktregistrering

For att uppfylla eventuella framtida produktbehov och for att motta ytterligare
produktinformation nar tillgangligt, besok avsnittet for din region pa ViewSonics
webbplats for att registrera din produkt online.

ViewSonic CD:n ger dig aven mojlighet att skriva ut formularet for
produktregistrering.

Skicka det ifyllda formularet via brev eller fax till respektive ViewSonic-kontor. For att
hitta registreringsformularet, 6ppna katalogen ":\CD\Registration".

Registrera produkten for basta férberedelsen for framtida behov av kundtjanst.

Skriv ut den har anvandarhandboken och fyll i informationen i avsnittet "Att spara”.
For mer information, se avsnittet "Kundsupport” i denna handbok.

Inképsuppgifter
Produktnamn: PX726HD
ViewSonic DLP Projector
Modellnummer: VS16232
Dokumentnummer: PX726HD_UG_SWD Rev. 1A 06-15-16

Serienummer:

Inképsdatum:

Bortskaffande av produkten vid slutet av dess livslangd

Lampan i denna produkt innehaller kvicksilver vilket kan vara farligt for dig och for
miljon. Kasta den i enlighet med lokala och statliga lagar.

ViewSonic respekterar miljon och ar engagerade att arbeta och leva grént. Tack
for att du tar del av en smartare och gronare datorhantering. Besok ViewSonic
webbisda for att ta reda pa mer.

USA och Kanada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/
Europa: http://www.viewsoniceurope.com/uk/support/recycling-information/
Taiwan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx
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Viktiga sikerhetsinstruktioner

Din projektor dr konstruerad och testad for att uppfylla de aktuella sékerhetsnormerna for
informationsteknologiutrustning. Men for att sékerstélla en séker anvindning av denna
produkt dr det trots det viktigt att du foljer anvisningarna i denna handbok och de som finns
angivna pa produkten.

Sédkerhetsinstruktioner

1. Léas denna handbok innan du anvénder projektorn. Spara den sé att du kan se efter
i den senare.

2. Titta inte rakt pa projektorlinsen niir den ér i drift. Den intensiva ljusstrilen kan
skada dina dgon.

3. Lat endast kvalificerad servicepersonal genomfora servicearbeten.

4.  Oppna alltid linsslutaren eller avliigsna linsskyddet niir projektorlampan ir
tind.

5. Tvissa ldnder ar nétspanningen INTE stabil. Denna projektor &r konstruerad for att
fungera sdkert med en nétspdnning pa mellan 100 och 240 volt vixelspdnning, men
den kanske inte fungerar korrekt om stromavbrott eller spanningsfall pa £10 volt
forekommer. P4 omraden dér spinningen kan variera eller stromavbrott
forekommer, rekommenderas det att du ansluter din projektor via en
spanningsstabilisator, ett 6verspinningsskydd eller en avbrottsfri stromkilla
(UPS).

6.  Blockera inte projiceringslinsen men féremal nér projektorn dr i drift, eftersom detta
kan leda till att foremalet hettas upp och deformeras eller till och med orsakar brand.
For att slacka lampan tillfélligt, tryck pa Tom pa projektorn eller fjarrkontrollen.

7. Lampan blir extremt het nér den &r tdnd. Lt projektorn svalna i cirka 45 minuter
innan du avlagsnar lampenheten for att byta ut den.

8. Anvénd inte lampor ldngre 4n deras uppskattade livstid. Om lampor anviands mycket
langre 4n deras uppskattade livstid kan det i séllsynta fall hdnda att de spricker.

9. Byt aldrig lampenheten eller nadgra andra elektroniska komponenter om inte
projektorns stickkontakt &dr urkopplad.

10. Placera inte denna produkt pa ostadiga kérror, stéllningar eller bord. Produkten kan
falla vilket leder till allvarliga skador.

11. Forsok inte oppna denna projektor. Pa insidan forekommer farligt hga spanningar
som kan leda till déden om man kommer i kontakt med de stromforande delarna. Den
enda del som anvéndaren kan serva sjilv dr lampan, vilken har sitt eget borttagbara
skydd.

Du bor under inga omsténdigheter ta bort ndgra andra holjen. Lat endast kvalificerad
och yrkeskunnig servicepersonal genomfora servicearbeten.

12. Placera inte denna projektor i nagon av foljande omgivningar.

- I mycket sma utrymmen eller utrymmen med dalig ventilation. Se till att det finns
atminstone 50 cm utrymme mellan projektorn och véggar och att luftflodet &r fritt.

Stillen ddr temperaturerna kan bli extremt hoga, t.ex. inne in en bil med alla rutor
stdngda.

Pa stillen dér extrem fuktighet, damm eller cigarettrok kan kontaminera de optiska
komponenterna och forkorta projektorns livstid och formorka bilden.

Stéllen i ndrheten av brandalarm

Stillen med en omgivningstemperatur pa 6ver 40°C / 104°F
Pa 6ver 3000 meters (10 000 fots) hojd 6ver havsytan.




13. Blockera inte ventilationsoppningarna. Om ventilationsdppningarna dr mycket
tilltdppta kan dverhettningen inne i projektorn leda till eldsvéda.
- Placera inte denna projektor pa en filt, singklader eller andra mjuka ytor.
- Téck inte 6ver denna projektor med en trasa eller andra foremal.
- Placera inte lattantdndliga objekt i ndrheten av projektorn.
14. Placera alltid projektorn pa en jimn, vagrit yta ndr den anvénds.

- Anvind inte ytor som lutar mer dn 10 grader fran vénster till hoger och inte heller med
mer dn 15 grader fran fram- till baksidan. Att anvédnda projektorn nir den inte star helt
vagritt kan orsaka felfunktion eller skada lampan.

15.  Stéll inte projektorn vertikalt pa kanten. Detta kan leda till att projektorn faller omkull
och orsakar skador pé personer eller projektorn.

16. Stig inte pé projektorn och placera inga foremal pa den. Férutom den sannolika
fysiska skadan pa projektorn kan det leda till olyckor och eventuell kroppsskada att
gora sa.

17. Placera inte vétskor i ndrheten av eller pa projektorn. Vétskor som spills pa projektorn
kan gora den defekt. Om projektorn blir vat, koppla 16st den fran vigguttaget,
kontakta ditt lokala servicecenter och 1at dem serva projektorn.

18. Denna produkt kan visa inverterade bilder om den installeras i taket.

& Anvind endast en darfor avsedd takinstallationssats for att montera projektorn och se
till att den ar sakert installerad.

19. Nir projektorn &r i drift kan du kdinna varm luft och doft komma ut frén dess
ventilationsgaller. Detta &r ett normalt fenomen och betyder inte att produkten &r
defekt.

20. Anvind inte sikerhetsstdngen for transport eller installation. Den bor anvidndas
tillsammans med en anti-stoldkabel som finns att kopa separat.

Séikerhetsinstruktioner vid takmontering av
projektorn

Vi vill att du ska ha en behaglig upplevelse nér du anvander din projektor. Darfor maste vi
gora dig uppmérksam pa dessa sékerhetsfragor och pé detta sétt forhindra skador pa
personer och egendom.

Om du avser att montera projektorn i taket, rekommenderar vi absolut att du anvénder en
lamplig takinstallationssats och ser till att den blir korrekt och sékert installerad.

Om du anvénder en oldmplig takinstallationssats finns det risk for att projektorn faller ner
fran taket pa grund av felaktig dimensionering eller skruvar med fel langd.

Du kan kdpa en takmonteringssats pa samma stille som du kopte projektorn. Vi
rekommenderar ocksd att du kdper en separat anti-stéldkabel som du sedan faster bade vid
projektorns anti-stold lasskéra och vid takfastet. Detta kommer att fungera som en extra
sakerhet som héller tillbaka projektorn om den skulle lossna fran fastet.




Introduktion

Projektorns egenskaper

Projektorn kombinerar hogpresterande projicering med optisk motor och anvéndarvénlig
design vilket resulterar i hog tillforlitlighet och lattanvandhet.

Projektorn har féljande egenskaper.

* Dynamiskt ldge som reglerar lampans stromforbrukning beroende pa hur ljusstark
bilden som projiceras ar

*  Stromsparfunktion som sénker lampans strtomforbrukning upp till 70% om ingen
ingangssignal detekteras for en viss forinstalld tid.

* Presentationstimer for béttre tidsoverblick vid presentationer

*  Stdder 3D-visning

« Férg hantering som later dig stilla in fargerna enligt dina 6nskemal

¢ Mindre dn 0.5W effektforbrukning nir stromsparlaget ar aktivt

» Korrigering av projektionsytans farg, vilket mojliggor projektion pa ytor med ett flertal
fordefinierade farger

*  Snabb autosokning som gor signasdkningsprocessen snabbare

« Firgliagen som ger valmojligheter for olika projektionsdndamal

* Snabb avstingningsfunktion kan viljas

* En knapps automatisk instillning for att visa bésta mojliga bildkvalitet

« Digital keystone-korrigering och 4-hérnsjustering for att korrigera distorderade bilder

« Férgjustering vid visning av data/video

« Kan visa 1.07 miljarder farger

+ Flersprakiga skdrmvisningsmenyer (OSD)

« Kan stillas in pa normalt lage eller pa ekonomildge for att sdnka stromférbrukningen

« Kompatibel for komponent HDTV (YPbPr)

«  HDMI CEC (Consumer Electronics Control) funktionen mdjliggor synkroniserad TILL/
FRAN funktion mellan projektorn och den CEC-kompatibla DVD-spelaren som &r
ansluten till projektorns HDMI-ingéng

e ISF certifierat professionellt bildverktyg med Dag-/Natt-lagen for optimering av
fargprestanda

(3 Den projicerade bildens synbara ljusstyrka kommer att variera beroende pa omgivningens

ljusférhallanden, de valda instéllningarna for ingangssignales kontrast/ljusstyrka och den ar
direkt proportionell till projiceringsavstandet.

(3 Lampans ljusstyrka kommer att avta med tiden och kan variera inom lamptillverkarens
specifikationer. Detta ar ett normalt och accepterat beteende.




Leveransomfattning

Packa noggrant upp och sékerstall att du har alla artiklar som visas nedan. Om nagon av
dessa artiklar saknas, vinligen kontakta din aterforséljare.

Standardtillbehor

(3 Detillbehor du far kommer att lampa sig for din egen region och kan avvika fran de som finns
illustrerade.

Anviandarhandbok-CD

pé olika sprik Snabbstartsguide

Fjarrkontroll och batterier

Tillvalsutrustning
1. Reservlampa (RLC-101)
2. Mjukt transportfodral
3. VGA-komponentadapter
4. Dammfilter
5. Kabelrinna




Projektorn sedd frin utsidan

1. Yttre mandverpanel
(Se "Projektor" pa sidan 7 for
detaljer.)
2 Lampans lock
3 Flékt (utslapp for uppvarmd luft)
4. Framre IR-fjarrkontrollsensor
5. Instillningsfot
6
7
8

Front/ovre sidan

Lens shift-ratt
Fokuserings- och zoom-ringar
. HDMI-/MHL-3 uttag
9. Micro-USB kabel
10. Projektionslins
11. Ljudingangskontakt
12. Inmatningsuttag 2 ljudsignal/

Under-/baksidan mlkrof(?n o
13. Inmatningsuttag 1 ljudsignal
@‘Tr@ G © ® 99
]5 e o e e e
7

.gﬁ

14. S-Videoingéngskontakt

J 15.  Videoingangskontakt

16. USB uttag-1 (5V/2A ut)

17. HDMI-1 uttag

18. HDMI-/MHL-2 uttag

19. Utgangskontakt for RGB-signal

20. Ingéngskontakt f6r RGB (PC)/
komponent videosignal (YPbPr/
YCbCr)

21. Mini-USB uttag

22. RS-232 uttag

23. Uttag for stromsladden

24. Sakerhetsstdng for anti-stold
lasskéaran

g
ViewSonic

& Varning

DENNA ENHET MASTE JORDAS.

* Integrera en lattillgédnglig avbrytare i ledningen om enheten installeras med en fast dragen
kabel anvéands eller anslut natkontakten till ett latt tillgangligt uttag i ndrheten av enheten. Om
ett fel uppstar nar enheten anvands, stang av stromtillférseln med avbrytaren eller dra ut
natkontakten.




Projektor

Manoverorgan och funktioner

/ B

Fokuseringsring

Stiller in den projicerade bildens fokus.
Zoom-ring

Stiller in den projicerade bildens storlek.
Lens shift-ratt

Anpassar projektionslinsen vertikalt.
Menu (Meny)

Oppnar skirmvisningsmenyn (OSD).
Exit (Avsluta)

Gér tillbaka till foregdende OSD-meny,
avslutar och sparar menyinstillningarna.
o /T /b /30 (Keystoneknappar)
Korrigerar manuellt distorsionen i bilden
som uppstdr ndr projiceringen dr vinklad.
<« Vinster/ » Hoger/ A Upp/ ¥ Ned
Viljer de 6nskade menyobjekten och gor
instdllningar.

(D Power (Strém PA)

Vixlar projektorn mellan standby- och
paslaget lage.

Source (Killa)

Visar faltet for val av killa.

@ (Hjilp)

Visar HJALP-menyn vid en lang tryckning
pé 3 sekunder.

10.

11.

12.

13.

I
§- Qe b DT
< A Color %}
/Source/e 7 || wede

00 060®
Enter

Anvénder den det valda objektet
i skdrmvisningsmenyn (OSD).
Visar Hornjustering-sidan.

¢ (Min knapp)

Léter anvéndaren definiera en
genvigsknapp péd denna knapp, som
véljer funktionen i OSD-menyn.

() (Stromindikator)

Ténds eller blinkar nér projektorn &r
i drift.

[ﬂ (Temperaturindikator)

Borjar lysa rott om projektorn temperatur
blir for hog.

@ (Lampindikator)

Indikerar lampans tillstand. Tands eller
blinkar nér ett problem med lampan
uppstar.

Color Mode (Firgliige)

Viljer ett tillgangligt bildinstéllningslage.



Fjarrkontroll

(T Fér att anvénda fjérr-musens
styrknappar (Sida Upp, Sida Ner, 5,
och ), se "Anvénda fjarr-

musstyrningen” pa sidan 10 for
ndarmare uppgifter.

1. () Power (Strom PA)
Vixlar projektorn mellan standby- och
paslaget lage.
2.  Knappar for val av kiilla
« COMP
Viljer killan D-Sub / Comp.
for visning.
* VIDEO

Viljer killan Video for visning.

*+ HDMI/MHL

Viljer kdllan HDMI/MHL for visning.

3. Auto Sync (Auto synk)
Bestdmmer automatiskt 1dmplig
bildfrekvens for bildens om visas.

4. O /T (Keystone knappar)
Korrigerar manuellt distorsionen
i bilden som uppstér nér projiceringen
ar vinklad.

5. <« Vinster/ » Hoger/ A Upp/ ¥ Ner
Viljer de 6nskade menyobjekten och
g0r instéllningar.

6.  Enter (Enter)

Anvénder den det valda objektet
i skdrmvisningsmenyn (OSD).

7. Menu (Meny)

Oppnar skdrmvisningsmenyn (OSD).

8. [ (Vinster musknapp)
Genomfor samma funktion som den
vénstra musknappen dr musléget ar
aktiverat.

cT Endast tillgdngligt néren PC-

ingangssignal &r vald.

9. [ (Hoger musknapp)
Genomfor samma funktion som den
hogra musknappen dr muslédget dr
aktiverat.

Endast tillgangligt nar en PC-
ingangssignal &r vald.

(=p



10.

(—y

11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

18.

Mouse (Mus)

Byter mellan normalt lage och muslage.
PgUp (Sida upp), PgDn (Sida ner), 5, B:
aktivt efter att ha tryckt pA Mouse (Mus).
En ikon som visar att muslaget &r aktiverat
visas pa skdrmen.

Endast tillgangligt néar en PC-
ingangssignal &r vald.

@ (Knapplas)

Aktiverar panelknappléset.

O (Presentationstimer)

Visar instillningsmenyn for
presentationstimern.

@+ (Volym upp)

Héjer volymnivan.

Eco Mode (Eco-lige)

Viljer ett lamplége.
LED-indikator

¢ (Min knapp)

Later anvéndaren definiera en

genvigsknapp pa fjarrkontrollen som véljer
funktionen i OSD-menyn.

Source (Killa)
Visar faltet for val av killa.

3D 3D)
Visar instillningsmenyn for 3D.

Fjarrkontrollkod

Projektorn kan tilldelas 8 olika fjarrkontrollkoder, 1 till 8. Nér flera projektorer anvénds
i narheten av varandra samtidigt, kan storningar fran de andra fjarrkontrollerna forhindras
genom att byta koderna. Still in koden for projektorn innan fjarrkontrollens kod éndras.

For att éndra projektorns kod, vilj mellan 1 och 8 i SYSTEMINSTALLNING: Avancerat

(3 Om olika koder é&r instéllda pa projektorn och fjérrkontrollen,
kommer fjarrkontrollen inte att orsaka nagon reaktion. Nar

> Fjarrkontrollskod menyn.

For att &ndra fjarrkontrollens kod, tryck samtidigt i 5 sekunder
eller langre pa ID set (ID instillning) och den nummerknapp
som motsvararfjarrkontrollkoden som valdes i projektorns
OSD. Den initialkoden ér instélld pa 1. Om koden byts till 8

kan fjarrkontrollen styra alla projektorer.

19.

(=p
21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

Exit (Avsluta)

Gar tillbaka till foregdende OSD-meny,
avslutar och sparar menyinstillningarna.
PgUp (Sida upp)/PgDn (Sida ner)

Styr ditt visningsprogram (pa en ansluten
PC) som reagerar pé sida upp/ner-
kommandon (som Microsoft PowerPoint)
nér muslédget dr aktiverat.

Endast tillgangligt nar en PC-
ingangssignal ar vald.

Pattern (Méonster)

Visar intern testbild.

Blank (Tom)

Déoljer skdrmbilden.

@ (Hjiilp)

Visar HJALP-menyn.

oX (Tyst)

Vixlar projektorns ljud mellan till
och fran.

@ (Zoom)

Visar zoom-balken som forstorar eller
forminskar den projicerade bilden.

Color Mode (Firglige)

Viljer ett tillgangligt bildinstédllningslage.
- (Volym ner)

Sénker volymnivan.

detta hdnder, kommer ett meddelande som paminner dig att

byta kod i fjarrkontrollen att visas.

Instéliningar for fjdrrkontrollen

Fjarrkontrollskod




Anvinda fjirr-musstyrningen

Mojligheten att styra din dator med fjarrkontrollen ger dig storre flexibilitet nér du ger
presentationer.

1. Taen USB-kabel och koppla ena dnden till Mini USB-uttaget pa projektorn och den
andra till din PC eller notebook innan du anvénder fjarrkontrollen i stillet for datorns
mus. Se "Ansluta en dator" pa sidan 17 for narmare uppgifter.

2. Still ingdngssignalen till D-Sub / Comp..

3. Tryck pa fjarrkontrollens Mouse (Mus) for att byta fran normalt ldge till muslaget. En
ikon som visar att muslédget ar aktiverat syns pa skdrmen.

4. Styr musen pa onskat vis fran din fjarrkontroll.

For att forflytta pekaren pa skiarmen, tryck pd </ A/ V¥V /P

For att vinsterklicka, tryck pa [g.

For att hogerklicka, tryck pd M.

For att styra ditt visningsprogram (pa en ansluten PC) som reagerar pa sida upp/
ner-kommandon (som Microsoft PowerPoint) nir musldget &r aktiverat, tryck pa
PgDn (Sida ner)/ PgUp (Sida upp).

For att aterga till normalt lage, tryck pa Mouse (Mus) igen eller pa andra knappar,
men med undantag av de musrelaterade flerfunktionsknapparna.

Fjarrkontrollens funktionsvinkel

Den infrardda (IR) fjarrkontrollsensorn befinner sig
framtill pa projektorn. Fjarrkontrollen maste riktas inom
30 graders vinkel i forhallande till projektorns IR-
fjarrkontrollsensor for att fungera korrekt. Avstandet
mellan fjérrkontrollen och sensorn bor inte dverstiga

8 meter (~ 26 fot).

Se till att det mellan fjarrkontrollen och IR-sensorn pa
projektorn inte finns nagra hinder som kan stora den
infrardda stralen.




Byta ut fjarrkontrollens batterier

1.

For att 6ppna fjarrkontrollens batterilock, vind fjirrkontrollen sé att du har dess
baksida mot dig, tryck pé lockets fingergrepp och dra upp det i pilens riktning sdsom
bilden visar.

2. Taut befintliga batterier (om tillimpligt) och sitt i tvd AAA-batterier med den
polaritet som visas pé batterifackets botten. Positiv (+) gar till positiv och negativ (-)
till negativ.

3. Satt tillbaka locket genom att rikta in det och trycka ner det pa plats igen. Sluta nér det
snépper pa plats.

(/\ VARNING

Undvik att lamna fjarrkontrollen och batterierna i en extremt varm eller fuktig omgivningar
sasom kok, badrum, bastur, solarier eller stingda bilar.

Byt endast ut till samma eller motsvarande typ som rekommenderas av batteritillverkaren.

Avfallshantera de forbrukade batterierna enligt tillverkarens anvisningar och de lokala
miljoféreskrifterna i din region.

Slang aldrig batterierna i 6ppen eld. Detta leder till explosionsrisk.

Om batterierna ar urladdade eller om du inte tdnker anvanda fjarrkontrollen pa en ldngre
tid, ta ut batterierna for att forhindra skador pa fjarrkontrollen som kan uppsta om
batterierna borjar lacka.




Placera din projektor

Vilja en Limplig plats

Ditt rums utseende eller din personliga smak kommer att bestdimma vilken installationsplats
du véljer. Beakta projektordukens storlek och placering och var ett 1ampligt eluttag befinner
sig, men ocksa avstandet mellan din projektor och resten av utrustningen.

Din projektor dr konstruerad for att installeras pa en av foljande 4 mojliga
installationsplatser:

1. Bord framifran
Vilj denna plats med projektorn placerad nira

golvet framfor projektorduken. Detta ér det
vanligaste séttet att placera projektorn for snabb
forberedelse och portabilitet. ﬁ

2. Tak framifran N

Vilj denna plats med projektorn hdngande upp och ;
ner fran taket framfor projektorduken.

Kop takmonteringssatsen fran din aterforséljare for

att montera din projektor i taket.

Stéll in Tak framifrén

i SYSTEMINSTALLNING : Enkel >
Projektorplacering-meny efter att du har startat
projektorn.

3.  Tak bakifran
Vilj denna plats med projektorn hdngande upp och

ner fran taket bakom projektorduken.

Lagg mirke till att en speciell duk for bakprojektion
och takmonteringssatsen for projektorn krévs for
denna installationsplats.

Still in Tak bakifrin

i SYSTEMINSTALLNING : Enkel >
Projektorplacering-meny efter att du har startat
projektorn.

4.  Bord bakifrian

Vilj denna plats med projektorn placerad nira
golvet bakom projektorduken.

Lagg marke till att en speciell duk for bakprojektion
krévs for denna installationsplats.

Still in Bord bakifran

i SYSTEMINSTALLNING : Enkel >
Projektorplacering-meny efter att du har startat
projektorn.




Projektionsformat

(3 "Duken" som ndmns nedan bestar fér det mesta av en projektorduk och en stéllning som

haller upp den.

16:9 bild pd en 16:9 duk

(a)

(@)

(@)

S —»

\.é. —

(e): Duk (f): Linsens center
Duk 16:9 bild pa en 16:9 Duk
(a)stol:leins (b) Projiceringsavstand [m (tum)] | (c) Bildens héjd S Ve?élﬁl(za:ﬁl;]]ummg
[tum (m)] i [om (tum)] i
min max. min. max.

30 (0,8) 0,8 (30) 1,0 (39) 37 (15) 1,9 (07)| 56 (22)
40 (1,0) 1,0 (40) 1,3 (52) 50 (20) 25 (1,00 | 7,5 (2,9)
50 (1,3) 1,3 (50) 1,7 (65) 62 (25) 31 (1,2) | 93 (3,7)
60 (1,5 | 15  (60) 2,0 (79) 75 (29) | 37 (1,5)| 11,2 (4.4)
70 (1,8 | 1.8 (70 23 (92) 87 (34) | 44 (A7) [131 (5.1)
80 2,00 | 20 (81) 27 (105) | 100  (39) | 50 (2.0)]149 (59)
90 (2,3) 2,3 (91) 3,0 (118) 112 (44) 56 (2,2) 16,8 (6,6)
100 (2,5) 2,6 (101) 3,3 (131) 125 (49) 6,2 (2,5) 18,7 (7,4)
120 (3,0) 3,1 (121) 4,0 (157) 149 (59) 75 (29) 224 (88)
150 (3,8) | 38 (151) | 50 (196) | 187  (74) | 93 (3.7) 28,0 (11,0)
200 (5,1) | 51 (201) | 6,7 (262) | 249  (98) |125 (4,9)|37.4 (14,7)
250 (64) | 64 (252) | 83  (327) | 311 (123) | 156 (6,1) 46,7 (184)
300 (7,6) 7,7 (302) 10,0  (393) | 374 (147) 18,7 (7,4) | 56,0 (22,1)




16:9 bild pa en 4:3 Duk

80  (20) | 1.9 74 24  (96) | of (36) |46 (1,8 137 (54)
90  (23) | 2.1 83 27 (108) | 103  (41) |51 (20)]154 (6.1)
100 (25) | 23 92) | 31  (120) | 114  (45) | 57 (23)|17.1 (6.8)
120 (3,0) | 28 (111) | 37 (144) | 137  (54) | 6,9 (2,7)]206 (8,1)
150  (38) | 35 (139) | 46  (180) | 171  (68) | 86 (3.4) 25,7 (10.1)
200 (5,1) | 47 (185) | 61  (240) | 229  (90) |14 (45) 343 (135)
250  (64) | 59 (231) | 7.6  (300) | 286 (113) |14,3 (56) | 42,9 (16,9)
300 (7.6) | 7.0 (277) | 92  (360) | 343 (135) |17,1 (6.8) | 51,4 (20,3)

=

N

(a)sg:ZT(ns (b) Projiceringsavstand [m (tum)] | (c) Bildens hgjd O Ver[t(;lﬁléz;ilﬁjutmng
[tum (m)] i [em (tum)] i
min. max. min. max.

30 (0,8) 0,7 (28) 0,9 (36) 34 (14) 1,7 (0,7) | 51  (2,0)
40 (1,0) 0,9 (37) 1,2 (48) 46 (18) 23 (09|69 (27
50 (1,3) 1,2 (46) 1,5 (60) 57 (23) 29 (1,1)| 86 (34)
60 (1,5) 1,4 (55) 1,8 (72) 69 (27) 34 (1,4)]10,3 (4,1)
70 (1,8) 1,6 (65) 2,1 (84) 80 (32) 40 (1,6) 12,0 (4,7)

(

(

(

(3 Dessa virden har en tolerans pa 3% beroende pa variationer i de optiska komponenterna. Om
du tanker installera en projektor permanent, rekommenderas det, for att ta denna specifika
projektors optiska karakteristik i beaktande, att du fysiskt testar projiceringsstorleken och
avstandet med ifragavarande projektor pa plats innan du monterar den permanent. Detta
kommer att gora det lattare att bestimma en exakt monteringsplats som passar bast for
installationsutrymmet.




Anpassa projektionslinsen vertikalt

Den vertikala lens shift-funktionen ger dig flexibilitet nér du installerar projektorn. Den
tillater att projektorn placeras en aning ovanfor eller under hogsta nivan av de projicerade
bilderna.

Anvind ratten for att beroende pa var du vill ha bilden flytta projektionslinsen uppét eller
neddt inom det tilldtna omradet.

Att anviinda lens shift-ratten:
Vrid pé ratten for att justera den projicerade bildens position.

(3 spann inte ratten for hart.
(3 Lens shift-instélliningar leder inte till att bildkvaliteten blir samre.




Anslutning

Niér du ansluter signalkéllan till projektorn, se till att:

1. All utrustning ar avstédngd innan du ansluter nagonting 6verhuvudtaget.
2. Duanvinder ritt signalkablar for de olika kéllorna.
3. Kablarna ér ordentligt istuckna.
(3 I kopplingarna som visas nedan kan det hinda att vissa kablar inte foljer med projektorn (se
"Leveransomfattning” pa sidan 5). De kan kopas i elektronikaffarer.

(3 Kopplingsschemana hér nedan &r endast for referens. Uttagen pa baksidan av projektorn &r
olika pa alla projektormodeller.
(3 For detaljerade anslutningsinstruktioner, se sidorna 17-19.

Monitor Bérbar- eller

stationar dator

Mikrofon

Hogtalar \

2\

1.  VGA-kabel 6.  Videokabel

2. VGA till DVI-A kabel 7. Audiokabel

3. USB-kabel 8.  HDMI-kabel

4. Komponent Video till VGA (D-Sub) |9. HDMI dongle
adapterkabel 10. MHL dongle

5. S-videokabel




Ansluta en dator eller monitor

Ansluta en dator

1. Taden medféljande VGA-kabeln och anslut ena dnden till datorns D-Sub
utgadngskontakt.

2. Anslut VGA-kabelns andra &nde till projektorns COMPUTER IN (DATOR IN)
ingéngskontakt.

3. Om du vill anvénda fjarrstyrfunktionen fér musen, ta en USB-kabel och anslut den
storre dnden till datorns USB-uttag och den mindre &nden till MINI USB uttaget pa
projektorn. Se "Anvinda fjérr-musstyrningen” pa sidan 10 for ndrmare uppgifter.

(3 Manga béarbara datorer kopplar inte pa sina externa videoutgangar néar de ansluts till en
projektor. Vanligtvis kopplar en knappkombination i stil med FN + F3 eller CRT/LCD den
externa visningsenheten till/fran. S6k upp funktionsknappen som &r markt CRT/LCD eller en
knapp med en monitorsymbol pa den barbara datorn. Tryck samtidigt pa FN och den

funktionsknapp som ar markt pa detta sétt. Se efter i din barbara dators dokumentation for att
ta reda pa ratt knappkombination.

Ansluta en monitor

Om du vill se din presentation pa néra hall pa en monitor samtidigt som den visas duken,
kan du ansluta MONITOR OUT (MONITOR UT) uttaget pa projektorn till en extern
monitor med en VGA-kabel enligt nedanstaende instruktioner:

1. Anslut projektorn till en dator pa det sétt som det beskrivs i "Ansluta en dator" pa
sidan 17.

2. Taen ldmplig VGA-kabel (endast en ingar i leveransen) och anslut ena dnden av
kabeln till videomonitorns D-Sub ingéngskontakt.
Eller om din monitor &r utrustad med en DVI-ingdngskontakt, ta en VGA till DVI-A
kabel och anslut kabelns DVI-énde till videomonitorns DVI-ingéngskontakt.

3. Anslut kabelns andra énde till projektorns MONITOR OUT (MONITOR UT)
kontakt.

(3 Utgangen MONITOR OUT (MONITOR UT) fungerar endast om COMPUTER IN (DATOR IN) &r
ansluten till projektorn.

(T3 Fér att anvénda denna anslutningsmetod nér projektorn &r i standby-lédge, aktivera funktionen
Aktiv VGA ut i menyn KALLA > Standbyinstallningar.




Ansluta videokillor

Du kan ansluta din projektor till olika videokallor som har en av foljande utgangskontakter:

+ HDMI
¢ komponent Video
¢ S-Video

* Video (komposit)

Du behover bara anvinda en av ovanndmnda anslutningsmetoder att koppla projektorn till
en videokélla, men alla metoder ger varierande videokvalitet. Den metod du véljer kommer
troligtvis att bero pa vilka tillgdngliga uttag som matchar varandra pé projektorn och
videokillan sdsom det beskrivs nedan:

Biista videokvalitet

Den bista anslutningsmetoden for video &r HDMI. Om din kéllenhet ar utrustad med ett
HDMI-uttag kan du njuta av okomprimerad digital videokvalitet.

Se i "Ansluta en HDMI-enhet" pa sidan 19 hur du ansluter en HDMI-kéllenhet till
projektorn och ytterligare detaljer.

Om ingen HDMI-killa finns tillgénglig, & Komponentvideo den nést béista videosignalen
(inte att forvaxla med kompositvideo). Digitala TV-mottagare och DVD-spelare har oftast
inbyggda Komponentvideo-utgangar, s om detta finns pa dina enheter bér du vélja denna
anslutningsmetod hellre &dn (komposit) video.

Se i "Ansluta en videokélla med Komponentvideo" pa sidan 19 ur du ansluter projektorn till
en komponentvideo-enhet.

Biittre videokvalitet

S-Video metoden ger analog video av battre kvalitet &n standard kompositvideo. Om du har
utgéngskontakter bade for kompositvideo och S-video pa din videokilla, bor du vilja att
anvinda alternativet S-video.

Se i "Ansluta en S-videokilla" pa sidan 19 ur du ansluter projektorn till en S-videoenhet.

Samst videokvalitet

Kompositvideo &r en analog videosignal som kommer att ge ett helt acceptabelt, men inte
optimal resultat med din projektor, eftersom den ger simst videokvalitet av de tillgéngliga
metoder som beskrivs har.

Se i "Ansluta en videokilla med kompositvideo" pd sidan 20 hur du ansluter projektorn till
en kompositvideo-enhet.

Ansluta ljudet

Projektorn har inbyggda monohdgtalare som endast dr avsedda for att ge en enkel
ljudfunktion som stod for datapresentationer i affirssammanhang. De &r inte konstruerade
och avsedda for ljudatergivning i stereo som man kanske forvéntar sig i hemteater eller -
biotillampningar. Alla ljudinsignaler i stereo mixas till en monosignal som éterges genom
projektorhdgtalaren.

Om du vill kan du anvénda projektorhdgtalaren (mixad mono) i dina presentationer eller
ansluta separata hogtalare med forstarkare till projektorns Audio Out uttag. Ljudutgangen
ger en mixad monosignal som styrs av projektorns volyminstillningar och stumkoppling.

Om du har ett separat ljudsystem, kommer du troligtvis att vilja koppla ljudutgangen pa din
videokdlla till detta ljudsystem i stéllet for till projektorns monosystem.



Ansluta en HDMI-enhet

Du bér anvidnda en HDMI-kabel nir du kopplar projektorn till HDMI-enheter.

1. Taen HDMI-kabel och anslut ena dnden till videoenhetens HDMI-uttag.
2. Anslut andra dnden av kabeln till HDMI ingéngen pa projektorn.
(3 1 det osannolika fall att den projicerade bilden har fel farger nér du ansluter projektorn till en

DVD-spelare via projektorns HDMI ingang, dndra fairgomradet till YUV. Se "Andra HDMI
ingangsinstallningar” pa sidan 26 for detaljer.

(3 Projektorn kan endast aterge mixat monoljud, dven om en ingangssignal i stereo &r ansluten.
Se "Ansluta ljudet" pa sidan 18 fér ndarmare uppgifter.

Ansluta en videokiilla med Komponentvideo

Undersok om din videokalla har en sats oanvinda utgangskontakter for komponentvideo
tillgéngliga.

¢ Om detta ar fallet kan du fortsétta med denna procedur.

* Om inte, méste du pé nytt tinka dver vilken anslutningsmetod du ska anvénda.

1.  Taen VGA (D-Sub)-komponent adapterkabel och anslut de 3 kontakterna av RCA-
typ till videokillans komponentvideo-utgangskontakter. Anslut kontakterna till
uttagen med motsvarande farg; gron till gron, bla till bla och réd till rod.

2. Anslut den andra dnden av VGA (D-Sub)-komponent adapterkabeln (med en kontakt
av D-Sub typ) till COMPUTER IN (DATOR IN) uttaget pa projektorn.

(3 Projektorn kan endast aterge mixat monoljud, dven om en ingangssignal i stereo &r ansluten.

Se "Ansluta ljudet” pa sidan 18 for narmare uppgifter.

(3 Om den valda videobilden inte visas nar projektorn har slagits pa och den riktiga videokallan
har valts, kontrollera att videokallan ar paslagen och att den fungerar korrekt. Kontrollera
ocksa att signalkablarna har anslutits korrekt.

VGA-komponentadapter
=y (}/@ (ViewSonic P/N: CB-00008906)

Ansluta en S-videokilla

Undersok om din videokélla har en oanvand utgédngskontakt for S-video tillgénglig.

¢ Om detta ar fallet kan du fortsétta med denna procedur.
* Om inte, méste du pé nytt tdnka dver vilken anslutningsmetod du ska anvénda.

1. Taen S-videokabel och anslut ena dnden till videokéllans S-video utgédngskontakt.
2. Anslut S-videokabelns andra énde till projektorns S-VIDEO kontakt.

(T Projektorn kan endast aterge mixat monoljud, dven om en ingangssignal i stereo &r ansluten.
Se "Ansluta ljudet” pa sidan 18 for narmare uppgifter.

(3 Om den valda videobilden inte visas nar projektorn har slagits pa och den riktiga videokéllan
har valts, kontrollera att videokallan ar paslagen och att den fungerar korrekt. Kontrollera
ocksa att signalkablarna har anslutits korrekt.

(3 Om du redan har anslutit denna S-Videokalla till projektorn som en
komponentvideoanslutning, behover du inte ansluta denna enhet med en S-videoanslutning
eftersom detta da utgor en onodig extra anslutning med samre bildkvalitet. Se "Ansluta
videokallor" pa sidan 18 for ndrmare uppgifter.




Ansluta en videokiilla med kompositvideo

Undersok om din videokalla har en sats oanvianda utgangskontakter for kompositvideo
tillgéngliga.

*  Om detta &r fallet kan du fortsdtta med denna procedur.

¢ Om inte, maste du pé nytt tinka dver vilken anslutningsmetod du ska anvéinda.

1. Taen videokabel och anslut ena &nden till videokéllans utgédngskontakt for
kompositvideo.
2. Anslut videokabelns andra dnde till projektorns VIDEO kontakt.
(3 Projektorn kan endast aterge mixat monoljud, dven om en ingangssignal i stereo &r ansluten.
Se "Ansluta ljudet" pa sidan 18 fér ndrmare uppgifter.

(3 Om den valda videobilden inte visas nar projektorn har slagits pa och den riktiga videokallan
har valts, kontrollera att videokallan ar paslagen och att den fungerar korrekt. Kontrollera
ocksa att signalkablarna har anslutits korrekt.

(3 Du behéver bara ansluta till denna enhet med en kompositvideoanslutning om
komponentvideo och S-Video ingangarna inte kan anvandas. Se "Ansluta videokallor" pa
sidan 18 for narmare uppgifter.

Spela upp ljud genom projektorn

Du kan anvénda projektorns (mixad mono) hogtalare i dina presentationer och ocksé ansluta
forstirkta hogtalare till LJUD UT uttaget pa projektorn.

Om du har ett separat ljudsystem, kommer du troligtvis att vilja koppla ljudutgangen pa din
videokalla till detta ljudsystem i stdllet for till projektorns monosystem.

Du kan ocksé anviinda en mikrofon for att mata ut ljudet genom projektorns hogtalare nér
menyn SYSTEMINSTALLNING : Avancerad > Ljudinstéllningar > Ljud in 2 menu ar
instdlld pd Mikrofon. Se "Justering av Ljud in 2 instéllning" pa sidan 39 for detaljer.

Nér den &r ansluten kan ljudet kontrolleras med projektorns menyer pa skarmen (On-Screen
Display/OSD). Se "Stilla in ljudet" pa sidan 38 for detaljer.

Om mikrofoninmatning

¢ Om du vill anvdnda en mikrofon, anslut en mikrofonkabel med 3,5 minikontakt till
projektorn.

* Dukan anvinda en tradlos mikrofon om en tradlés modul ar ansluten till
projektormikrofonens ingéng och att den fungerar med associerade enheter. For att
garantera kvaliteten vid anvéndning av en trddlés mikrofon rekommenderas det att
mikrofonen uppfyller de specifikationer som listas i tabelle nedan.

Transmissionslank Dynamiskt
Mikrofon Impedans 300 1K ohm
Frekvenssvar 600 16k |Hz

+ Det finns tva sitt att justera mikrofonvolymer.

+  Direktinstillning av mikrofonvolymer i menyn SYSTEMINSTALLNING :
Avancerad > Ljudinstiillningar > Mikrofonvolym.

+  Still in projektorvolymen i menyn SYSTEMINSTALLNING : Avancerad >
Ljudinstillningar > Ljudinstiillningar > Ljudvolym eller tryck pa &) (Volym)
pa fjarrkontrollen. (Projektorns volyminstéllning kommer att paverka
mikrofonvolymen.)



*  Om mikrofonen inte fungerar kontrollera volyminstéllningen och kabelanslutningen.

¢ Du kan fa ett aterkopplande brus fran mikrofonen nér du &r for néra porojektorns
hogtalare. Flytta mikrofonen bort fréan projektorns hogtalare. Ju hogre volym som krévs
desto ldngre fran hogtalaren maste du vara for att undvika bruset.

Anvanda kabellocket

Med detta kabellock kan du ggmma och organisera kablarna som ar kopplade till
projektorns baksida. Den &r speciellt anvandbar nér projektorn ar tak- eller viggmonterad.

1. Séakerstill att alla kablar ar kopplade till
projektorn pé korrekt sétt.

2. Satt kabellocket pé plats pa projektorns
baksida.

3. Spénn fast skruvarna som haller fast
kabellocket.




Anviindning

Starta projektorn

1. Koppla stromsladden till projektorn och till ett
vigguttag. Sla pa vigguttagets brytare (om det
finns en sadan).

2. (Om tillampligt) ta bort objektivlocket.

3. Tryck pa (DPower (Strom PA) for att starta
projektorn. Genast nir lampan tdnds kommer en
"Strommen tillslagen ljudsignal” att horas.
Stromindikator forblir blatt nar projektorn &r
pa.

Vrid (om nddvéndigt) pa fokuseringsringen for att justera bildens skérpa.

(3 Om projektorn fortfarande ar het fran tidigare anvandning, kommer den att kor kylflakten
i cirka 60 sekunder innan den matar strom till lampan.

(3 For att inte dventyra lampans livslangd, vénta atminstone 5 minuter innan du stanger av
projektorn nér den en gang har startats.

(3 For att sténga av ljudsignalen, se "Stanga av Signal for paslagning/avstéangning” pa sidan 39
for ndarmare uppgifter.

4. Om projektorn aktiveras for forsta géngen, vélj ditt OSD-sprak enligt instruktionerna
pé skdrmen.

5. Sla pa all ansluten utrustning.

6.  Projektorn kommer att borja soka efter ingangssignaler. Vilken ingdngssignal som
skannas for tillféllet visas pa dukens 6vre hgra horn. Om projektorn inte hittar en
anvindbar signal, visas meddelandet 'Ingen signal' &nda tills en ingangssignal hittas.
Du kan ocksa trycka pa Source (Kiilla) for att vilja den ingangssignal du 6nskar. Se
"Byta ingangssignal" pa sidan 26 for detaljer.

(3 Om ingangssignalens frekvens/upplosning 6verskrider projektorns funktionsomrade,
kommer du att se meddelandet 'Utanfér omradet' visas pa den tomma duken. Byt
ingangssignalen till en signal som &r kompatibel med projektorns upplésning eller sank
ingangssignalens instéllning. Se "Formattabell" pa sidan 59 for detaljer.




Anvinda menyerna

Projektorn &r utrustad med skdrmvisningsmenyer (OSD) med vilka man kan genomfor olika
justeringar och instéllningar.

(3 Nedanstaende OSD-skidrmbilder &r endast till for referens och kan avvika fran det faktiska
utseendet.

Nedan visas en 6versikt av OSD-menyn.

Huvudmeny-ikon

Skérmfarg
Bildférhallande

. = Keystone
Markering ——— - Status
Undermeny —| Fas
b I Gatil
‘! I féregaende
. . . sida eller
Ingéngssignal fér & avsluta.

tillfallet
For att anvinds OSD-menyerna, vilj forst ditt sprak.

1. Tryck pa Menu (Meny) for att starta 3.  Tryck pd V¥ for att markera
OSD-menyn. Sprak och tryck pd <« /p for
= | att vilja det sprak du foredrar.

- Projektorplacering Bord framifran

* Menyinstillningar

= Timer for svart bild Avaktivera
tskarm ViewSonic

- Hérnjustering

= Fas
= H-storlek
= Zoom

"V

- Skarminfangning
= Min knapp

* Avancerat

2. Anvind <« /P for att markera menyn 4. Tryck pa Exit (Avsluta) tva
SYSTEMINSTALLNING : Enkel. ggr* for att avsluta och spara
instéllningarna.

ERESIE
Svenska *Den forsta tryckningen tar dig
= Projektorplacering Bord framifran tillbaka till huvudmenyn och den

* Menyinstéliningar
« Timer for svart bild Avaktivera 3 -

« Viilkomstskarm ViewSonic andra stédnger OSD-menyn.
- Skarminfangning

« Min knapp Auto

« Avancerat

: SYSTEMINSTALLNING : Enkel

[l : VISNING
: BILD
: KALLA K8 - INFORMATION

: SYSTEMINSTALLNING : Avancerad




Anvinda losenordsfunktionen

Av sékerhetsskél och for att forhindra obefogad anvindning, dr det mojligt att sékra
projektorn med ett 16senord. Losenordet kan konfigureras med hjélp av
skdrmvisningsmenyn (OSD). For ndrmare uppgifter om OSD-menyns anvéndning, se
"Anvinda menyerna" pa sidan 23.

(3 Det kommer att bli besvarligt for dig om du aktiverar I6senordsfunktionen med sedan
glommer bort I6senordet pa nagot sétt. Anteckna ditt 16senord och férvara anteckningen pa
en saker plats sa att du kan se efter senare.

Viilja ett losenord

(3 Nér ett I6senord har stéllts in och strombrytarlaset har aktiverats, kan projektorn inte
anvéndas om inte ratt I6senord anges varje gang som projektorn startas.

1. Oppna OSD-menyn och g3 till menyn SYSTEMINSTALLNING : Avancerad >

Avancerat > Siikerhetsinstillningar.

Tryck pa Enter varvid sidan Sikerhetsinstillningar visas.

Markera Strombrytarlas och vélj On genom att trycka pa <« /p.

4. Som det visas hér till hoger, motsvarar de fyra
pilknapparna (<, A, ¥V, ) 4siffror (1, 2, 3, 4).
Ange det 16senord med sex siffror du vill ha
genom att trycka pa pilknapparna.

5. Bekrifta det nya losenordet genom att ange det
en gang till.

Nir l6senordet &r instéllt dtergdr OSD-menyn till
sidan Sékerhetsinstillningar.

6.  For att limna ODD-menyn, tryck pa Exit (Avsluta).

bl

Om du glommer bort losenordet

Om l6senordsfunktionen ar aktiverad, kommer du att
ombes ange l6senordet med sex siffror varje gang du
slar pa projektorn. Om du anger fel 16senord, kommer
meddelandet for felaktigt 16senord som visas hér till I
hdger att visas i 5 sekunder och direfter igen
meddelandet '"ANGE LOSENORD'. Du kan forsoka
ingen genom att ange ett nytt I6senord med sex siffror, men om du inte har antecknat
l6senordet i denna handbok och du absolut inte an komma ihag det, kan du anvinda
proceduren for att dterstélla 16senordet. Se "Starta proceduren att aterstdlla l6senordet." pa
sidan 25 for detaljer.

Fel 16senord

Om du anger fel 16senord 5 ganger efter varandra, kommer projektorn inom kort att stingas
av.




Starta proceduren att aterstilla losenordet.

1. Tryck och hall Auto Sync (Auto synk) pa S EReTXI AT EeronD
fjarrkontrollen i 3 sekunder. Projektorn kommer el nee eretaningkaden
att visa ett kodat nummer pé duken. e

2. Skriv ner numret och sting av din projektor.

3. Kontakta din lokala kundtjénst for att fa hjélp att
avkoda numret. Du kanske uppmanas att visa ett | OXXXX
kopebevis eller dokumentation som visar att du :
r en befogad anvéndare av projektorn.

Aterstliningskod:

"XXX" som visas pa ovanstaende skdrmbild &r nummer som varierar for olika
projektormodeller.

Andra lésenordet

1. Oppna OSD menyn och g4 till menyn SYSTEMINSTALLNING : Avancerad >
Avancerat > Siikerhetsinstillningar > Andra lésenord.

2. Tryck pa Enter. Meddelandet '"ANGE AKTUELLT LOSENORD!' visas.

3. Ange det gamla l6senordet.

. Om losenordet ar korrekt visas det nya meddelandet '"ANGE NYTT
LOSENORD'.

. Om du anger fel 16senord, kommer meddelandet for felaktigt 16senord att visas
i 5 sekunder och darefter visas meddelandet '"ANGE AKTUELLT
LOSENORD' si att du kan forsoka pa nytt. Du kan trycka pa Exit (Avsluta)
for att avbryta eller prova ett annat 16senord.

4. Ange ett nytt Idsenord.

Bekrifta det nya 16senordet genom att ange det en gang till.

6.  De har framgéangsrikt valt ett nytt 16senord for projektorn. Kom ihdg att ange det nya
l6senordet nésta gang projektorn startas.

7.  For att limna ODD-menyn, tryck pa Exit (Avsluta).

hd

(3 De siffror som matas in kommer att visas som asterisker pa duken. Anteckna ditt Idsenord och
forvara sedan anteckningen pa en saker plats sa att du kan se efter senare.

Avaktivera losenordsfunktionen

1.  Oppna OSD-menyn och g till menyn SYSTEMINSTALLNING : Avancerad >
Avancerat > Sikerhetsinstéillningar > Strombrytarlas.

2. Tryck pd « /P for att vdlja Av.

3. Meddelandet '"ANGE LOSENORD' visas. Ange det aktuella 16senordet.

. Om ldsenordet dr ratt, hoppar OSD-menyn tillbaka till sidan
Sékerhetsinstillningar dér 'Av' visas i raden for Strombrytarlis. Nista gang
du slér pa projektorn behdver du inte ange 16senordet.

. Om du anger fel 16senord, kommer meddelandet f6r felaktigt 16senord att visas i
5 sekunder och dérefter visas meddelandet '"ANGE LOSENORD' s att du kan
forsoka pa nytt. Du kan trycka pa Exit (Avsluta) for att avbryta eller prova ett
annat I6senord.

(3 Aven om Iésenordsfunktionen &r avaktiverad, maste du behalla det gamla I6senordet
tillgangligt, om du nagon gang vill aterinrétta 16senordsfunktionen genom att ange det gamla
I6senordet.



4 o] .
Byta ingangssignal
Projektorn kan vara ansluten till flera enheter pa samma géng. Men den kan bara visa en full
projektorduk i gangen.
Se till att funktionen Snabb autosékning i menyn KALLA ar On om du vill att projektorn
automatiskt ska soka efter signaler.

Du kan ocksa vilja 6nskad kélla manuellt genom att

trycka pa en av fjarrkontrollens kéllvalknappar, eller

bldaddra igenom de tillgédngliga ingdngssignalerna.

1. Tryck pa Source (Killa). Ett killvalsfalt visas.

2. Tryckpa A/'V tills den kélla du onskar &r oimE | HDMI 1
vald och tryck sedan pa Enter.
Niér den har detekterats, kommer den valda
kéllinformationen att visas pa duken i ndgra
sekunder. Om flera enheter 4r anslutna till
projektorn, upprepa steg 1-2 for att soka efter JWE | HDMI / MHL 2
en annan signal.

D-Sub / Comp.

HDMI / MHL 2

(3 Se "Projektorns specifikationer” pa sidan 56 for
denna projektors ursprungliga upplésning. For att
uppna bast visningsresultat, bor du vélja och anvianda
en ingangssignal som har denna upplésning. Alla
andra upplésningar kommer att anpassas av
projektorn beroende pa instéllningarna for
'bildférhallande’, vilket kan orsaka distorsion eller
forlorad bildskarpa. Se "Vilja bildforhallande” pa
sidan 30 for detaljer.

Andra HDMI ingéngsinstillningar

1 den osannolika hindelse att du ansluter projektorn till en enhet (exempelvis en DVD- eller
Blu-ray spelare) via projektorns ingdng HDMI och den projicerade bilden har fel farger,
andra fargrymden till en som passar till instidllningen av fargrymd pa utdataenheten.

For att gora detta:

1. Oppna OSD-menyn och g till menyn BILD > HDMI-instillningar.

2. Tryck pa Enter.

3. Markera HDMI-format och tryck pa <« /P for att vilja en fargrymd som passar till
instéllningen av fargrymd pa den anslutna enheten.

. RGB: Stiller in fargrymden som RGB.
. YUV: Stiller in fargrymden som YUV.

. Auto: Stiller in projektorn s att den detekterar ingdngssignalens
fargrymdinstéllning automatiskt.

4. Markera HDMI-omféang och tryck pa <« /P for att vélja en HDMI-fargomrade som
passar till instdllningen av fargomrade péa den anslutna utdataenheten.

. Utokat: Stiller in HDMI fargomradet som 0 - 255.
. Normalt: Stiller in HDMI fargomradet som 15 - 235.

. Auto: Stiller in projektorn s att den detekterar ingangssignalens HDMI-
omréade automatiskt.

(3 Denna funktion finns endast tillgénglig nar HDMI-ingangen &r i anvéndning.

(3 se efter i enhetens dokumentation fér information om instéllningarna av fargrymd och HDMI-
omradet.



Justera den projicerade bilden

Justera projiceringsvinkeln

Projektorn ar utrustad med en instéllningsfot. Den —

andrar projiceringshdjden och den vertikala == ViewSonic /("
projektionsvinkeln. Skruva pd instillningsfoten &%’\:,
=

for att finjustera vinkeln dnda tills bilden befinner
sig dér du vill.

Om projektorn inte &r placerad pa ett plant
underlag eller om duken och projektorn inte
befinner sig vinkelritt mot varandra, blir den
projicerade bilden trapetsformad. For att rétta till
denna situation, se "Korrigera keystone" pé sidan 28 for ndrmare upplysningar.

&Titta inte in i linsen nar lampan ar tdnd. Lampans starka sken kan eventuellt skada dina égon.

Autojustering av bilden

1 vissa fall maste bildkvaliteten kanske optimeras. For att gora detta, tryck pa
fjarrkontrollens Auto Sync (Auto synk). Inom 5 sekunder, kommer den inbyggda
autojusteringsfunktionen att dndra vérdena for frekvens och klocka och ge bésta méjliga
bildkvalitet.

Den aktuella kdllinformationen kommer att visas i dukens dvre vénstra horn i ca.
3 sekunder.

(3 Duken kommer att vara tom medan autojusteringen pagar.

(3 Denna funktion ar tillganglig endast nar ingangssignalen PC D-Sub (analog RGB) &r vald.




Fininstallning av bildens skirpa

1. Stéll in bildstorleken som du dnskar 2. Fokusera om nddvéndigt bilden genom
med hjilp av zoom-ringen. att vrida pa fokuseringsringen.

=

Korrigera keystone

Keystone innebir att den projicerade bilden blir en trapetsoid pa grund av

projiceringsvinkeln.

For att korrigera detta maste du férutom att justera projektorns hojd, korrigera det manuellt

genom att genomfora ett av foljande steg.

e Med hjélp av fjarrkontrollen

1. Tryckpa 0/ T /D/Q for att visa

korrigeringssidan for Keystone.

2. Tryck pd v for att korrigera Keystone hogst
upp pa bilden. Tryck pa  for att korrigera
Keystone langst ner pa bilden. Tryck pa D
for att korrigera Keystone pa hoger sida av
bilden. Tryck pd Q for att korrigera Keystone
pa vénster sida av bilden.

Med hjélp av OSD-menyn

Oppna OSD-menyn och g till menyn VISNING > Keystone.

Tryck pa Enter. Keystone korrigeringssidan visas.

Markera Vertikal och tryck pa m for att korrigera Keystone hogst upp pa bilden eller
pa T for att korrigera Keystone lédngst ner pa bilden.

4. Dukan ocksa markera Horisontell och trycka pd D for att korrigera Keystone pa
hoger sida av bilden. Tryck pa Q for att korrigera Keystone pa vénster sida av bilden.

W N =




Justering av 4 horn

Du kan manuellt justera formen och storleken pé en bild som &r ojémnt rektangulér pa alla
sidor.

1. For att visa Hornjustering sidan kan du géra
nagot av foljande:
i. Tryck pa Enter.
ii. Oppna OSD-menyn och g till menyn
VISNING > Hornjustering och tryck pa
Enter. Sidan Hornjustering visas

2. Tryckpad «/A/V /P for att vilja det hérn
som du vill justera och tryck sedan p& Enter. ErKpe Nl B CRl st seag
Hall intryckt i [Enter] for 2 s. for att dterstilla.

[Hérnjustering] kommer att Aterstillas om
[Keystone] stélls in.

cT En lang tryckning pa Enter
i 2 sekunder nér denna sida
visas, kommer att aterstilla
instéllningarna i alla fyra horn.

3. Tryck pd « /P for att vilja justeringsmetod Indikerar det hérn som du har
som passar dina behov och tryck pa Enter. valt.

4. Som det visas pa skarmen ( A /¥ for en 45-
graders vinkeljustering </ A/ V¥ /p foren
90-graders vinkeljustering), tryck pA </ A/

V /p for att justera formen och storleken.
Du kan trycka pa Menu (Meny) eller Exit
(Avsluta) for att ga tillbaka till ett tidigare steg.
En lang tryckning i 2 sekunder pd Enter
kommer att aterstdlla instdllningarna i det hérn
som du valt.

Tryck pé [Enter] efter valet.

Tryck p& [Menu (Meny)/Exit (Avsluta)] for att g&
tillbaka.

HAll [Enter] intryckt i 2 s. for att dterstilla.

(3 Justering av keystone kommer att aterstilla Hérnjustering instéllningarna.

(3 Efter det att Hérnjustering instillningarna har éndrats, dr vissa bildférhallanden och timings
inte tillgéngliga. Aterstill instéllningarna i alla 4 hérn nér detta sker.
Foljande meddelande kommer att visas:

Still om hérnjustering eller vixia

till annat bildférhéllande.

Forstora och leta efter detaljer

Om du vill hitta detaljer pa den projicerade bilden, forstora bilden. Anvénd pilknapparna for

att navigera i bilden.

*  Med hjilp av fjarrkontrollen

1. Tryck pa fidrrkontrollens ® for att visa zoom-balken.

2. Tryck upprepade ganger pa A for att forstora bilden till 6nskad storlek.

3. Foratt navigera i bilden, tryck pa Enter for att byta till panoreringsldge och tryck pa
pilknapparna ( «, A, ¥V, ) for att navigera i bilden.



4.  For att minska bildstorleken, tryck pa Enter for att byta tillbaka till zoom in/ut
funktionen och tryck sedan upprepade ganger pd ¥ tills bilden har aterfatt sin
ursprungliga storlek. Du kan ocksa trycka pa fjérrkontrollens Auto Sync (Auto synk)
for att aterstélla bildens ursprungliga storlek.

Med hjilp av OSD-menyn

1. Oppna OSD-menyn och g till menyn VISNING > Zoom.

2. Tryck pa Enter. Zoom-balken visas.

3. Upprepa stegen 2-4 i avsnittet Med hjélp av fjarrkontrollen ovan.

(3 Denna funktion ér tillgianglig endast nir en PC-ingangssignal har valts.

(3 Dukan endast navigera i en bild nar den har blivit férstorad. Du kan forstora bilden ytterligare
medan du so6ker efter detaljer.

Viilja bildforhallande

'Bildforhallandet' ar forhallandet mellan bildens bredd och héjd. De flesta analoga TV-
apparater och datorer har bildférhallandet 4:3 och digitala TV-apparater och DVDs
vanligtvis 16:9.

Med hjilp av digital signalbearbetning kan digitala visningsenheter som projektorn
modellera och anpassa bilden sd att den fér ett annat bildforhéllande &n ingdngssignalen.

For att dndra den projicerade bildens forhallande (oberoende av vilket bilférhallande kéllan
har):

1. Oppna OSD-menyn och g3 till menyn VISNING > Bildférhallande.

2. Tryck pd </ for att vilja ett bildférhallande som passar till videosignalens format
och dina visningsdnskemal.

Angiende bildforhallandet

(3 I bilderna nedan &r de svarta félten inaktiva omraden och de vita aktiva omraden. OSD-menyer
kan visas i de svarta, oanvanda omradena.

1. Auto: Skalerar bilden sa att den horisontella

med standarddefinition och DVD-filmer med
forhallandet 4:3, eftersom de visas utan att
bildf6érhallandet dndras.

P—
bredden passar proportionerligt till projektorns OOO @) O
ursprungliga upplosning. Detta lampar sig for o o Q
inkommande bilder som varken ir i 4:3 eller 16:10 bild O O
16:9 och du vill anvénda sa mycket som mdjligt ——
av duken utan att fordndra bildens 0, ~©° @] @)
bildférhallanden. OOO > Q

15:9 bild “

2. 4:3: Skalerar bilden sé att den visas mitt pa
duken med bildforhallandet 4:3. Detta lampar 9] [9) O O
sig bast for 4:3 bilder sdsom datorskdrmar, TV OO o > Q

@) @)

4:3 bild




3. 16:9: Skalerar bilden sa att den visas mitt pa

duken med bildférhallandet 16:9. Detta lampar 0, —~0 O O
sig bast for bilder som redan har bildférhallandet OOO - Q
16:9, sisom HD-TV, eftersom de visas utan att 0 o)

forhallandet dndras. 16:9 bild

4. Panorama: Andrar skalan pa en bild med

bildforhéllande 4:3 pa ett olinjért sitt vertikalt 5 e} O O
och horisontalt sa att den fyller skdrmen. O —» Q
o o
4:3 bild O @)

5. 2,35:1: Andrar skalan p4 en bild s att den visas

mitt pd duken med bildforhallandet 2,35:1 utan 0 /O o o
indrat bildforhallande. —>

2,35:1 bild

6.  Anamorfisk: Andrar skalan pé en bild med

bildforhallande 2,35:1 sa att den fyller skdrmen. 0 0
o\_0 !
00

2,35:1 bild

Optimering av bilden
Vilja ett bildlige

Projektorn har flera forinstéllda bildldgen sa att du kan vélja ett som ldmpar sig for din
anvindningsomgivning och ingangssignalens bildtyp.

Folj foljande steg for att vilja ett anvandningsldge som lampar sig for dina behov.
*  Tryck upprepade génger pa Firglige tills det ldge du onskar ar valt.
¢ Gatill menyn BILD > Firglige och tryck pa <« /P for att vilja ett Onskat ldage.

Bildldgen for olika signaltyper
De bildlagen som finns tillgangliga for olika signaltyper finns uppréknade nedan.

1. Ljusast ldge: Maximerar den projicerade bildens ljusstyrka. Detta lage lampar sig for
omgivningar dr stor ljusstyrka krévs, t.ex. om projektorn anvénds i vl belysta rum.

2. Dynamiskt lige: Ar avsett for presentationer i dagsljus for att matcha férgerna i PC:n
och birbara datorer. Dessutom kommer projektorn att optimera bildkvalitet genom att
anvinda den dynamiska PC-funktionen i 6verensstimmelse med det projicerade
innehallet.

3. Standard ldige: Ar avsett for presentationer i dagsljus for att matcha firgerna i PC:n
och birbara datorer.

4. ViewMatch sRGB ldge: Vixlar mellan hog ljusstyrka och korrekt fargatergivning.



5. Film ldge: Lampar sig for att visa fargrika filmer, videosnuttar frén digitala kameror
eller digitala videor via PC-ingangen i en morklagd (litet ljus) omgivning.
6.  ISF Day/ISF Night lige: Endast tillgédngligt nar ISF Mode &r On.

(3 Vilka lampmodeller som kan viljas kan varier beroende pa vilken Fargldge som har valts.

Anvinda Skirmfirg

I det fall att du projicerar pa en firgad yta, sésom en malad vigg som kanske inte ar vit, kan
funktionen Skidrmfirg hjilpa dig att korrigera den projicerade bildens féarger sé att
fargskillnader mellan originalbilden och den projicerade bilden kan undvikas.

For att anvénda denna funktion, gé till menyn VISNING > Skiarmférg och tryck pa < /p
for att vilja den farg som &r ndrmast projiceringsytans farg. Det finns manga forkalibrerade
farger att vélja mellan: Whiteboard, Greenboard, och Svart tavla. Effekten av dessa
instdllningar kan variera beroende pa modellen.

(3 Denna funktion ir tillgénglig endast nér en PC- eller HDMI-ingangssignal har valts.

Finjustera bildkvaliteten i anvandarligen

Beroende pa vilken typ av signal som detekteras finns det nagra funktioner som kan
definieras av anvindaren tillgdngliga. Du kan modifiera dessa funktioner enligt dina
onskemal.

Stiilla in Ljusstyrka

G4 till menyn BILD > Ljusstyrka och tryck pa <«/p.
Ju hogre virdet dr desto ljusstarkare ér bilden. Och ju
lagre instéllning desto morkare bild. Justera denna
instdllning s& att svarta omrdden i bilden dr svarta men
detaljer i de morka omrédena &r synliga.

Stiilla in Kontrast

Gé till menyn BILD > Kontrast och tryck pa < /p.
Ju hogre vérdet ar desto storre kontrast. Anviand denna
instdllning for att stdlla in maximal vitniva efter det att

du tidigare stéllt in Ljusstyrka for att passa till
ingangssignalen och visningsomgivningen.

— 440

Stilla in Farg
G4 till menyn BILD > Avancerat > Firg och tryck pd <« /p.

Légre instdllning ge mindre méttade farger. Om instéllningen dr for hog kommer fargerna
i bilden att floda 6ver, vilket gor bilden orealistisk.

(3~ Denna funktion ar endast tillgénglig nar ingangssignalen ar S-Video, Video, YPbPr (digital)
eller YCbCr (digital).
Stiilla in Firgton
G4 till menyn BILD > Avancerat > Firgton och tryck pa < /p.

Ju hogre vérdet dr desto rodaktigare blir bilden. Ju ldgre vérdet dr desto gronaktigare blir
bilden.

(3~ Denna funktion ar endast tillgianglig nar ingangssignalen ar S-Video, Video, YPbPr (digital)
eller YCbCr (digital).

Stiilla in Skirpa
G4 till menyn BILD > Avancerat > Skiirpa och tryck pd <« /p.
Ju hogre vérdet dr desto skarpare blir bilden. Ju ldgre vardet dr desto mjukare blir bilden.



T Denna funktion ar endast tillgdnglig nér ingangssignalen ar S-Video, Video, YPbPr (digital)
eller YCbCr (digital).
Stilla in Brilliant Color
Ga till menyn BILD > Avancerat > Brilliant Color och tryck pa <« /p.

Denna funktion anvinder en ny fargbearbetningsalgoritm och forbéttringar pa systemniva
for att mojliggdra mer ljusstyrka samtidigt som den projicerade bildens firger dr mer
verklighetstrogna och storslagna. Den ger 50% mer ljusstyrka for bilder med
mellannyanser, vilka dr vanligt forekommande i video- och naturscener, vilket gor att
projektorn aterger bilderna i realistiska och naturtrogna farger. Om du vill ha bilder med den
kvaliteten, vélj en nivd som passar dig. Om du inte behdver det, vilj Av.

Reducera bildbrus

Ga till menyn BILD > Avancerat > Brusreduktion och tryck pa <« /p.

Denna funktion reducerar elektriskt bildbrus som orsakas av olika mediaspelare. Ju hogre
instéllning desto mindre brus.

(3 Denna funktion ar tiliganglig endast nar en PC video eller S-video ingangssignal har valts.

Vilja en gamma-instéllning

G4 till menyn BILD > Avancerat > Gamma och vilj 6nskad instdllning genom att trycka
pd «/p.

Gamma &r forhallandet mellan kéllans och den visade bildens ljusstyrka.

Vilja en Firgtemperatur

G4 till menyn BILD > Firgtemp. och tryck pa <«/p.

Alternativen for att stélla in fargtemperaturen varierar beroende pa vald signaltyp.

1. Kall: Med den hdgsta fargtemperaturen, Kall blir bilden mer blaaktigt vit &n med
andra instéllningar.

2. Neutral: Far bilden att verka blaaktigt vit.

3. Normalt: Uppritthaller normal fargséttning for vitt.

4. Varm: Fér bilden att verka rodaktigt vit.

Stilla in en 6nskad firgtemperatur
1. Gatill menyn BILD > Firgtemp..
2. Tryck pa </ for att vdlja Kall, Neutral, Normalt eller Varm och tryck pa Enter.
3. Tryckpa A/V foratt markera det objekt som du vill andra och stéll in virdena
genom att trycka pd <«/p.
. Réd gain/Gron gain/Bla gain: Still in kontrastnivan for rétt, gront och blatt.
. Rod-forskjutning/Gron-forskjutning/Bli-forskjutning: Still in ljusstyrkan
for rott, gront och blatt.

[ Denna funktion ar tillgénglig endast nar en PC-ingangssignal har valts.

Férghantering

Farghantering bor endast dvervigas for permanenta installationer med kontrollerade
ljusforhéllanden sdsom i styrelserum, auditorier eller hemteatrar. Om du behdver det ger
farghanteringen mojlighet att finjustera férgerna och dstadkomma en exaktare
fargatergivning.

Om du har anskaffat en testskiva som innehaller olika fargmonster som anvénds for att testa
fargatergivningen i bildskdrmar, TV-apparater, projektorer etc., kan du projicera en bild fran
skivan och 6ppna menyn Farghantering for att genomfora instéllningar.



For att justera instiillningarna:

1.
2.
3.

Oppna OSD-menyn och g4 till menyn BILD > Avancerat > Fiirghantering.

Tryck pa Enter varvid sidan Fiarghantering visas.

Markera Grundfirg och tryck pd < /P for att vilja en av firgerna rod, gul, gron,
cyan, bla eller magenta.

Tryck pd W for att markera Nyans och tryck pad <€ /P for att véja dess omrade. Att
utdka dess omrade kommer att tillfoga en storre del av dess nérliggande féarger.

Se illustrationen till hoger som forklarar hur
fargerna forhaller sig till varandra.

Om du exempelvis viljer Rott och stiller in
dess omrade till 0, kommer endast rent rott
att viljas i den projicerade bilden. Om dess
omréade utvidgas kommer rétt néra till gult
och magenta att inkluderas.

Tryck pd ¥ for att markera Méttnad och
stdll in dess virde som du 6nskar genom att
trycka pa <€ /P. Varje instéillning som gors
kommer genast att synas i bilden.

Om du exempelvis viljer Rott och stéller in
dess virde till 0, kommer endast rent rott att
paverkas.

cT Mattnad Mattnaden & mangden av den fargen i en videobild. Lagre instéllningar ger mindre
mattade férger; instéliningen "0" avldgsnar ifragavarande farg fran bilden helt och hallet. Om
maéttnaden ar for hog, kommer den fargen att floda 6ver och verka orealistisk.

6.

[oe]

Tryck pd W for att markera Forstdrkning och still in dess véirde som du dnskar
genom att trycka pa <« /p. Kontrastnivan for den grundfirg du valt kommer att
paverkas. Varje instillning som gors kommer genast att synas i bilden.

Upprepa stegen 3 till 6 for ytterligare farginstillningar.

Sakerstill att du har genomfort alla 6nskade instédllningar.

Tryck péa Exit (Avsluta) for att avsluta och spara instéllningarna.




Stilla in presentationstimern

Presentationstimern kan visa presentationstiden pa duken sa att du far en béttre
tidsoverblick nér du ger presentationer. Genomfor foljande steg for att anvidnda denna
funktion:

1. Tryck pa fjirrkontrollens ® for att ppna menyn Presentationstimer eller g3 till
menyn SYSTEMINSTALLNING : Enkel > Avancerat > Presentationstimer.

2. Tryck pa Enter for att visa sidan Presentationstimer.

3. Markera Timerintervall och vilj tidsperioden genom att trycka pd < /P . Tiden kan
stillas in fran 1 till 5 minuter i 1-minuters steg och fran 5 till 240 minuter i 5-minuters
steg.

(3 Om timern redan &r aktiv, kommer den att starta pa nytt varje gang Timerintervall aterstalls.

4.  Tryck pa ¥ for att markera Timervisning och vilj om du vill att timern ska visas pa
duken genom att trycka pd < /.

Val Beskrivning

Alltid Visa timern pa duken under hela presentationstiden.
1 min/2 min/3 min |Visar timern pa duken de sista 1/2/3 minuterna.
Aldrig Déljer timern under hela presentationstiden.

5. Tryck pa ¥ for att markera Timerposition och vilj timerns placering genom att
trycka pa <« /.

OVerst-vinster = Nederst-viinster = Overst-hoger = Nederst-hdger

6.  Tryck pd ¥ for att markera Rikningsmetod for timer och vilj rakningsriktningen
genom att trycka pd <« /p.

Val Beskrivning
Upprakning Raknar upp fran 0 till den installda tiden.
Nedrikning Raknar ned fran den installda tiden till 0.

7. Tryck pd ¥ for att markera PAminnelsesignal och vilj om du vill aktivera en
paminnelsesignal genom att trycka pd < /P. Om du véljer On, kommer en dubbel
ljudsignal att horas nir 30 sekunder dterstar av upp-/nedrikningen och en tredubbel
ljudsignal nér tiden &r slut.

8. For att aktivera presentationstimern, tryck pd ¥ och tryck pd < /P for att markera
Starta berékning och tryck pa Enter.

9.  Ett bekriftelsemeddelande visas. Markera Ja och tryck pa Enter for att bekrafta. Du
kommer att se meddelandet “Timern dr pa” visas pa duken. Timern borjar rakna nar
den &r pa.

For att avbryta timern, gor pa foljande sitt.

1.  Gatill menyn SYSTEMINSTALLNING : Enkel > Avancerat >
Presentationstimer.

2. Markera Av. Tryck pa Enter. Ett bekriftelsemeddelande visas.

3. Markera Ja och tryck pa Enter for att bekrifta. Du kommer att se meddelandet
“Timern ir stingd” visas pa duken.



Dolja bilden

For att publikens fulla uppmérksamhet ska riktas mot presentatoren kan du trycka pa
BLANK (TOM) for att dolja bilden pa duken. Tryck pé valfri knapp pé projektorn eller
fjarrkontrollen for att visa bilden igen. Med bilden &r gomd visas ordet ' BLANK' i nedre
hogra hornet pa duken.

Du kan stélla in tiden for tom bild i menyn SYSTEMINSTALLNING : Enkel > Timer
for svart bild och lita projektorn ga tillbaka till bildvisning automatiskt nér ingenting har
gjorts pa den tomma bilden efter en viss tid.

(3 Nar Blank har aktiverats gar projektorn automatiskt i laget Eco.

/\VAR FORSIKTIG

Blockera inte projiceringslinsen eftersom detta kan leda till att det blockerande foremalet
hettas upp och deformeras eller till och med orsakar brand.

Lasa knapparna

Genom att lasa projektorns knappar kan du forhindra att projektorinstillningarna éndras
oavsiktligt (t.ex. av barn). Nar Knapplés ar aktiverat, kommer inga knappar pa projektorn

att fungera utom (D) Power (Strém PA).

1. Tryck pa i (Knapplas), eller g till menyn SYSTEMINSTALLNING :
Avancerad > Avancerat > Knapplas

2. Tryck pd «/p for att vdlja On.
3. Ett bekriftelsemeddelande visas. Valj Ja for att bekrafta.

For att Gppna panelknapplaset, tryck och hill i pé projektorn i 3 sekunder.

Du kan ocksa anviinda fjdrrkontrollen for att 5ppna menyn SYSTEMINSTALLNING :
Avancerad > Avancerat > Knapplas och trycka pa < /P for att vilja Av.

(3 Fjarrkontrollens knappar fungerar fortfarande fast knapplaset ar aktiverat.

(T3 Om du trycker pa OPower (Strém PA) fér att stinga av projektorn utan att inaktivera
knapplaset, kommer projektorn fortfarande att vara i last lage nésta gang den slas pa.

Skapa din egen startskiarm

Forutom att vilja projektorns forsintéllda startskarmar fran Svart, Bla eller ViewSonic
skdrmen kan du skapa en egen startskdrm som &r en bild fran datorn eller en videokélla.

Skapa din egen startskdrm:

1. Skapa bilden som du vill anvénda som startskdrm fran antingen en dator eller en
videokailla.

2. Oppna OSD-menyn och g till menyn SYSTEMINSTALLNING : Enkel >

Skirminfangning.

Tryck pa Enter.

Ett bekréftelsemeddelande visas. Tryck pa Enter igen.

Meddelandet 'Skdrminfangning...' visas medan projektorn behandlar bilden. Vénta.

Om aktiviteten lyckades ser du meddelandet 'Infangning lyckades' pa skarmen. Den

infdngade bilden sparas som Skarminfangning och har stillts in som din nuvarande

startskdrm.

Om av nagon anledning infdngningen misslyckas. byt malbild. Nar upplosningen hos den

inmatade bilden &r hogre &n projektorns skarmuppplosning (Se "Projektorns

specifikationer" pa sidan 56 for detaljer.), kan infangningsaktiviteten misslyckas. Nér detta

sker, stdll in upplosningen pé ingéende signalen under naturliga upplosningen och forsdk

igen.

SN AW
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Anvindning pa hog hojd
Vi rekommenderar att du anvinder Hoghéjdsldge om du befinner dig 1500 m—3000 m
ovanfor havsytan, och temperaturen ar mellan 5°C och 25°C.

/\VAR FORSIKTIG

Anvéand inte Hoghojdsldge om din altitud ar mellan 0 m och 1500 m och temperaturen ar
mellan 5°C och 35°C. Projektorn kommer att fa for mycket kylning om du valjer detta lage
under sadana forhallanden.

For att aktivera Hoghdojdslége:

1 . Oppna’ OSD-menyn OCh gé tlll menyn Vi rekommenderar att du anvander
SYSTEMINSTALLNING : Avancerad > e

Hoghojdslége.
2. Tryck pa « /P for att vilja On. Ett
bekriftelsemeddelande visas.
3. Markera Ja och tryck pa Enter.
Drift pa ”Hogholdslage” kan leda till att ljudet vid
anvindningen &r hogre pa grund av den hogre flakthastighet som krévs for att effektivera
systemets kylning och prestanda.

Vill du avaktivera héghdjdslaget?

Om du anvénder din projektor under andra extrema forhallanden forutom de ovan ndmnda,
kan den visa tendenser att stinga av sig sjdlv, vilket &r avsett att skydda projektorn mot
overhettning. I sddana fall bor du byta till Hoghojdslédge for att 16sa dessa problem. Men
detta séger inte att denna projektor kan anvéndas under vilka som helst och alla slags
besvirliga och extrema forhéllanden.

Anvinda CEC-funktionen

Denna projektor stéder CEC (Consumer Electronics Control) -funktionen for synkroniserad
till-/franslagning via HDMI-anslutningen. Det betyder att om en annan enhet, som ocksa
stoder CEC-funktionen, 4r ansluten till projektorns HDMI-ingéng, nir projektorn stings av,
kommer ocksa den anslutna enheten att stingas av automatiskt. Nér strommen till den
anslutna enheten slas pa, kommer projektorn ocksa att slds pa automatiskt.

For att aktivera CEC-funktionen:
1. Oppna OSD-menyn och g till menyn KALLA > Automatisk start > CEC.
2. Tryck pd </ for att vdlja Aktivera.

(3 For att CEC-funktionen ska fungera ordentligt, sakerstéll att enheten &r ordentligt ansluten till
projektorns HDMI-ingang med en HDMI-kabel och att dess CEC-funktion ar aktiverad.

(3 Beroende pa den anslutna enheten kan det forekomma att CEC-funktionen inte fungerar.

Anvianda 3D-funktioner

Denna projektor har en 3D-funktion som gor att du kan njuta av 3D-filmer, videor och
sportevenemang dnnu mer realistiskt eftersom bildernas presenteras med djup. Du maste ha
3D-glasdgon pé dig nér du tittar pd 3D-bilder.

Om 3D-signalen kommer fran en HDMI 1.4a-kompatibel enhet, detekterar projektorn
signalen for 3D Sync information och nér den en géng &r detekterad, projicerar den bilderna
i 3D-format automatiskt. Annars kanske du maste vilja ett 3D Sync format manuellt for att
projektorn ska kunna projicera 3D-bilderna korrekt.

For att vélja ett 3D Sync format:

1. Tryck pa fjarrkontrollens 3D for att 6ppna menyn 3D Instillningar eller ga till
menyn KALLA > 3D Instillningar.



2. Tryck pa Enter. Sidan 3D Instéllningar visas.
Markera 3D Sync och tryck pa Enter.

4. Tryckpd V¥ for att vilja en 3D Sync instéllning och tryck sedan pd Enter for att
bekrifta.

(@3 Nar funktionen 3D Sync ar pa:

* Den projicerade bildens ljusstyrka kommer att minska.

* Farglage kan inte justeras.

¢ Funktionen Zoom kan endast forstora bilder till en begréansad storlek.

Om du marker att 3D-bildens djup d&r omvant, stéll funktionen Omvénd 3D-synk pa “Omvand”
for att korrigera problemet.

Anvinda projektorn i standby-lage

Vissa av projektorns funktioner dr tillgéngliga i standby-lége (ansluten men inte pdslagen).
Sékerstill att du har satt pd motsvarande menyer under KALLA > Standbyinstillningar,
och att kabelanslutningarna har gjorts korrekt. Se kapitlet Anslutning angaende
anslutningsmetoderna.

Aktiv VGA ut

Att vélja On matar ut en VGA-signal nir kontakterna COMPUTER IN (DATOR IN) och
COMPUTER OUT (DATOR UT) ir korrekt anslutna till enheter. Projektorn matar endast
ut signalen som tas emot frin COMPUTER IN (DATOR IN).

AKktivt ljud ut

Val av On utmatning av en ljudsignal nir AUDIO IN 1 (LJUD IN 1) uttaget &r korrekt
anslutet till ratt enhet.

Stilla in ljudet

Ljudinstallningarna som beskrivs nedan kommer att paverka ljudet i projektorns hogtalare
Se till att du har anslutit projektorns ljudingangar/-utgdngar korrekt. Se "Anslutning" pa
sidan 16 for ndrmare uppgifter.

Justering av ljudliiget
1. Oppna OSD-menyn och g till menyn SYSTEMINSTALLNING : Avancerad >
Ljudinstéllningar > Ljudliige.
2. Tryck pd </ for att vdlja onskad ljudlége.
(T3 Om tillgéngligt kan du trycka pa Ljudlédge pa fjarrkontrollen for att vélja nskat ljudléage.

Tysta ljudet
1. Oppna OSD-menyn och g4 till menyn SYSTEMINSTALLNING : Avancerad >
Ljudinstéllningar > Tyst.
2. Tryck pa </ for att vdlja On.

(3 Om tillgéngligt kan du trycka pa fjarrkontrollens oX for att koppla projektorns ljud mellan pa
och av.

Stilla in ljudnivan
1.  Oppna OSD-menyn och g till menyn SYSTEMINSTALLNING : Avancerad >
Ljudinstéllningar > Ljudvolym.
2. Tryck pd </ for att vdlja onskad ljudniva.

(3 Om tillgéngligt kan du trycka pa ) pa fjarrkontrollen for att stélla in projektorns ljudniva.



Justering av Ljud in 2 instillning

1. Oppna OSD-menyn och g till menyn SYSTEMINSTALLNING : Avancerad >

Ljudinstéllningar > Ljud in 2.

2. Tryck pd « /P for att bestimma ljudinmatningskailla for AUDIO IN 2 (LJUD IN 2)/
Mik porten. Detta paverkar anslutningsmetoden for olika enheter och var ljudet

kommer ifran.

Nar Ljud ar valt:

COMPUTER IN (DATOR

Enhet IN) Video/S-Video
Ljudingang AUDIOIN 1 (LJUDIN1) |AUDIOIN 2 (LJUDIN 2)
PrOJektqrn s sk e AUDIOIN1(LJUDIN1) |AUDIOIN 2 (LJUDIN 2)
ljud fran...
Ljudutgang AUDIO OUT (LJUD UT) |AUDIO OUT (LJUD UT)

Den valda ingaende signalen avgor vilket ljud som skall spelas i projektorns hogtalare och
vilket ljud som skall matas ut fran projektorn nar AUDIO OUT (LJUD UT) ar ansluten.

Exempelvis om du véljer en D-Sub / komp. 1 killa kan projektorn spela upp ljudet som tas
emot fran AUDIO IN 1 (LJUD IN 1).

Nar Mikrofon ir valt:

Enhet

COMPUTER IN (DATOR
IN)

Video/S-Video

Ljudingang

AUDIOIN 1 (LJUD IN 1)

AUDIOIN 1 (LJUD IN 1)

Projektorn kan spela upp

AUDIOIN 1 (LJUD IN

e AUDIOIN 1 (LJUD

: 1) IN 1)
ljud fran... . Mik . Mik
Ljudutgang AUDIO OUT (LJUD UT) |AUDIO OUT (LJUD UT)

Stilla in mikrofonens ljudniva

1. Oppna OSD-menyn och g3 till menyn SYSTEMINSTALLNING : Avancerad >
Ljudinstéllningar > Mikrofonvolym.

2. Tryck pd </ for att vdlja onskad ljudniva.

Denna funktion &r endast tillgéinglig ndr SYSTEMINSTALLNING : Avancerad >
Ljudinstéliningar > Ljud in 2 menyn &r instélld pa Mikrofon.

Stinga av Signal for paslagning/avstingning
1. Oppna OSD-menyn och g4 till menyn SYSTEMINSTALLNING : Avancerad >
Ljudinstéllningar > Signal for paslagning/avstingning.

2. Tryck pd «/p for att vdlja Av.

Det enda séttet att dndra Signal for paslagning/avstingning ar att vélja On eller Av har. Att
tysta ljudet eller @ndra ljudnivan kommer inte att paverka Signal for paslagning/avstéangning.




Stinga av projektorn

1. Tryck pa (DPower (Strom PA) och bekrifta
meddelandet som visas.
Om du inte svarar pa nagra sekunder forsvinner
meddelandet.

2. Tryck pa ()DPower (Strom PA) en géng till.

3. Nar kylningen &r avslutad kommer en
"Avstingningssignal" att horas. Koppla bort
stromsladden frén vigguttaget om projektorn
inte kommer att anvindas pa ett tag.

(3 For att sténga av ljudsignalen, se "Stidnga av Signal for paslagning/avstangning” pa sidan 39
for narmare uppgifter.
(/\VAR FORSIKTIG

« For att skydda lampan kommer projektorn inte att reagera pa kommandon medan
kylprocessen pagar.

* For att forkorta nedkylningstiden kan du aktivera funktionen Snabb avsténgning.
Se "Snabb avstiangning" pa sidan 46 for detaljer.

* Koppla inte bort stromsladden innan projektorns avstangningssekvens ar avslutad.




Anvianda menyerna
Menysystem

Lagg marke till att skdrmvisningsmenyerna (OSD) varierar beroende pé vilken signaltyp
som har valts.

Menyobjekten r tillgdngliga nar projektorn detekterar atminstone en anvéndbar signal. Om
ingen utrustning &r kopplad till projektorn eller ingen signal detekteras, dr endast ett
begrénsat antal menyobjekt tillgdngliga.

Huvudmeny Undermeny Alternativ
Skarmfarg Av/Svart tavla/Greenboard/Whiteboard
Bildférhallande Autol4:3l_16:9/Panorama12,35:1l

Anamorfisk
Keystone

:I-I SNING H6rr_1j.ustering
Position
Fas
H-storlek
Zoom
Fiirglige LjusastlDynar_nisktlStandardNiewMatch sRGB/Film/

ISF Day/ISF Night
Ljusstyrka
Kontrast
Varm
) Normalt Réﬁd ga.ainlqrén"gair:l/ )
Fargtemp. Neutral Bla" galPIRc?d-f?rskjutm[lg/ o
Kall Gron-forskjutning/Bla-forskjutning
Overskanna Av/1/2/3/4/5
HDMI- HDMiI-format Auto/RGB/YUV
. instéllningar HDMI-omfang Auto/Utékat/Normalt
’ Farg
Bl Fargton
Skarpa
Gamma 1/2/3/4/516/7/8
Brilliant Color Av/1/2/3/4/5/6/7/8/9/10
Avancerat .
Brusreduktion
Grundfarg
. . Nyans
Farghantering Mattnad

Forstarkning
Aterstill farginstillningarna Aterstéll/Avbryt
ISF Mode (inmatning I6senord)




Huvudmeny Undermeny Alternativ

Snabb autos6kning Av/On

Auto/Av/Bildrutevéxling/
3D Sync Bildsammanslagning/Overst-
Nederst/Sida vid sida

Omviénd 3D-synk Avaktivera/Omvand

3D Instéllningar

. Aktiv VGA ut Av/On
Standbyinstallningar Aktivt ljud ut Avion
Dator Avaktivera/Aktivera
Automatisk start CEC Avaktivera/Aktivera
Direkt strom pa Av/On
3. KALLA .. Avaktivera/10 min/20 min/
Auto. avstéangning .
30 min
Smart energi Vilolige Avaktivera/30 min/1 h /2 h/
3 h/4h/8 h/12 h
Strombespar Aktivera/Avaktivera
Smart omstart Avaktivera/Aktivera
Snabb avstingning Avaktivera/Aktivera
SPA-lage lampa Avaktivera/Aktivera
HDMI/MHL 2/HDMI/MHL 3/
MHL-instélin Uteffekt USB 1/USB 2
MHL-aterst Aterstall/Avbryt
Sprak Flersprakigt OSD-val

Bord framifran/Bord bakifran/

Tak bakifran/Tak framifran
Menyvisningstid 5 s/10 s/15 s/20 s/25s/30 s

I mitten/OVerst-vanster/

Projektorplacering

Menyinstéllningar

Menyplacering Overst-hdger/Nederst-
vanster/Nederst-hoger
4. Timer f5 rtbild Avaktivera/5 min/10 min/
SYSTEMIN- ''Merforsvartol 15 min/20 min/25 min/30 min
STALLNING : - Svart/Bla/ViewSonic/
Enkel Valkomstskarm

Skarminfangning/Av

Skarminfangning

Auto/Projicering (Projektorplacering)/
Menyplacering/Fargtemp./Ljusstyrka/Kontrast/
3D Instéllningar/Skarmfarg/Valkomstskarm/
Meddelande/Snabb autosékning/CEC/
Meddelande/Textning/Strombespar/Frys/
INFORMATION/Bildférhallande/Uteffekt

Min knapp




Huvudmeny Undermeny Alternativ
Monster Av/Testa kort
Meddelande On/Av
4 Timerintervall
Pl /. ancerat I::::;Ij:llt?c?n
STALLNING : . ]
Enkel Presentationstimer Bﬁkningsmetod for
timer
Paminnelsesignal
Starta berakning/Av
Hoghojdslage On/Av
Meddelande On/Av
Ljudlige Standard/Tf-zII
Underhallning
Tyst On/Av
e e Ljudvolym
Liudinstallningar - 5.5 Ljud/Mikrofon
Mikrofonvolym
Signal for paslagning/
avgsténgni:g IS onav
5. Textning Aktivera textning On/Av
SYSTEMIN- Textning version CcC1/CccC2/cc3/cC4
STALLNING : Lamplige Normalt/Eco/
Avancerad e Dynamiskt/Supereko
Lampinstallningar Aterstill lampans drifttimmar
Lamptimmar
Filterlage On/Av
Filterinstéllningar Aterstill filtertimmar
Filtertimmar
Fjarrkontroliskod 1/2/314/516/7/8
. T Andra lIésenord
Avancerat Séakerhetsinstallningar Strombrytarlas
Knapplas Av/On
Aterstill instillningar Aterstill/Avbryt
+ Kalla
6 ;. Farglige
INFORMATION Aktuell systemstatus « Upplosning

« Fargsystem
« Firmware Version




Beskrivning av varje meny

Funktion Beskrivning
Se "Anvinda Skdarmfarg" pa sidan 32 for detaljer.
Skérmfarg Denna funktion &r tillgdnglig endast nér en PC-

(=p

ingangssignal har valts.

Bildférhallande

Se "Vilja bildforhallande" pa sidan 30 for detaljer.

Keystone

Se "Korrigera keystone" pa sidan 28 for detaljer.

Hornjustering

Se "Justering av 4 horn" pa sidan 29 for detaljer.

Instéllningssida for visningsposition. Anvénd riktningspilarna
for att flytta den projicerade bilden. Virdena som visas nertill pa

-
'< sidan dndras med varje knapptryckning dnda till de ndr minimum
7 . eller maximum.
= Position
= cT Denna funktion &r tillgdnglig endast néar en PC-
(@) ingangssignal har valts.
g cT Installningsomradet kan variera under olika tidpunkter.
Stéll in klockfasen for att reducera
bildforvrangning.
Fas
cT Denna funktion &r tillgdnglig endast
nér en PC-ingangssignal har valts.
Stéller in bildens horisontala bredd.
H-storlek T Denna funktion ar tillgdnglig endast nér en PC-
ingangssignal har valts.
Zoom Se "Forstora och leta efter detaljer" pa sidan 29 for detaljer.
Farglage Se "Vilja ett bildlage" pa sidan 31 for detaljer.
Ljusstyrka Se "Stilla in Ljusstyrka" pa sidan 32 for detaljer.
N Kontrast Se "Stilla in Kontrast" pa sidan 32 for detaljer.
g Faratem Se "Vilja en Fargtemperatur" pa sidan 33 och "Stilla in en
(o] 9 p- onskad fargtemperatur" pd sidan 33 for ndrmare uppgifter.
% Stéller in 6verskanningen fran 0% till 5%.
o .
< Overskanna cT Denna funktion ar tillganglig endast nér en
Kompositvideo-, S-Video eller HDMI insignal har valts.
HDMI- "i e wos . .
instéliningar Se "Andra HDMI ingangsinstdllningar" pa sidan 26 for detaljer.




Funktion

Beskrivning

Auaiy aig 'z

Avancerat

Firg

Se "Stélla in Farg" pd sidan 32 for detaljer.

Firgton

Se "Stilla in Fargton" pa sidan 32 for detaljer.

cT Denna funktion ar endast tillganglig nér Video eller
S-Video inmatning med NTSC-system &r valt.

Skérpa

Se "Stilla in Skérpa" pa sidan 32 fér ndrmare uppgifter.

Gamma
Se "Vilja en gamma-instéllning" pa sidan 33 for detaljer.

Brilliant Color
Se "Stélla in Brilliant Color" pd sidan 33 for narmare
uppgifter.

Brusreduktion
Se "Reducera bildbrus" pa sidan 33 for detaljer.

Firghantering
Se "Firghantering" pa sidan 33 for ndrmare uppgifter.

Aterstill
farginstéllningarna

Aterstiller alla firginstillningar till fabriksinstéllningarna.

ISF Mode

ISF kalibreringsmeny é&r 16senordsskyddat och dr endast
atkomligt av auktoriserade ISF-kalibrerare. ISF (Imaging
Science Foundation) har utvecklat noggrant skapade
industrierkdnda standarder for optimal videoprestanda och
har implementerat ett utbildningsprogram for tekniker och
installatorer for anvandning med dessa standarder for att
erhalla optimal bildkvalitet fran ISF-certifierade
displayenheter. I enlighet ddrmed rekommenderar vi att
instéllning och kalibrering utfors av en ISF-certifierad
installationstekniker.

(CT Standardiésenordet ér: A. V. AV, < ).
For ytterligare information, ga till

www.imagingscience.com eller kontakta
aterforsaljaren dar du kopte projektorn.




Funktion

Beskrivning

Auaiy V1YY '€

Snabb autosékning

Se "Byta ingangssignal" pa sidan 26 for detaljer.

3D Instéllningar

Se "Anvinda 3D-funktioner" pa sidan 37 for detaljer.

Standbyinstéllningar

Se "Anvinda projektorn i standby-ldge" pa sidan 38 for
detaljer.

Automatisk start

Dator

Att vilja Aktivera later projektorn slé pa automatiskt nér en
VGA-signal matas genom VGA-kabeln.

CEC
Se "Anvinda CEC-funktionen" pé sidan 37 for detaljer.

Direkt strom pa
Att vilja On later projektorn sla pa automatiskt nar
stromsladden blir stromforande.

Smart energi

Auto. avstingning
Se "Stilla in Auto. avstingning" pa sidan 52 for detaljer.

Viloliige
Se "Stilla in Vilolage" pa sidan 52 for detaljer.

Strémbespar
Se "Stilla in Strombespar" pa sidan 53 for detaljer.

Smart omstart

Att vilja Aktivera gor det mojligt att starta om projektorn

nér den har varit avstangd i 120 sekunder. Om projektorn

inte slas pa igen nér den har varit avstangd i 120 sekunder

gér den direkt i standby léage.

cT Det ta en viss tid att initeiera denna fgnktion. Se till att
projektorn har varit avstiangd langre &n 4 minuter. Om
projektorn har aterstartats med funktionen Smart
omstart, kan denna funktion utféras direkt.

(3 Om Aktivera &r valt kommer funktionen Snabb
avstédngning automatiskt att stillas pa “Aktivera”.

Snabb avstiangning

Att vilja Aktivera aktiverar funktionen och projektorn

kommer inte att starta nedkylningsprocessen nir den har

stingts av. Att vélja Avaktivera avaktiverar funktionen och

projektorn kommer att starta nedkylningsprocessen pa

normalt sétt nar den har stangts av.

(g Om du"fiirséker starta projektorn direkt efter det att
den stangts av, kanske den inte startar utan gar
tillbaka till nedkylningsprocessen.

(- Om Avaktivera ar valt kommer funktionen Smart
omstart att stidngas av automatiskt.




Funktion

Beskrivning

Auay V1YY €

SPA-lage lampa

Att vilja Aktivera stiller in projektorns nedkylningstid
efter avstidngningen till 180 sekunder. Om Avaktivera
viljs, kommer nedkylningsproceduren att vara beroende
av instéllningarna Smart omstart och Snabb
avstingning.

cT Om Aktivera ar valt kommer funktionerna Smart
omstart och Snabb avstingning att stingas av

automatiskt.

MHL-instélln

Uteffekt

Stéller in MHL effektutgdngen. Om MHL/HDMI
ingangen inte kan detekteras. Aterstill Uteffekt.

MHL-aterst
Viljer Aterstill for att koppla tillbaka strommen efter ett
stromavbrott.

Sprak

Stéller in spraket for skarmvisningsmenyerna (OSD).
Se "Anvinda menyerna" pa sidan 23 for detaljer.

Projektorplacering

Se "Vilja en lamplig plats" pa sidan 12 for detaljer.

Menyinstéllningar

Menyvisningstid

Stéller in tiden som OSD-menyerna forblir aktiva efter din
senaste knapptryckning. Omrédet ar 5 till 30 sekunder

i 5 sekunders steg.

Menyplacering
Stiller in skdrmvisningsmenyns (OSD) position.

Timer for svart
bild

Se "Dolja bilden" pa sidan 36 for ndrmare uppgifter.

Valkomstskarm

Léter dig vilja vilken logotyp skdrmen kommer att visa
nér projektorn startar.

Skarminfangning

Se "Skapa din egen startskarm" pa sidan 36 for detaljer.

Min knapp

Definierar en snabbvalsknapp pa fjarrkontrollen.

Kus [9)u3 : ONINTTY.LSNINILSAS ¥

Avancerat

Mbonster

Projektorn kan visa flera olika testbilder. De hjdlper dig att
stilla in bildens storlek och skérpa och att kontrollera att
bilden &r fri fran forvrangning.

Meddelande
Att vilja On visar den aktuella informationen pa duken
nér projektorn detekterar eller soker efter en signal.

Presentationstimer
Se "Stélla in presentationstimern" pa sidan 35 for detaljer.




Funktion Beskrivning

Ett lage for drift i hoghdjdsomraden. Se "Skapa din egen
startskdrm" pa sidan 36 for detaljer.

Aktiverar funktionen DCR (dynamiskt kontrastforhallande).
Att vélja On aktiverar funktionen och projektorn kommer
automatiskt att vixla lamplaget mellan normalt och
ekonomiskt ldge beroende pa vilken bild som detekteras.

Hoghojdslage

Meddelande (3 Denna funktion r tillgéinglig endast nar en PC-
ingangssignal har valts.

& Nar Meddelande har valts, kan det ofta upprepade bytet
av lamplége forkorta lampans livsldngd och ljudnivan
kommer att variera vid driften.

Ljudinstédllningar | Se "Stélla in ljudet" pé sidan 38 for detaljer.

Aktivera textning
Aktiverar funktionen genom att vilja On nér den valda
ingangssignalen innehaller textning.

» Textning: Visning av dialogen, moderationen och
ljudeffekter i TV-program och videor som ér forsedda
med textning (anges ofta som "CC" i Tv-tablaerna).

Textning Denna funktion ar endast tillgénglig nér en

Kompositvideo- eller S-videoingangssignal har valts

och systemformatet dr NTSC.

Textning version

Viljer det prefererade textningsldget. For att se textningen,
vilj CC1, CC2, CC3, eller CC4 (CCl visar textningen pa
huvudspraket dar du bor).

Kuay pesasueny : ONINTTY.LSNINILSAS 'S

Lamplége
Se "Stélla Lampldge som Eco" pa sidan 52 for detaljer.

Aterstill lampans drifttimmar

Aterstill lamptimern nér du har installerat en ny lampa.
Lampinstéllningar | Kontakta kvalificerad servicepersonal for att genomféra
lampbytet.

Lamptimmar
Se "Ta reda pa lampans drifttimmar" pa sidan 52 for detaljer
om hur det totala antalet lamptimmar beréknas.




Funktion

Beskrivning

Filterinstéllningar

Se "Anvindande av dammfiltret (tillaggsutrustning)" pa
sidan 51 for detaljer.

Fjarrkontroliskod

Se "Fjarrkontrollkod" pa sidan 9 for detaljer.

Avancerat

Sikerhetsinstéillningar
Se "Anvinda 16senordsfunktionen" pa sidan 24 for
detaljer.

Knapplas
Se "Lasa knapparna" pa sidan 36 for detaljer.

Kuay pessoueAy : ONINTTYLSNINILSAS 'S

Aterstill
instdllningar

Aterstiller alla instillningar till fabriksinstillningarna.

cT Foljande instéllningar forblir oférandrade. Keystone,
Overskanna, Sprak, Projektorplacering,
Hoghojdslage, Sdkerhetsinstallningar,
Fjarrkontrollskod, Hornjustering, 3D Instéllningar,
ISF Mode.

Ausiy NOILYINHOAHNI "9

Aktuell
systemstatus

Killa
Visar den aktuella signalkéllan.

Firglige

Visar vilket lige som valts i menyn BILD.
Upplosning

Visar ingangssignalens ursprungliga uppldsning.
Firgsystem

Visar insignalens systemformat.

Firmware Version
Visar den aktuella firmware-versionen.




Underhall

Skotsel av projektorn
Du maéste rengora linsen och/eller filtret (tillval) regelbundet.

Avldgsna aldrig nagra delar fran projektorn. Kontakta din aterforséljare om nagon del av
projektorn maste bytas ut.

Rengora linsen

Rengor linsen om du mérker att den har smuts eller damm pé ytan.

¢ Anvénd tryckluft pa burk for att avlagsna damm.
*  Om det forekommer smuts eller fett, torka forsiktigt av linsen med linsrengdringspapper
eller en mjuk trasa fuktad med linsrengdringsvitska.
/\VAR FORSIKTIG
Gnid aldrig pa linsen med nétande material.

Rengora projektorns skal

Innan du rengdr skalet, stdng av projektorn pa korrekt sitt som det beskrivs i "Stinga av
projektorn" pa sidan 40 och dra ut nitsladden.

* For att avldgsna smuts eller damm, torka av skalet med en mjuk, luddfri trasa.
» For att avldgsna besvérlig smuts eller flackar, fukta en mjuk trasa med vatten och ett
PH-neutralt rengdringsmedel. Torka sedan av skalet.
/\VAR FORSIKTIG

Anvand aldrig vax, alkohol, bensol, tinner eller andra kemiska l6sningsmedel. De kan skada
holjet.

Forvara projektorn

Om du maste stélla undan projektorn for en langre tid, f6lj nedanstdende anvisningar:

+ Sikerstilla att temperaturen och fuktigheten i férvaringsutrymmet haller sig inom de
grianser som rekommenderas for projektorn. Se efter i "Specifikationer" pa sidan 56 eller
fraga din aterforséljare om rekommendationerna.

¢ Dra in instillningsfoten.

+ Taut batteriet frén fjarrkontrollen
« Packa in projektorn i originalférpackningen eller motsvarande.

Transportera projektorn

Det rekommenderas att du transporterar projektorn i originalforpackningen eller
motsvarade.



Anvandande av dammfiltret (tilliggsutrustning)
(/\VAR FORSIKTIG

* Det rekommenderas att dammfiltret rengérs med 100 timmars mellanrum efter det att det
har installerats.

* Se till att du stinger av projektorn och kopplar bort den fran strémkallan innan du
installerar eller tar bort filtret.

* Om din projektor dr monterad i taket eller inte latt att na, beakta din egen personliga
sakerhet speciellt noggrant nar du byter dammfiltret.

Installera dammfiltret
1. Settill att du sténger av projektorn och
kopplar bort den fran stromkéllan.
2. Installera filtret genom att rikta in det och
placera det sdsom pilarna till hoger visar. Se
till att det snépper pa plats.

Vid forsta installationen:

3. Oppna OSD -menyn och gi till menyn SYSTEMINSTALLNING : Avancerad >
Filterinstillningar.
Tryck pé Enter varvid sidan Filterinstéllningar visas.

5. Markera Filterlége och tryck pa <« /P for att vilja Pa. Filtertimern borja rikna och
projektorn kommer att pAminna dig om att rengora filtret nér det har varit
i anvéndning 6ver 100 timmar.

&Stﬁll Filterlage pa Pa endast nar projektorn anvinds med dammfiltret (tillaggsutrustning)
ordentligt installerat. Att negligera detta kommer att leda till att lampans livstid forkortas.

Hiamta information om filtrets anvindningstimmar.
1. Oppna OSD-menyn och g4 till menyn SYSTEMINSTALLNING : Avancerad >
Filterinstéllningar.
2. Tryck pa Enter. Sidan Filterinstillningar visas.
3. Du kommer att se Filtertimmar informationen i menyn.

Rengora dammfiltret
1. Setill att du stédnger av projektorn och kopplar bort den frén stromkéllan.
Tryck in lasningarna pa dammfiltret och avldgsna filtret fran projektorn.
Anvind en liten dammsugare eller en mjuk borste for att avldgsna dammet pa filtret.
Installera dammfiltret igen.

Bl

Aterstiilla filtertimern

5. Oppna OSD-menyn och g4 till menyn SYSTEMINSTALLNING : Avancerad >
Filterinstéllningar.

6.  Tryck pa Enter varvid sidan Filterinstillningar visas.

7. Markera Aterstill filtertimmar och tryck pa Enter. Ett varningsmeddelande som
fragar om du verkligen vill aterstélla timern visas.



8. Markera Aterstill och tryck pa Enter. Filtertiden kommer att iterstillas till '0".

(/\VAR FORSIKTIG

Kom ihag att stilla in Filterlige pa Av i SYSTEMINSTALLNING : Avancerad >
Filterinstéllningar menyn nar projektorn anvinds med dammfiltret borttaget. Instéllning av
Filterlage till Av aterstaller inte filtertimern. Timern kommer att fortsétta rakna nasta gang du
satter i filtret och stéller in Filterlage pa Pa.

Lampinformation

Ta reda pa lampans drifttimmar

Nér projektorn &r i drift berdknas lampans drifttid (i timmar) automatiskt av den inbyggda

timern.

For att himta information om lampans drifttimmar:

1.  Oppna OSD-menyn och gar till menyn SYSTEMINSTALLNING : Avancerad >
Lampinstillningar.

2. Tryck pa Enter varvid sidan Lampinstéllningar visas.

3. Dukommer att se Lamptimmar informationen i menyn.

4.  For att lamna menyn, tryck pa Avsluta.

Forlinga lampans livsliingd

Projektorlampan &r en slitdel. For att uppna en sa lang livslangd som mdjligt for lampan kan
du gora foljande instéllningar i OSD-menyn.

Stilla Lampléige som Eco

Att anvinda ldget Eco reducerar systemets ljudniva och sénker stromfoérbrukningen med
20%. Om laget Eco &r valt, kommer ljusstyrkan att reduceras vilket leder till morkare
projektionsbilder.

Att stélla projektorn i laget Eco forlanger ocksd lampans drifttid. For att stélla in laget Eco,
gé till menyn SYSTEMINSTALLNING : Avancerad > Lampinstillningar > Lampliige
och tryck pa <« /P for att vilja Eco.

Stiilla in Auto. avstingning

Om ingen ingéngssignal detekteras gor denna funktion att projektorn stdngas av automatiskt

efter en instélld tid for att undvika onddigt sloseri med lamplivslangden.

1. Oppna OSD menyn och ga till menyn KALLA > Smart energi.

2 Tryck pé Enter varvid sidan Smart energi visas.

3. Markera Auto. avstingning och tryck pa <« /p.

4 m de forinstillda tiderna inte passar for dina behov, vilj Avaktivera. Projektorn
kommer inte att stdngas av efter en viss tidsperiod.

Stilla in Vilolédge

Denna funktion later projektorn stidngas av automatiskt efter en instdlld tid for att undvika

onddigt sloseri med lamplivsldngden.

1. Oppna OSD menyn och ga till menyn KALLA > Smart energi.

2. Tryck pa Enter varvid sidan Smart energi visas.

3. Markera Viloldge och tryck pd <« /p.

4. Om de aktuella tiderna inte passar for din presentation, vilj Avaktivera. Projektorn
kommer inte att stdngas av efter en viss tidsperiod.



Stiilla in Strombespar

For att inte slosa pa lampans livsldngd i onddan sénker projektorn effektforbrukningen om
ingen ingangskalla detekteras efter 5 minuter. Du kan dessutom vélja om du vill att
projektorn ska stidngas av automatiskt efter en forinstalld tid.

1. Oppna OSD menyn och gi till menyn KALLA > Smart energi .

2. Tryck paEnter varvid sidan Smart energi visas.

3. Markera Stréombespar och tryck pa <« /p.

4. Nir Aktivera &r valt, kommer projektorlampan att byta till ldget Eco
om ingen signal detekteras pa 5 minuter.

Lampeffekten kommer att dndras till Supereko liget om ingen
signal detekteras pa 20 minuter.
SuperEco

Ritt tidpunkt att byta lampa

Installera en ny lampa eller fraga din aterforséljare ndr Lampindikator tinds. En gammal
lampa kan gora att projektorn slutar fungera och i vissa fall kan lampan explodera.

(/\VAR FORSIKTIG

Indikatorerna Lampindikator och Temperaturindikator kommer att tindas om lampan blir for
het. Sténg av strommen och lat projektorn svalna i 45 minuter. Om indikatorn Lampindikator
eller Temperaturindikator fortfarande lyser nar du slar pa strommen igen, kontakta din
aterforséljare. Se "Indikatorer" pa sidan 54 for detaljer.

Byta lampa

&Sténg av strommen och koppla bort projektorn fran eluttaget. Kontakta kvalificerad
servicepersonal for att byta lampan.

Typnummer:
. RLC-101




Indikatorer

Ljus Lage & beskrivning
b ] @
Stromhéandelser
Bla .
Blin:ar Av Av Standby-lage
Bla Av Av Startar
Bla Av Av Normal drift
Blli-::iar Av Av Normal avstingning nedkylning (3 sec)
Réd Av Av Héamtar data
Bla Bla Bla Inkorning av
Lamphandelser
BIiBnIiar Av Réd | Forsta lampténdningsfel svalnar (60 s.)
Av Av Réd Lampfel vid normal drift (30 s.)
Bla Av Réd CW start misslyckades (30 s.)
Temperaturhandelser
" Flakt 1 fel (flakthastigheten ar for tillfallet +25%
Av Rod Av utanfor den onskade hastigheten.)
. . Flakt 2 fel (flakthastigheten ar for tillféllet +25%
Av Rod Rod utanfor den dnskade hastigheten.)
Av R6d Bl Flakt 3 fel (flakthastigheten ar for tillféllet +25%
utanfor den 6nskade hastigheten.)
. - Flikt 4 fel (flakthastigheten &r for tillfallet +25%
Av Rod Violett utanfor den onskade hastigheten.)
Ro6d Ro6d Réd | Termosensor 1 6ppen fel (fjarrdioden ar i 6ppet ldge.)
Ro6d Ro6d Bla Termosensor 2 dppen fel (fjarrdioden ar i 6ppet ldge.)
Bla Réd Réd Termosens?r 1 kortslutningsfel (fjarrdioden ar i
kortslutet lage.)
Av R&d Bla Termosens9r 2 kortslutningsfel (fjarrdioden ar i
kortslutet lage.)
Violett Réd Réd | Temperatur 1 fel (for hog temperatur)
Violett Réd Bla Temperatur 2 fel (for hog temperatur)
Av Bla Réd | Flikt IC #1 12C anslutningsfel




Felsokning

@ Projektorn startar inte.

Orsak

Loésning

Ingen strém i stromsladden.

Stick in stromsladden i uttaget pa projektorn och
koppla strémsladden till ett eluttag. Om eluttaget har
en brytare, sakerstéll att den ar pa.

Du forsoker starta projektorn igen medan
nedkylningsprocessen pagar.

Vanta tills nedkylningsprocessen ar avslutad.

@ Ingen bild

Orsak

Loésning

Videokallan ar inte paslagen eller inte
ansluten pa korrekt satt.

Sla pa videokallan och kontrollera att signalkabeln &r
korrekt ansluten.

Projektorn ar inte korrekt ansluten till
signalkallan.

Kontrollera anslutningen.

Ingéngssignalen har inte valts pa ratt satt.

Valj korrekt ingangssignal med Source (Kalla)-
knappen pa projektorn eller fjarrkontrollen.

@ Suddig bild

Orsak

Losning

Projektorlinsen ar inte korrekt fokuserad.

Justera linsens fokus med hjalp av fokusringen.

Projektorn och duken ar inte korrekt
inriktade.

Korrigera projektionsvinkeln och -riktningen samt
projektorns héjd om nédvandigt.

@ Fjirrkontrollen fungerar inte

Orsak

Losning

Batteriet ar forbrukat.

Byt ut batteriet mot ett nytt.

Det finns ett hinder mellan fjarrkontrollen
och projektorn.

Avlagsna hindret.

Du ar for langt borta fran projektorn.

Sta narmare an 8 meter (26 fot) fran projektorn.

Fjarrkontrollkoden pa projektorn och
fjarrkontrollen &r inte fast.

Stall in fjarrkontrollkoden.




Specifikationer

Projektorns specifikationer
G .

¢ Alla modeller kan inte kopas i din region.

Alla specifikationer kan dndras utan foregaende meddelande.

Allméant
Produktnamn | DLP Projektor
Optisk
Upplosning 1920 x 1080 1080p
Visningssystem 1-CHIP DMD
Lampa 240 W lampa
Elektrisk
Stromf{orsorjning AC100-240V, 50-60 Hz (Automatisk)
Effektforbrukning 365 W (Max); < 0.5 W (Standby)
Mekaniskt
Vikt 2,6 Kg (5.73 lbs)
Ingangskontakter
Datoringang

RGB-ingéng | D-Sub 15-stifts (hona) x 1
Videosignalingang

S-VIDEO Mini DIN 4-pin port X 1

VIDEO RCA uttag x 1
SD/HDTYV signalingang

Analog — | D-Sub <— Komponent RCA uttag x 3 (via RGB-ingang)
Digital — | HDMI V1.4a x 1 (endast //)
Ljudingang Ljudingangx 1
Ljudingang /Mikrofon in X 1

HDMI/MHL ingang X2




Utgangskontakter

RGB-utgang D-Sub 15-stifts (hona) x 1
Ljudutgang Ljuduttag x 1

Hogtalare 10 watt x 1

Databuss

RS-232 seriell databuss | 9 stifts x 1

USB-uttag Typ mini B

IR-mottagare X 1 (Front)

Omgivningsfoérhallanden

Anvindningstemperatur | 0°C—40°C vid havsnivan
Relativ fuktighet vid 10%-90% (utan kondensering)

anvindningen
Anvindningshojd ¢ 0-1499 m vid 5°C-35°C
+ 1500-3000 m vid 5°C-25°C (med Hoghojdslige pa)
Q
Matt

316 mm (B) x 97.7 mm (H) x 228 mm (D) (férutom utstaende delar)

J E

Takinstallation
© Skruvar for takinstallation:
M4 x 8 (Max. L = 8 mm)
sl -
© ® ©
— e Enhet: mm




Installation av stativmontering

13.00

Enhet: mm




Formattabell

Analog RGB
Signal ligglr?kstglrr;g Bildférhallande Uppdateringsfrekvens (Hz)
VGA 640 x 480 4:3 60/72/75/85
SVGA 800 x 600 4:3 60/72/75/85
1024 x 768 4:3 60/70/75/85
XGA
1152 x 864 4:3 75
1280 x 768 15:9 60
WXGA 1280 x 800 16:10 60/75/85
1360 x 768 16:9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
UXGA 1600 x 1200 4:3 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
HD 1280 x 720 16:9 60
MAC 13" 640 x 480 4:3 67
MAC 16" 832 x 624 4:3 75
MAC 19" 1024 x 768 4:3 75
MAC 21" 1152 x 870 4:3 75
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 60




HDMI

Signal Upplésning (punkter) Bildférhallande Uppdater(iﬂgifrek"ens

VGA 640 x 480 4:3 60
SVGA 800 x 600 4:3 60
XGA 1024 x 768 4:3 60
1280 x 768 15:9 60
WXGA 1280 x 800 16:10 60
1360 x 768 16:9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60

HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50 /60

HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/ 60

HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/ 60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50




3D (inklusive HDMI-signal)

Signal Uppldsning (punkter) Bildférhallande Uppdater(iﬂg?frek"ens
SVGA 800 x 600 4:3 60* / 120**
XGA 1024 x 768 4:3 60* / 120**
HD 1280 x 720 16:9 60* / 120**
WXGA 1280 x 800 16:9 60* / 120*
for Videosignal
Signal Upplésning (punkter) Bildférhallande Uppdater(iﬂg?frek"ens
SDTV (480i)*** 720 x 480 4:3/16:9 60

cT * 60Hz signaler stods for Sida vid sida, Overst-Nederst, och Bildrutevixling formaten.

** 120 Hz signals stods endast for formatet Bildrutevaxling.

*** Videosignal (SDTV 480i) stod endast for formatet Bildrutevaxling.

HDMI 3D

| Bildsammanslagning-format

Signal Upplésning (punkter) Bildférhallande Uppdater(iﬂgifrek"ens
1080p 1920 x 1080 16:9 23,98/24
720p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60

| Sida vid sida format

Signal Upplésning (punkter) Bildférhallande Uppdater(iﬂgifrekvens
1080i 1920 x 1080 16:9 50/59,94/60

In Overst-Nederst format

Signal Upplésning (punkter) Bildforhallande Uppdater('ﬂgffrek"ens
1080p 1920 x 1080 16:9 23,08/24
720p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60




Komponentvideo
Signal Upplésning (punkter) Bildférhallande Uppdater(iﬂgz";‘frek"ens
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/ 60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/ 60
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/ 60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50
Kompositvideo
Signal Bildférhallande Uppdateringsfrekvens (Hz)
NTSC 4:3 60
PAL 4:3 50
PAL60 4:3 60
SECAM 43 50




Information om Copyright

Copyright
Copyright 2015. Alla rattigheter forbehalls Ingen del av denna publikation fér reproduceras,
overforas, transkriberas, lagras i ett atervinningssystem eller dversittas till ndgot sprak eller
datorsprak, i ndgon form eller pa nagot sitt, elektroniskt, mekaniskt, magnetiskt, optiskt,
kemiskt, manuellt eller pd annat sétt, utan foregdende skriftligt tillstdnd frdn Viewsonic
Corporation.

Ansvarsfriskrivning

Viewsonic Corporation ger inga utfastelser eller garantier, uttryckta eller underforstadda,
med avseende pd innehallet héri och avséger sig specifikt alla garantier, sidljbarhet eller
lamplighet for ett visst andamal. Vidare forbehaller sig Viewsonic Corporation rétten att
revidera publikationen och att gora forandringar i dess innehall fran tid till annan utan
skyldighet att meddela ndgon om sédana revideringar eller d&ndringar.

*DLP och Digital Micromirror Device (DMD) ér varumirken som tillhér Texas
Instruments. Ovriga varumaérken tillhor respektive foretag eller organisationer.




Tilligg

Tabell for IR fjarrkontroll
Knapp Formatera Byte1 Byte2 Byte3 Byte4
PgDn Vanster X3 F4 05 FA
PgUp Vanster X3 F4 06 F9
Tom Vanster X3 F4 07 F8
Auto synk Vanster X3 F4 08 F7
Upp Vénster X3 F4 0B F4
Ner Vanster X3 F4 oc F3
Vanster Vanster X3 F4 OE F1
Hoéger Vanster X3 F4 OF FO
Farglage Vanster X3 F4 10 EF
Tyst Vanster X3 F4 14 EB
Enter Vanster X3 F4 15 EA
Strom PA Vanster X3 F4 17 E8
Presentationstimer Vanster X3 F4 27 D8
Avsluta Vanster X3 F4 28 D7
(I?éoE-gige Vanster X3 F4 2B D4
Meny Vanster X3 F4 30 CF
Mus Vanster X3 F4 31 CE
Mus vanster Vanster X3 F4 36 Cc9
Mus hoger Vanster X3 F4 37 Cc8
Kalla Vanster X3 F4 40 BF
Méonster Vanster X3 F4 55 AA
Min knapp Vanster X3 F4 56 A9
HDMI/MHL Vénster X3 F4 58 A7
COMP Vanster X3 F4 41 be
VIDEO Vanster X3 F4 9F 60
Knapplas Vanster X3 F4 8E 71
Volym Vanster X3 F4 2E D1
Hjalp Vénster X3 F4 21 DE
Forstora Vanster X3 F4 32 CD
Ljudlage Vanster X3 F4 9E 61




Adresskod

Code 1 83F4
Code 2 93F4
Code 3 A3F4
Code 4 B3F4
Code 5 C3F4
Code 6 D3F4
Code 7 E3F4
Code 8 F3F4

RS232 kommandotabell

<Stifttilldelning for dessa tva indor>

Stift Beskrivning Stift Beskrivning
1 NC 2 RX e g@g{;ﬁ?m
3 X 4 NC e o
t— Clear to send
5 GND 6 NC :%ﬁ%gﬂ,”“*
50— Si d
7 RTSZ 8 cTsz o Sesrain
Protective ground
9 NC
<Interface>
RS-232 protokoll
Overféringshastighet 115200 bps (standard)
Dataléngd 8 bit
Paritetskontroll Ingen
Stop Bit 1 bit
Flédeskontroll Ingen




<RS232 kommandotabell>

Funktion Lage Atgéard cmd
Sla pa 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 000 0X00 Ox5D
Skriv
Strém Sténg av 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x01 0x00 Ox5E
Lis Stromlage 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x00
(palav 0x5E
{ﬁ;’;}ﬁ!'ngg? Genomfsr 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x02 0x00 OX5F
Aterstél Genomfor 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 Ox2A 0X00 0x87
farginstallningarna
Valkomstskarm svart | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x0A 0x00 0x67
Vélkomstskarm bla | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x0A 0x01 0x68
s Vakomstskarm | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 OxOA 0x02 0x69
rnv
Valkomstskarm 2 %
ValkomsISkam | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 OXOA 0x03 Ox6A
VAIKQISISKAM | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0X0A 0x04 0x68
Lis Valkomstskarm | 0x07 Ox14 0x00 0x05 0x00 0x34 0X00 0x00 Ox11 OXOA
tatus 0x68
Snabb aystangning | 9,06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0XOB 0x00 0x68
Skriv
Snabb avstangning Snabb agsétangn'”g 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOB 0x01 0x69
Lis Snabb avstangning | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x0B
Status 0x69
Hoghoidslage Av | 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x11 0xOC 0x00 0x69
Skriv
Hoghdidslsge Hoghojdslage Pa | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0XOC 0x01 OXBA
Las | Hoghojdsiage Status. | X0 OX14 0X00 0x05 0x00 0x34 0x00 0500 0x11 0x0C
Normal 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x00 0x6D
Ekonomiskt 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x01 OX6E
Skriv
Lamplage Dynamiskt 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x02 Ox6F
Sovlage 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x03 0x70
Las Lamplage Status | QXQZ 0x14 0500 005 0x00 0x34 0x00 0500 Ox1 0x10




] Meddelande Av 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x00 0x84

Meddelande st Meddelande Pa 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x01 0x85
Lis Meddelande Status 8;% 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x27

Bord framifran 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x00 OX5E

‘ Bord bakifran 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x01 OX5F

Projektorplacering sk Tak bakifran 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x02 0x60
Tak framifran 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x03 0x61

Las Projekttgliﬁlsacering 8§(5)'7: 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x00

Av 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x00 Ox7E

Auto 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x01 Ox7F

Bildrutevaxling 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x02 0x80

3D Sync sk Bildsammanslagning | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x03 0x81
Overst-Nederst 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x04 0x82

Sida vid sida 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x05 0x83

Las 3D Synk Status 8§9'7: 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x20

Av 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x00 Ox7F

Omvand 3D-synk s Pa 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x01 0x80
Lis Omvé;g til’:lé)—synk 8;% 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x21

Minska kontrast 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x00 0x60

Kontrast s Oka kontrast 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x01 0x61
Lis Kontrast 8;21 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x02

Séank ljusstyrka 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x00 0x61

Ljusstyrka sk H0j ljusstyrka 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x01 0x62
Lis Ljusstyrka 8?8; 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x03




Bildférhallande Auto

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x00 0x62

Bildférhallande 4:3

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x02 Ox64

Bildférhallande 16:9

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x03 0x65

Bildférhallande 16:10

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x04 0x66

Skriv Bildforhallande | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x05 0x67
Bildférhallande
Bildférhallande Brett | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x06 0x68
Bildigrhaliande | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x07 0x69
Bildforhallande
panoramabild 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x08 Ox6A
Las Bildférhallande 8?8; 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x04
‘i\#g?é’ﬂﬁitri%k Genomfor 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x05 0x00 0x63
HO”ﬂS)%‘ata'g;:r“i"” 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x01 065
Skriv
Horisontal position H°;|'§ggt\’j’ggg§e'ﬁ'°“ 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x00 Ox64
Las Horisontal position 8§8§ 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x06
Vertikal pl?ggb” fiytta | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0X07 000 0x65
Skriv
Vertikal position Vertikal position flytta | 6x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x01 0x66
Lés | Las Vertikal position 8§8é 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x07
Fargtemperatur varm | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x00 0x66
Férg,ﬁl%'}“nﬁg[a‘“f 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x01 0x67
Skriv
Fargtemperatur Fér ‘%"J{;g[a‘“’ 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x02 0x68
Fargtemperatur Kall | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x03 0x69
Las Fargtemperatur | 0x07 Ox14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x08
status 0x67
Tom pa 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x01 0x68
Skriv
Tom Tom av 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x00 0x67
Las Tom status 8§gg 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x09




) Minska 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOA 0x00 0x68
Keystone-Vertikal s Oka 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOA 0x01 0x69
Lis Keystone status 8;85 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x0A
Minska 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x31 0x00 OX8E
}Igg?_/iss?gtg-l s Oka 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x31 0x01 Ox8F
Lis Keystone status gig; 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x31
Ljusast 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x00 0x69
Film 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x01 Ox6A
Skriv Standard 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x04 0x6D
Farglage ViewMatch 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0XOB 0x05 OXBE
Dynamiskt 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x08 0x71
Las Forinstallningslage gigl 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x0B
Grundfarg R 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x00 Ox6E
Grundfarg G 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x01 Ox6F
Grundfarg B 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x02 0x70
Grundfarg sk Grundféarg C 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x03 0x71
Grundfarg M 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x04 0x72
Grundfarg Y 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x05 0x73
Las Grundférg status Siglz 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x10
Nyans minska 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x00 Ox6F
Nyans sk Nyans 6ka 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x01 0x70
Lis Nyans 8;% 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x11
Minska mattnad 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x00 0x70
Mattnad s Oka mattnad 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x01 0x71
Las Méttnad 8§(7)¥ 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x12
Minska Forstarkning | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x00 0x71
Forstarkning sk Oka Férstarkning 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x01 0x72
Las Férstérkning 8;% 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x13




Frys pa 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x01 0x60

Skriv
Frys Frys av 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x00 Ox5F
Lis Frys Status 0x07 0x14 0x00 005 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x00
Ingangskalla VGA | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x00 0x60
Ingangskalla VGA2 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x08 0x68
Ingangskalla HDMI | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x03 0x63
Skriv | Ingangskdilla HOMI/ | 9,06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x07 0x67

Kalla ingang
'”lgﬁnmglfgs'a'i{'a 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox13 0x01 0x05 0x65
Ingangskalla 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox13 0x01 0X06 0x66
SVIDEO

Las Kalla 0x07 0x14 0x00 0505 0x00 0x34 000 0x00 0x13 001
Snabb aulosokning | 006 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 013 0x02 0x01 062

Skriv
Snabb autoskning Snabb autosskning | 9,06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x00 0x61
Las Snabb autostkning | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x02

status 0x62

Tyst lage pa 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x01 0x61

Skriv
Tyst Tyst lage av 0x06 0x14 0x00 0x04 000 0x34 0x14 0x00 0x00 0x60
Lis Tystldge status | 0XQ7 0x14 0X00 0x05 0x00 034 0x00 000 014 0x00
Oka volymen 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x01 0x00 0x61

Skriv
Volym Sank volymen 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x02 0x00 0x62
Lis Volym 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x14 0x03

0x64




ENGLISH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x00 0x61

FRANGCAIS 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x01 0x62

DEUTSCH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x02 0x63

ITALIANO 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x03 Ox64

ESPANOL 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x04 0x65

PYCCKUM 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x05 0x66

ooy {unvg 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x06 0x67

Sk Nz=hva 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x07 0x68

BARE 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x08 0x69
st=20 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x09 Ox6A
Skriv Svenska 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0a Ox6B

Sprak

Nederlands 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOb 0x6C

Turkge 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOc 0x6D

Cedtina 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOd OX6E

Portugués 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0e Ox6F

Tusona 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOf 0x70

Polski 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x10 0x71

Suomi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x11 0x72

Ay ) 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x12 0x73

Indonesian 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x13 0x74

A 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x14 0x75

Lis Sprak 007 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x00
Skriy | Aterstélllampans | 5,6 014 0x00 0x04 0x00 0x34 x15 0x01 0X00 0X62

Lamptid

Las | Lampans driftimmar | 9XQ7 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox15 0x01




RGB

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x00 0x85

Skriv YUV 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x01 0x86

HDMI-format Auto 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x02 0x87
Lis HDMI-format status 8?% 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x28

Utokat 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x00 0x86

Skriv Normalt 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x01 0x87

HDMkomfang Auto 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x02 0x88
Las HDMI-omfang status 8?% 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x29

) Av 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2B 0x00 0x88

CEC st On 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2B 0x01 0x89
Lis CEC status 8;3; 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x2B

Fel status Las Lis Fel status | 9107 0x14 0x00 005 0x00 0x34 0x00 0x00 0x0C 0x0D
Brilliant Color 0 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x00 0x6D

Brilliant Color 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x01 Ox6E

Brilliant Color 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x02 Ox6F

Brilliant Color 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x03 0x70

Brilliant Color 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x04 0x71

Skriv Brilliant Color 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x05 0x72

Briliant Color Brilliant Color 6 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x06 0x73
Brilliant Color 7 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x07 0x74

Brilliant Color 8 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x08 0x75

Brilliant Color 9 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x09 0x76

Brilliant Color 10 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF OxOA 0x77

Lis | Brilliant Color status | 9X07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0xOF

Ox6E




kod 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x00 0xAQ

kod 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x01 OxA1

kod 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x02 0xA2

kod 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x03 0xA3
Fiarrkontroliskod s kod 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x04 OxA4
kod 6 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x05 0xA5
kod 7 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x06 0xAB
kod 8 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x07 OxA7

Lis Fjérrksggtz?sllskod 8;818061 i 1OxOO 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x0C

Skarmfarg Av 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x00 Ox8F

Svart tavla 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x01 0x90

Skarmfarg s Greenboard 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x02 0x91
Whiteboard 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x03 0x92

Lis Skirmférg status 8;83 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x32

Overscan Av 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x00 0x90

Overscan 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x01 0x91

] Overscan 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x02 0x92

Over Scan st Overscan 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x03 0x93
Overscan 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x04 0x94

Overscan 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x05 0x95

Las Overscan status 8;81 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x33




Meny

0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0xOF 0x61

Avsluta 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x13 0x65
Upp 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0B 0x5D
Ner 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0xOC OX5E
Vanster 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0xOD Ox5F
Remote Key Skriv
Hoéger 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 OxOE 0x60
Kalla 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x04 0x56
Enter 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x15 0x67
Auto 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x08 OX5A
Min knapp 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x11 0x63
Ingangskalla Skriv Ingéngs'\l;lﬂ:szDMV 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x09 0x69




Kundtjanst

For teknisk support eller produkttjanst, se tabellen nedan eller kontakta din

aterforsaljare.
OBS! Du behoéver produktens serienummer.

Land/ .

Omrade Webbsida Telefon E-post

Sverige | www.viewsoniceurope.com www.viewsoniceurope.com/ service_se@viewsoniceurope.com
g . pe- uk/support/call-desk/ = pe-




Begransad Garanti
ViewSonic® Projektor

WGarantin omfattas av foljande:

ViewSonic garanterar att dess produkter ar fria fran brister i material och utférande
under garantiperioden. Om en produkt visar sig vara defekt i material eller utforande
under garantiperioden kommer ViewSonic att enligt beslut efter eget bedémande att
reparera eller byta ut produkten mot en likadan produkt. Utbytesprodukt eller reserv-
delar kan innefatta nytillverkade eller ombyggda delar eller komponenter.

Begransad ettarig (1) ars allman garanti

Viewsonics garantitid ar som standard ett (1) ar for alla produktmodeller i alla lander,
savida inte en langre garantitid anges och tillhandahalls av Viewsonic. Se Viewso-
nics webbplats i ditt land for att kontrollera lokala villkor och modellvarianter, och se
om produktmodellen i ditt land ar berattigad till en langre garantitid.

Begransad ettarig (1) garanti vid intensiv anvdandning:

Vid intensiv anvandning, da projektorn i genomsnitt anvands mer an fjorton (14)
timmar dagligen, Nord- och Sydamerika: Ett (1) ars garanti for alla delar exklusive
lampan, ett (1) ars garanti for utférandet, och nittio (90) dagar for originallampan fran
inkdpsdatumet da den forsta kunden kdpte enheten. Europa:. Ett (1) ars garanti for
alla delar exklusive lampan, ett (1) ars garanti for utférandet, och nittio (90) dagar for
originallampan fran inkdpsdatumet da den foérsta kunden kopte enheten.

Andra omraden eller lander: Radfraga din lokala aterforsaljare eller lokala
ViewSonickontor om garantiinformation.

Lampgaranti ar foremal for villkor och avtal, kontroll och godkadnnande. Galler endast
tillverkarens installerade lampa. Alla tillbehérslampor som kdps separat har garanti
under 90 dagar.

Garantins skyddsomfang:
Denna garanti géller endast for forsta kopare/konsument.

Foljande omfattas ej av garantin:
1. Produkt for vilken serienumret har helt eller delvis utraderats eller modifierats.
2. Skada, kvalitetsférsamring eller felfunktion som beror av:

a. Olycka, felaktig anvandning, slarv, brand, vatten, blixtnedslag, force majeure
eller annat laga hinder, ickeauktoriserad produktmodifikation, eller underlatelse
att folja instruktioner som medfoljer produkten.

b. Anvandning utanfor produktspecifikationer.

. Anvandning av produkten for ej avsett andamal eller under onormala férhallan-
den.

d. Reparationer eller forsok till reparationer utférda av person som inte auktorise-
rats av ViewSonic.

. Produktskada vid leverans.
Uttag eller installation av produkten.

. Orsaker exteriort produkten, sasom elspanningsfluktueringar eller stromavbrott.

. Anvandning av tillbehor eller delar som ej uppfyller ViewSonic specifikationer.
Normalt slitage.
Annan orsak som inte hanfor sig till produktfel.

erwcekostnader avseende uttag, installation och fardigstallande.

(¢}
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For bestéllning av service:

1. Vill du ha information om hur du erhaller service under garantiperioden, kontakta
ViewSonic kundtjanst (Se sidan fér kundsupport). Du kommer att behdva ange
produktens serienummer.

2. For att erhalla service under garanti kravs att du presenterar foljande: (a) ursprung-
lig inképshandling (kvitto) med datum, (b) namn, (c) adress, (d) en beskrivning av
problemet och (e) produktens serienummer.

3. Se till att leverera produkten med forbetald fraktkostnad i dess originalférpackning
till ViewSonic eller till ett auktoriserat servicecenter for ViewSonic.

4. For ytterligare information eller namnet pa narmaste servicecenter fér ViewSonic,
ta kontakt med ViewSonic.

Begransning av underforstadda garantier:

Det foreligger inga garantier, explicit eller underforstatt, vilka har omfang utéver den
hari givna beskrivningen, inklusive underférstadd garanti for saljbarhet och riktighet
for nagot sarskilt andamal.

Uteslutande av skadestand:

Viewsonic skadestandsskyldighet ar begransad till kostnaden for reparation eller ut-

byte av produkten. Viewsonic skall ej hallas ansvarigt for:

1. Skada pa annan egendom som fororsakas av defekter hos produkten, skador som
beror pa olamplighet, forlust vid anvandning av produkten, tidsforlust, profitbortfall,
forlorat affarstillfalle, férlust av goodwill, stérning i affarsférhallande eller annan
kommersiell forlust, &ven om méjligheten till sddana skador har omtalats.

2. Andra skador, sasom olycksbetingade eller féljdskador eller liknande.

3. Ansprak mot kunden fran annan part.

Effekt av lokal lagstiftning:

Denna garanti tillerkanner dig specifika juridiska rattigheter, och du kan aven ha an-
dra rattigheter, som varierar fran land till land. Vissa lander tillater inte begransningar
av antydda garantier och/eller tillater inte exklusion av tillfalliga eller foljaktiga skador,
och darfor galler ovanstaende begransningar och exklusioner eventuellt inte dig.

Forséljning utanfor USA och Kanada:

For garantiinformation om och service av viewsonic-produkter som saljs utanfor USA
och Kanada, ska kontakt tas med ViewSonic eller med lokal aterférsaljare for View-
Sonic.

Garantiperioden for den har produkten i huvudlandet Kina (ej medraknat Hong Kong,
Macao och Taiwan) ar foremal for villkor och forhallanden for Underhallsgarantikortet.
For anvandare i Europa och Ryssland finns fullstandiga garantivillkor pa www.viewso-
niceurope.com under Support/Warranty Information (information om support/garanti).

Projector Warranty Term Template In UG
VSC_TEMP_2005
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