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Uygunluk Bilgileri

FCC Beyani

Bu cihaz FCC Ydnetmeliginin 15. bélimine uygundur. Kullanimi asagida belirtilen
iki kosula baglidir: (1) bu cihaz zararli girisime yol agmaz ve (2) bu cihaz arzu edil-
meyen sekilde calismaya neden olabilecek girisim dahil olmak Uzere, gelen girigsimin
normal karsilanmasini gerektirir.
Bu donanim FCC Yoénetmeliginin 15. bolimune gore testten gegiriimis ve B Sinifi di-
jital cihaz igin belirlenen limitlere uygun oldugu gorulmustur. Bu limitler cihazin mes-
kun bolgelerde tesis edildigi durumlarda zararli girisime karsi yeterli koruma saglan-
masi dikkate alinarak belirlenmistir. Bu donanim radyo frekans enerijisi Uretir, kullanir
ve yayllmasina neden olabilir ve talimatlara uygun olarak tesis edilip kullaniimadigi
takdirde, telsiz haberlesmesini etkileyebilecek zararli girisime yol agabilir. Bunun-
la birlikte, s6z konusu girisimin belirli bir donanimda ortaya ¢ikmayacagina garanti
verilemez. Bu donanimin radyo veya televizyon yayinlarinin alinmasini etkileyecek
zararli girigsime yol agmasi durumunda, s6z konusu girisim donanimi agip kapatarak
tespit edilebilir, kullanicinin asagdidaki yontemlerden biri ya da birkacini kullanarak
girisimi gidermeye calismasi tavsiye edilir:

Alici antenin yonunu veya yerini degistirin.

Donanim ile alici arasindaki mesafeyi artirin.

Donanimi alicinin takili oldugu prizden farkli bir devreye bagli olan bagka bir

prize takin.

Yetkili saticidan veya deneyimli bir radyo/TV teknisyeninden destek isteyin.

Uyari: Uygunluktan sorumlu olan taraf¢a agikga onaylanmayan degisiklik veya modi-
fikasyonlar donanimi kullanma yetkinizi gecgersiz kilabilir.

Kanada igin
CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

Avrupa Ulkeleri igin CE Uygunlugu

Bu cihaz 2004/108/EC sayili EMC Direktifi ile 2006/95/EC sayili Algak
Gerilim Direktifine uygundur.

Asagidaki bilgiler yalnizca AB liyesi lilkeler i¢in gegerlidir.
isaret 2002/96/EC sayil Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlar Direktifine
(WEEE) uygundur.

isaret kullaniimis veya bozuk batarya veya akuler dahil donanimin tasnif
edilmemis kentsel atik olarak tasfiye EDILMEYIP, uygun geri donuigum ve
toplama sistemlerinin kullaniimasi gerektigini gosterir.

Egder bu donanimda kullanilan batarya, aku ve dugme hucrelerde (saat pille- E

ri) Hg, Cd veya Pb kimyasal sembollerinin bulunmasi, bataryanin agir metal
formunda %0.0005'in Gzerinde Civa veya %0.002'den fazla kadmiyum ya da
%0.004'Gn Uzerinde Kursun igerdigi anlamina gelir.




Onemli Emniyet Talimatlari
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Bu talimatlari okuyunuz.

Bu talimatlar yerine getiriniz.

Tam uyarilari dikkate aliniz.

Tam talimatlara uyunuz.

Bu Uniteyi su yakininda kullanmayiniz.

Yumusak ve kuru bir bezle temizleyiniz.

Havalandirma deliklerinin 6niinii kapatmayiniz. Unitenin kurulumunda
imalat¢inin talimatlarina uyunuz.

Radyator, kalorifer 1zgarasi, ocak veya isi Ureten diger cihazlarin (amplifikatorler
dahil) yakinina monte etmeyiniz.

Kutuplanmis veya toprakli figsin emniyetini devreden ¢ikarmayin. Kutuplanmis bir
fisin biri digerinden daha genis olan iki yassi ucu bulunur. Toprakh bir fiste ise iki
yassi ucun yani sira tg¢uncu bir topraklama ucu mevcuttur. Genis ug ile Gglincu
u¢ emniyetinizi saglamak igindir. Eger verilen fis prizinize uymuyor ise, eski prizi
degistirmesi icin bir elektrikgi gagirin.

Gug¢ kablosunu tzerine basma veya 6zellikle fis baglantilarinda sikisma ihti-
maline kargi korumaya alin. Figler ve figlerin Gniteden ¢iktidi noktanin etrafinda
engel olmamalidir. Elektrik prizinin Uniteye yakin ve kolayca ulagilabilir olmasina
dikkat ediniz.

Yalnizca Uretici tarafindan belirtilen yardimci donanim/aksesuarlari kullaniniz.

Yalnizca Uretici tarafindan tavsiye edilen veya unite ile birlikte
satilan tekerlekli sehpa, sehpa, ugayak, konsol veya masa ile birlikte
kullaniniz. Tekerlekli sehpa kullaniimasi durumunda, tekerlekli seh-
pa/Unite kombinasyonunu tasirken devrilme nedeniyle olusabilecek
kazalardan sakinmak igin dikkatli olun.

Uzun bir sure kullaniimayacak ise, bu Unitenin figini prizden gekiniz.

Servis gerektiren tim muidahaleler i¢in uzman servis personeline basvurun.
Unite asagida belirtilen durumlar dahil herhangi bir sekilde hasar gérdiigiinde
genel bakimdan gegirilmelidir: gli¢ kaynagi kablosu veya fisinin hasar gérmesi,
unitenin Uzerine sivi dokulmesi veya igine yabanci madde girmesi, Unitenin
yagmur veya rutubete maruz kalmasi veya unitenin normal olarak galigmamasi
veya yere dusurulmesi durumlari.




RoHS2 Uygunluk Beyani

Bu drun, Elektrikli ve elektronik cihazlardaki belirli tehlikeli madde kullanimini
sinirlandiran (RoHS2 Yonergesi) Avrupa Parlamentosu ve Konseyinin 2011/65/
EU numaral direktifine uygun olarak tasarlanmis ve Uretilmistir ve Avrupa Teknik
Adaptasyon Komitesi (TAC) tarafindan yayinlanan ve asagida gosterilen azami
yogunlagma deg@erlerine uyacagi beklenmektedir:

Madde Onerilen Maksimum Yogunluk Gercek Yogunluk
Kursun (Pb) 0,1% <0,1%

Civa (Hg) 0,1% <0,1%
Kadmiyum (Cd) 0,01% <0,01%
Heksavalent Krom (Cré*) 0,1% <0,1%
Polibrominat bifeniller (PBB) 0,1% <0,1%
Polibrominat difenil eterler (PBDE) 0,1% <0,1%

Yukarida belirtilen tGrindeki bazi bilesenler asagida belirtildigi Gzere RoHS2

Yonergelerinin Eki lll dogrultusunda gikariimistir:

Cikarilan bilesenlerin érnekleri:

1. Asagidaki degerleri gegmeyen (lamba basina) 6zel amaglar icin soguk katot
floresan lambalar ve harici elektrot floresan lambalardaki (CCFL ve EEFL) civa:

(1) Kisa boy (=500 mm): lamba basina en fazla 3,5 mg.
(2) Orta boy (>500 mm ve =1.500 mm): lamba basina en fazla 5 mg.
(3) Uzun boy (>1.500 mm): lamba basina en fazla 13 mg.

2. Katot 1gini taplerinin camindaki kursun.

3. Agirhk olarak %0,2’yi gecmeyen floresan tuplerin camindaki kurgun.

4. Agirlik olarak %0,4’e kadar aliminyum igeren bir alasim elementi olarak kursun.

5. Agirlik olarak en fazla %4 kursun igeren bakir alagimi.

6. Yuksek erime sicakligi tirindeki lehimlerdeki kurgun (6rn. agirliga gore %85
veya daha fazla kursun igeren kursun bazli alasimlar).

7. Kapasitcr, vb. piezoelektronik cihazlardaki dielektrik seramik disindaki cam veya

seramikte ya da cam veya seramik matriks bileseninde kursun i¢ceren elektrikli ve
elektronik parcalar.




Telif Hakki Bilgileri

Telif Hakki © ViewSonic® Corporation, 2013. Tiim haklari mahfuzdur.

Macintosh ve Power Macintosh Apple Inc. sirketine ait tescilli ticari markalardr.
Microsoft, Windows, Windows NT ve Windows logosu Amerika Birlesik Devletleri ve
diger Ulkelerde Microsoft Corporation sirketine ait tescilli ticari markalardir.
ViewSonic, U¢ kug logosu, OnView, ViewMatch ve ViewMeter ViewSonic Corporation
sirketine ait tescilli ticari markalardir.

VESA Video Electronics Standards Association (Video Elektronigi Standartlar Birligi)
ait bir tescilli ticari markadir. DPMS ve DDC VESA'ya ait tescilli ticari markalardir.
PS/2, VGA ve XGA International Business Machines Corporation sirketine ait tescilli
ticari markalardir.

Feragatname: ViewSonic Corporation bu kilavuzda bulunan teknik veya yayin hata-
lar ya da noksanlarin yani sira, bu malzemenin temini ya da bu tranun performansi
veya kullanimindan dogan arizi veya dolayli hasarlardan sorumlu tutulamaz.

Urun iyilestirme caligmalarinin devam etmesi nedeniyle, ViewSonic Corporation bildi-
rimde bulunmadan urin 6zelliklerinde degigiklik yapma hakkini sakh tutar. Bu belge-
de yer alan bilgilerde 6nceden haber veriimeden degisiklik yapilabilir.

Bu belgenin hi¢bir bolumu ViewSonic Corporation sirketinin dnceden yazili izni
olmadan herhangi amagcla herhangi bir yontemle kopyalanamaz, ¢ogaltilamaz veya
yayinlanamaz.

Uriin Kaydi

Gelecekteki olasi Urtn ihtiyaglarini kargilamak igin ve yenileri ¢iktikgca ek urtin bilgi-
leri almak icin, Grindndzu ¢evrimici kaydetmek icin Ittfen ViewSonic web sitesindeki
bdlgenize ait bolumu ziyaret edin.

ViewSonic CD’sinde de Urln kayit formunu yazdirma secgeneginiz vardir.
Doldurdugunuzda, litfen ilgili ViewSonic ofisine posta veya faks yoluyla génderin.
Kayit formunuzu bulmak igin, “\CD\Registration” dizinini kullanin.

Urinunuzu kaydetme gelecekteki musteri hizmetleri ihtiyaciniz igin sizi en iyi sekilde
hazirlar.

Liitfen bu kullanic kilavuzunu yazdirin ve “Kayitlariniz igin” bélimiinde bilgileri dol-
durun.

LCD ekraninizin seri numarasi ekranin arka tarafinda bulunur. Ek bilgi icin, lGtfen bu

kilavuzdaki “Musteri Destegi” bolumune bakin.

Sizde Kalacak

Uriin Ad: Pro8600
ViewSonic DLP Projector
Model Numarasi: VS14805
Belge Numarasi: Pro8600_UG_TRK Rev. 1B 05-15-13

Seri Numarasi:
Satin Alma Tarihi:

Uriin omriintin bitiminde Griiniin imha edilmesi

Bu Urundeki lamba, size ve ¢evreye zararli olabilecek civa igerir. Lutfen dikkatli
kullanin ve yerel, devlet veya federal yasalara uygun olarak imha edin.

ViewSonic, ¢evreye saygi gosterir ve ¢evreci galismaya ve yasamaya baglidir. Daha
Akilli, Daha Cevreci Bilgisayar Kullaniminin bir pargasi oldugunuz igin tesekkur
ederiz. Daha fazla bilgi almak igin lutfen ViewSonic web sitesini ziyaret edin.

ABD & Kanada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/
Avrupa: http://www.viewsoniceurope.com/uk/support/recycling-information/

Tayvan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx



AC Guc¢ Kablosu Hakkinda Notlar

AC Glg Kablosu bu projektoru kullandiginiz Glkelerin gereksinimlerine uymalidir. AC
prizinizin asagidaki 6rnege uydugunu dogrulayin ve uygun AC Gug Kablosunu
kullandiginizdan emin olun Temin edilen AC Gug¢ Kablosu AC Prizinize uymuyorsa
lutfen bayiinizle temas kurun. Bu projektor topraklanmis AC hatli bir fig ile
donatiimigtir. Prizinizin fise uydugundan emin olun. Topraklanmisg figin gavenligini
sarsmayin. Voltaj degisimine bagh olarak sinyal bozulmasini engellemek Uzere
topraklanmis bir AC prizinin bulundugu bir video kaynagini kullanmanizi tavsiye

ederiz.

Topraklama

Avustralya ve Cin
Topraklar igin

Topraklama

A.B.D. ve Kanada i¢in

Topraklama

(7 X

Kita Avrupasi igin

Birlesik Krallik i¢in
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Giris
Projektor Ozellikleri

Bu projektdr gtvenilir ve kolay kullanim agisindan yuksek performansli optik cihaz
projeksiyonu ile kullanimi kolay tasarimi bir araya getirmektedir.

Projektor asagidaki 6zelliklere sahiptir:

+ Tek yongali 0,7" Texas Instruments DLP® teknolojisi

+ XGA (1024 x 768 piksel)

* VGA, SVGA, XGA ve SXGA ya uygun sikigtirilabilir gorunttiyt 1600 x 1200 tam
ekrana kadar otomatik yeniden boyutlandirma (Otom-Es)

. Macintosh® bilgisayarlarla uyumlu

 NTSC, PAL, SECAM ve HDTV'ye uyumlu

» Analog video baglantisi igin D-Sub 15-Pin baglanti noktasi

+ Kullanimi kolay, ¢ok dilli ekran menusu

+ Geligmis elektronik yastik duzeltme

» Seri kumanda igin RS-232 konnektoru

* HDMI uyumu

* PJLink™ uyumlu

* LAN Ayarlar projektdér durumunun uzak bir bilgisayardan ydnetilmesine olanak
sadlar.

* LAN gorunti 4-1 (1 projektére maksimum 4PC/ NB gorinti)

* LAN gorunti 1-M kullanilabilir (1PC/ NB ayni anda en fazla 8 projektére kadar
gOsterebilir)

» USB goérunti USB mini-B tipinden A tipine kablo ile bilgisayar baglantisini destekler
« JPEG sunumu igin USB flas bellegini destekler.
» Bekleme modunda 0,5 W'tan az gug tuketimi

& Not

* Bu kilavuzda verilen bilgiler herhangi bir bildirimde bulunulmaksizin degistirilebilir.

* Yazili izin olmaksizin bu belgenin kismen ya da tamamen ¢ogaltilmasi, aktarilmasi ya da
kopyalanmasi yasaktir.




Paketin icindekiler

Projektort kutusundan gikardiginiz zaman su pargalarin bulundugundan emin olun:

Mercek Kapakli Projektor AC Gug¢ Kablosu Uzaktan Kumanda (IR) ve
piller

Quick Start Guide

VGA Kablosu ViewSonic DVD Sihirbazi Hizli Baglangi¢c Rehberi
(D-SUB - D-SUB)

istege bagh aksesuarlar

RS232 kablosu RGB ile parca arasinda
bulunan adaptor

Projektor Tagsima Cantasi

& Not

* Bu pargalardan herhangi biri eksik, arizali ya da ¢alismiyorsa en kisa zamanda bayiinizle
goriigin.

* Orijinal nakliye kutusunu ve ambalaj malzemelerini muhafaza edin; iinitenizi baska bir

yere nakil etmek isterseniz oldukca kullanisli olacaktir. Maksimum koruma elde etmek
igin tinitenizi fabrikada paketlendigi gibi paketleyin.



Projektore Genel Bakis
Onden Goériiniis

0

1. Mercek kapag 2. Yukseltme dugmesi

3. Yukseltme ayagi 4. Mercek kapagi baglanti elemani
5. Projeksiyon mercegi 6. On IR uzaktan kumanda sensori
7. Havalandirma delikleri (girig) 8. Filtre kapagi

9. Hoparlor 10. Odak halkasi

11. Yakinlagtirma halkasi 12. Kumanda paneli

13. Lamba muhafazasi




Arkadan Gorunus

1. Baglanti yuvalari 2. AC gug prizi
3. Kensington kilidi 4. Arka IR uzaktan kumanda sensoru
5. Hoparlor 6. Havalandirma delikleri (¢ikis)

Alttan Gorunus

2]

1. Tavana montaj delikleri (M4*8) 2. Egim ayarlama ayag
3. Guvenlik gubugu

= Not

* Bu projektér, desteklenmesi acisindan bir tavana montaj elemani ile birlikte
kullanilabilir. Tavana montaj elemani paket icinde bulunmamaktadir.

* Projektériin tavana monte edilmesi hususunda ayrintili bilgi almak igin bayinizle
goriigiin.




Uriiniin Kullanilmasi

Kumanda Paneli
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& Gug (Gug LED gostergesi)
“‘LED Gostergesi Mesajlaryna” bakyn.

TEMP (Sicaklik LED gostergesi)
“‘LED Gostergesi Mesajlaryna” bakyn.

LAMP (Lamba LED gdstergesi)
“‘LED Gostergesi Mesajlaryna” bakyn.

Keystone/Ok tuglari (a/Yukari, v /Asag)
Acyly projeksiyondan kaynaklanan bozulmup goruntuleri manuel olarak duzeltir.

Dort adet yon diigmesi

Dort yon dudmesi, 6deleri segmek ya da istedidiniz ayarlamalary yapmak Uzere
kullanylyr.

GiRi$

Bir alt menuye girmek ya da menu segimlerini onaylamak igin kullanylyr.

KAYNAK
Kaynak se¢cme gubudunu gosterir.

MENU/CIKIS
Ekran menulerini gostermek ya da ekran menusunden gykmak icin kullanylyr.

¢ Gug

Projektoru agar ya da kapatyr.
» Sag/Panel tusu

Panel tupu kilidini etkinleptirir.

<Sol/Bos
Ekran resmini gizler.




Baglanti Yuvalari
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1. RS-232
Bu projektor bir bilgisayar Uzerinden calyptyrylyrken s6z konusu badlanty nok-
tasyny bilgisayaryn RS-232C yuvasyna badlayyn.

2. Monitor Cikisi
Bir bilgisayar ekranyna, vb badlanyr.

3. Komponent (Y Cb/Pb Cr/Pr)
Video ekipmanyndan gelen Y Cb/Pb Cr/Pr ¢ykypyny bu jaka badlayyn.

4. S-Video
Bir video cihazynyn S-Video ¢ykypyny bu yuvaya badlar.
5. Servis
Bu badlanty yuvasy cihazyn glincellenmesi ve fare iplevi destedi icindir.
6. USBB
USB goérinti USB mini-B tipi veya A tipi kablo ile bilgisayar badlantysyny destek-
ler.
7. USBA

Bu badlanty yuvasy USB flash surticl gorintlsuni ve kablosuz USB goéruntu Kili-
dini destekler.

8. LAN
LAN gorantist/ad kontroll ve web sunucusu igin.

9. HDMI

Bir video cihazynyn HDMI ¢ykypyny bu yuvaya badlar.
10. DC 12V Cikigi

12V DC c¢ykypy
11. MIC girisi

Mikrofon girip jaky.

12. Ses Cikigi
Bir hoparlore ya da farkly bir ses girip cihazyna badlayyn.
13. Ses 2
Video cihazy veya bilgisayardan gelen ses ¢ykypyny bu jaka badlayyn.

14. Ses 1



15.

16.

17.

18.

Video cihazy veya bilgisayardan gelen ses ¢ykypyny bu jaka badlayyn.
Ses 3 (L/R)

Bir video cihazynyn ses ¢ykypyny bu yuvaya badlar.

Video

Bir video cihazynyn kompozit video gykypyny bu yuvaya badlar.
Bilgisayar girisi 2

Goruntu girip sinyali (analog RGB ya da analog parga) bu yuvaya badlanyr.

Bilgisayar girisi 1
Goruntu girip sinyali (analog RGB ya da analog parga) bu yuvaya badlanyr.




Uzaktan Kumanda

:
8
2
8

1. Gug
Projektoru agar ya da kapatyr.
2. VGA

Girip kaynadyny syrayla Bilgisayar giripi 1'e (analog RGB veya analog parga)/
Bilgisayar giripi 2'ye (analog RGB veya analog parga) gegirin.
3. Kaynak/Sayfa Yukari
Kaynak se¢cme gubudunu gosterir.
Fare modu etkinleptirildidinde sayfa yukary iplevi gergekleptirir.

4. asYukar/+, v Asagi/-
Magnify (Buyut) ve Volume (Ses) dudmesi etkinleptirildidinde, bu dudmeleri
dederleri ayarlamak igin kullanyn.

5. «Sol/Sessiz
Ekran (OSD) menusu etkinleptiriimedidinde, bu dudme sessiz iplevi olarak kul-

lanylyr.
6. Menu

Ekran mendulerini gosterir.
7. Buyiit

Goruntuleri yakynlaptyryn ve uzaklaptyryn.

8. lIslev
Ozelleptirilen ipleve ait kullanycy tanymly tup.

9. Slayt gosterisi
Girip kaynady USB okuyucusu iken slayt gosterisi iplevini etkinleptirir.

10. Renk Modu



11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

23.

24,

25.

Renk ayaryny syrayla dediptirir.

Fare
Normal ve fare modlary arasynda gegip yapar.

Bos
Ekrany gecici olarak kapatmak i¢in kullanylyr.

Bop Ekran iplevini iptal etmek igin yeniden basyn

Lazer
Uzaktan kumandayy goruntuleme ekranyna dodrultun, lazer imleci etkinleptirmek
icin bu didmeye basyn ve basyly tutun.

Video
Girip kaynadyny syrayla Kompozit/S-Video/analog parga'ye gegirin.

HDMI
Goruntt HDMI sinyali.

Otomatik/Sayfa asagi
Projektord, bilgisayaryn girip sinyaline epitler. Bu iplev sadece bilgisayar modunda
kullanylabilir.

Fare modu etkinleptirildidinde sayfa apady iplevi gergekleptirir.

Girig/ s Sol fare
Dodrulanan segimler.

Fare modu etkinken farenin sol dudmesini kullanyn.

» Sag/ g Kilit

Ekran (OSD) menusu etkinleptirildidinde, #4, #5 ve #18 tuplary istenilen meni
Odelerini segcmek ve ayarlary yapmak icin yon oklary olarak kullanylyr.

Panel tupu kilidini etkinleptirir.

ESC/ 3 Sag fare
O anki sayfa veya 6deleri terk edin ya da OSD'yi kapatyn.

Fare modu etkinken farenin sad didmesini kullanyn.

Ses seviyesi
Ses duzeyini ayarlar.

Lamba Kapali/Agik

Lamba gucunu agar veya kapatyr.
P-Zamanlayici

P-Zamanlayycy OSD menusunu etkinleptirir.

En Boy
Ekran en boy oranyny secer.

Dondur
Ekrandaki gortntiyl duraklatmak icin “Dondur” didmesine basyn. Bop fonksiyo-
nunu iptal etmek icin yeniden basyn.

Isik
Uzaktan kumanda dudmelerinin arka ypyk iplevlerini etkinleptirir.



Uzaktan fare kumandasinin kullanimi

Bilgisayarinizi uzaktan kumanda ile kullanma 6zelligi sunum yaparken size daha fazla

esneklik kazandirir.

1. Bilgisayarinizin faresinin yerine uzaktan kumandayi kullanmaya baglamadan 6nce
projektérinizia PC'nize veya dizUstu bilgisayariniza baglayin. Ayrintilar igin, bkz.
"Bilgisayar baglama" sayfa 14.

2. Giris sinyalini Bilgisayar girisi 1 veya Bilgisayar girisi 2 olarak ayarlayin.

3. Normal moddan fare moduna gegmek icin uzaktan kumanda Gzerindeki Fare
digmesine basin. Ekranda fare modunun etkinlestirildigini gdsteren bir simge
goruntalenir.

4. Uzaktan kumandaniz ile istediginiz fare kumandalarini gergeklestirin.

imleci ekran lizerinde hareket ettirin, a/ v/ «/» digmelerine basin.
Sol tiklamak i¢in 5 dugmesine basin.
Sag tiklamak igin @ dugmesine basin.

Suraklemek ve birakmak icin Girig digmesini basil tutun ve striklemek icin a/
v/ «/» dugmelerine basin. Istediginiz yere geldiginde, tekrar Girig digmesine
basin.

Sayfa yukari/asagi komutlarina (Microsoft PowerPoint gibi) yanit veren
goruntileme yazihm programinizi (bagh PC'deki) ¢alistirmak icin Sayfa Yukari/
Sayfa Asagi dugmelerine basin.

Normal moda geri donmek icin tekrar Fare digmesine veya fare ile ilgili cok
islevli tuslar disindaki diger tuglara basin.




Pilleri Takma

1. Pil kapagini gosterilen yonde agin.

2. Pilleri bolme igindeki pemada gosterildidi gibi
takyn.

3. Pil kapadyny yerine yerleptirip kapatyn.

A Dikkat
* Pil yanhs tiirden pille degistirildiginde patlama riski mevcuttur.
* Kullanilan pilleri talimatlar dogrultusunda tasfiye edin.
* Pili yerine takarken arti ve eksi kutuplarin dogru yerlestirildiginden emin olun.
& Not
* Pilleri gocuklardan uzakta tutun. Pilleri yanhglikla yutarak 6liim tehlikesi vardir.
* Uzun siire kullanmayacaksaniz pilleri uzaktan kumandadan c¢ikarin.

* Kullanilan pilleri ev atiklari ile birlikte atmayin. Kullanilan pilleri yerel yénetmeliklere
gore atin.

* Piller yanhs yerlestirilirse patlama tehlikesi vardir. Tiim pilleri yenisiyle degistirin.

* Piller suya ya da atese atiimamalidir; pilleri karanlik, serin ve kuru bir yerde muhafaza
edin.

* Pillerin aktigindan giiphelenirseniz akintiyi silin ve ardindan yeni bir pil takin. Akinti
viicudunuza ya da giysilerinize bulagirsa hemen bol su ile yikayin.




Uzaktan Kumandanin Kullaniimasi

Uzaktan kumandayi kizil 6tesi uzaktan kumanda sensoértine dogrultun ve bir digmeye basin.
* Projektorin onden cgalistirilmasi

» Projektorin arkadan galistiriimasi

& Not

* Lazeri dogrudan insanlarin géziine tutmayin (6zellikle cocuklarin). Gézlerin yaralanma
tehlikesi vardir.

* Uzaktan kumanda, uzaktan kumanda sensérii lizerine giines 1g1gi ya da fliioresan lamba
gibi gii¢lii bir 1s1k kaynagi diisiiyorsa dogru ¢aligmayabilir.

* Uzaktan kumandayi uzaktan kumanda sensériiniin gériindiigii bir konumda ¢alistirin.
* Uzaktan kumandayi diisiirmeyin ya da sarsmayin.
* Uzaktan kumandayi asiri sicak ya da nemli ortamlarda muhafaza etmeyin.

* Uzaktan kumandanin iizerine su dékmeyin ya da uzaktan kumanda lizerine islak objeler
koymayin.

¢ Uzaktan kumandayi s6kmeyin.



Baglanti

Projektore bir sinyal kaynagi bagladiginizda, asagidakileri yaptiginizdan emin olun:
1. Herhangi bir baglanti yapmadan once tum cihazlari kapatin.

2. Her kaynak i¢in dodru sinyal kablolaryny kullanyn.

3. Kablolaryn syky bir pekilde takyldydyndan emin olun.

1. VGA Kablosu (D-Sub ile D-Sub 2. VGA ile DVI-A arasindaki kablo
arasinda)

3. USB kablosu (mini-B tipinden A tipine) 4. VGA (D-Sub) ile HDTV (RCA)
Arasindaki Kablo

5. Komponent Video Kablosu 6. Ses L/R kablosu

7. S-Video kablosu 8. Kompozit Video Kablosu
9. Ses kablosu 10. HDMI kablosu

11. Mikrofon 3,5 mini jak kablosu 12. USB flash surlcu

& Onemli

* Yukarida gésterilen baglantilarda, bazi kablolar projektérle verilmeyebilir (bkz. "Paketin
Igindekiler” sayfa 2). Elektronik magazalarindan satin alinabilirler.

* Yukaridaki baglanti resimleri yalnizca referans igindir. Projektérde bulunan arka baglanti
Jaklari projektér modeline gére degisir.

e Ayrintili baglanti yéntemleri icin, bkz. sayfa 14-17.



Bilgisayar veya monitor baglama

Bilgisayar baglama

Projektérde IBMe uyumlu ve Macintoshe bilgisayarlarina baglayabildiginiz iki adet VGA
giris soketi bulunur. Eski surim Macintosh bilgisayarlara baglarsaniz, Mac
bagdastiricisi gereklidir.

Projektoru dizUstu veya masaustu bilgisayara baglamak igin:
1. Birlikte verilen VGA kablosunu alip, bir ucunu bilgisayarin D-Sub ¢ikis soketine
baglayin.

2. VGA kablosunun dider ucunu projektordeki Bilgisayar giripi 1 veya Bilgisayar
giribi 2 sinyal girip soketien badlayyn.

3. Uzaktan sayfalama iplevini kullanmak istiyorsanyz , bir USB kablo alyn ve A tipi
ucu bilgisayaryn USB badlanty yuvasyna ve dider ucu projektor Uzerindeki Servis
soketine takyn. Ayryntylar icin, bkz. "Uzaktan fare kumandasynyn kullanymy"
sayfa 10.

< Onemli

* Diziistii bilgisayarlarin cogu projektére baglandiginda harici video baglanti noktalarini
acmaz. Genellikle FN + F3 veya CRT/LCD tusu gibi bir tus kombinasyonu harici ekrani
acar/kapatir. Diziistii bilgisayardaki CRT/LCD etiketli islev tusunu ya da monitér
sembolii olan iglev tusunu bulun. FN ve etiketli islev tusuna ayni anda basin. Diziistii
bilgisayarinizin tus kombinasyonunu 6grenmek igin diziistii bilgisayarinizin belgelerine
bakin.

Monitor baglama

Sunumunuzu ekranin yani sira monitorden yakindan izlemek istiyorsaniz,

projektordeki Monitor Cikisi sinyal ¢ikig soketini asagidaki yonergeleri uygulayarak

VGA kablosuyla harici monitére baglayin:

Projektori monitére baglamak igin:

1. Projektoru bilgisayara "Bilgisayar baglama" sayfa 14 konusunda agiklandigi gibi
baglayin.

2. Uygun bir VGA kablosu (yalnyzca bir adet birlikte verilir) alyp, kablonun bir ucunu
video monitértin D-Sub girip soketine badlayyn.

Ya da, monitérunuz DVI girip soketiyle donatylmypsa, VGA - DVI-A kablosunu
alyp, kablonun DVI ucunu video monitérin DVI girip soketine badlayyn.

3. Kablonun dider ucunu projektérdeki Monitor Cykypy soketine badlayyn.

< Onemli

* Monitér Cikisi yalnizca, monitérde Bilgisayar girisi 1 veya Bilgisayar girigi 2 varsa
calisir.




Video kaynagi aygitlari baglama

Projektérinuzia, asagidaki giris soketlerinden herhangi birini saglayan gesitli Video
kaynagi aygitlarina baglayabilirsiniz:

+ Komponent Video

+ S-Video

+ Video (kompozit)

Projektorunuzu yalnizca yukaridaki baglanti yontemlerinden biriyle Video kaynagi
aygitina baglamaniz gerekir, ancak her biri farkl video kalitesi saglar. Segtiginiz
yontem buyuk olasilikla asagida agiklandigi gibi hem projektér hem de Video
kaynaginda uygun baglanti noktalarinin olmasina baglidir:

En iyi video kalitesi

Varolan en iyi video baglanti ydontemi, Komponent Video'dur (kompozit video ile
karistirmayin). Dijital TV alicilari ve DVD oynaticilar dogal olarak Komponent Video
cikisi saglar, yani aygitlarinizda varsa, baglanti yontemi segiminiz (kompozit) Video
yerine bu olmalidir.

Projektori komponent video aygitina baglama igin, bkz. "Komponent Video kaynagi
aygitina baglama" sayfa 16.

Daha iyi video kalitesi

S-Video yontemi standart kompozit Video'dan daha iyi kalitede analog video saglar.
Video kaynagi aygitinizda hem kompozit Video hem de S-Video ¢ikisi baglanti
noktalari varsa, S-Video segenegini kullanmayi segmelisiniz.

Projektort S-Video aygitina baglama icin, bkz. "S-Video kaynagi aygitina baglama"
sayfa 16.

En az video kalitesi

Kompozit Video, analog videodur ve tamamen kabul edilebilir sonuglar vermektedir,
ancak projektorinizden gelen ideal sonugtan daha az. Yontemlerin en az video
kalitesi burada agiklanmaktadir.

Projektort kompozit video aygitina baglama igin, bkz. "Kompozit Video kaynagi
aygitina baglama" sayfa 17.




Komponent Video kaynagi aygitina baglama

Video kaynagi aygitinizi kullaniimayan Komponent Video ¢ikisi soket takimi olup

olmadigini belirlemek igin kontrol edin:

» Varsa, bu ydnteme devam edebilirsiniz.

* Yoksa, aygita baglamak i¢in kullanabileceginiz yontemi yeniden degerlendirmeniz

gerekir.

Projektori Komponent Video kaynagina baglamak igin:

1. VGA (D-Sub) - HDTV (RCA) kablosunu, Komponent Video kablosunu veya
Komponent Video - VGA (D-Sub) adaptorini alip 3 adet RCA tipi baglanti yeri
olan ucu Video kaynagi aygitinin Komponent Video c¢ikis soketlerine baglayin. Fig
ve soketlerin rengi uymalidir; yesil yesile, mavi maviye ve kirmizi kirmiziya.

2. VGA (D-Sub) - HDTV (RCA) kablosu ve Komponent Video - VGA (D-Sub)
adaptoru kullanyyorsanyz, kablonun dider ucunu (D-Sub tipi badlanty yeri olan)
projektordeki Bilgisayar giripi 1 veya Bilgisayar giripi 2 soketine badlayyn.
Komponent Video kablosu kullanyyorsanyz, 3 adet RCA tipi badlanty yerinin dider
ucunu projektordeki Y Cb/Pb Cr/Pr soketlerine badlayyn.

< Onemli

* Projektor acilip dogru video kaynagi segildikten sonra segilen video gdériintiisii
gosterilmiyorsa, Video kaynagi aygitinin agik ve diizgiin ¢aligtigini kontrol edin. Ayrica,
sinyal kablolarinin dogru baglandigini da kontrol edin.

. RGB - komponent adaptoérii (ViewSonic P/N: J2552-0212-00)

S-Video kaynagi aygitina baglama
Video kaynagdi aygitinizi kullaniimayan S-Video ¢ikigi soketi olup olmadigini
belirlemek igin kontrol edin:
» Varsa, bu ydonteme devam edebilirsiniz.
* Yoksa, aygita baglamak i¢in kullanabileceginiz yontemi yeniden degerlendirmeniz
gerekir.
Projektoru S-Video kaynagi aygitina baglamak igin:
1. S-Video kablosunu alip bir ucunu Video kaynagi aygitinin S-Video ¢ikis soketine
baglayin.
2. S-Video kablosunun dider ucunu projektordeki S-Video soketine badlayyn.
< Onemli
* Projektoér acilip dogru video kaynagi secildikten sonra segilen video gériintiisii
gésterilmiyorsa, Video kaynagi aygitinin agik ve diizgiin ¢alistigini kontrol edin. Ayrica,
sinyal kablolarinin dogru baglandigini da kontrol edin.
* Projektor ve bu S-Video kaynagi aygiti arasinda Komponent Video baglantilariyla zaten
bir Komponent Video baglantisi yaptiysaniz, daha ko6tii resim kalitesinde gereksiz bir

ikinci baglanti olacagindan bu aygita S-Video baglantisiyla baglamaniz gerekmez.
Ayrnintilar igin, bkz. "Video kaynagi aygitlari baglama" sayfa 15.



Kompozit Video kaynagi aygitina baglama

Video kaynagi aygitinizi kullaniimayan kompozit Video ¢ikigi soket takimi olup

olmadigini belirlemek igin kontrol edin:

» Varsa, bu ydnteme devam edebilirsiniz.

* Yoksa, aygita baglamak i¢in kullanabileceginiz yontemi yeniden degerlendirmeniz
gerekir.

Projektori kompozit Video kaynagina baglamak igin:

1. Video kablosunu alip bir ucunu Video kaynagi aygitinin kompozit Video ¢ikig

soketine baglayin.

2. Video kablosunun dider ucunu projektdrdeki Video soketine badlayyn.

< Onemli

* Projektor agilip dogru video kaynagi segildikten sonra segilen video gériintiisii
gosterilmiyorsa, Video kaynagi aygitinin agik ve diizgiin ¢alistigini kontrol edin. Ayrica,
sinyal kablolarinin dogru baglandigini da kontrol edin.

* Kullanilacak Komponent Video ve S-Video girisleri yoksa, bu aygita yalnizca kompozit
Video baglantisiyla baglamaniz gerekir. Ayrintilar icin, bkz. "Video kaynagi aygitlari
baglama"” sayfa 15.

Mikrofon girisi hakkinda

+ Bir mikrofon kullanmak istediginizde, projektore bir 3,5 mini jak mikrofon kablosu
baglayin.

* Projektorin mikrofon giris jakina kablosuz modul takili oldugu slrece, kablosuz
mikrofon kullanilabilir ve ilgili cihazlarla uyumlu galisir. Kablosuz bir mikrofonun
kaliteli kullanimini garantilemek amaciyla, mikrofonun a®agidaki tabloda belirtilen
teknik o6zelliklere uygun olmasi onerilir.

Sinyal Parametre Min Tip Maks
Mikrofon Donuastaracu llkesi Dinamik
Empedans 300 1K ohm
Frekans tepkisi 600 16K Hz




Calistirma

Projektorun Acilmasi/Kapatiimasi

Projektorun Agilmasi:

1. Projektorun mercek kapagini sokun.
2. AC gug kablosu ve gevresel sinyal kablolarynyn badlantylaryny tamamlayyn.
3. Projektoru agmak i¢cin ¢ dudmesine basyn.

Projektorin ysynmasy birka¢ dakika surebilir.

4. Kaynadynyzy agyn (bilgisayar, diztstu bilgisayar, DVD, vb). Projektor kaynady
otomatik olarak algylayacaktyr.

» Projektore ayni anda birden fazla kaynak bagliyorsaniz, istediginiz sinyali
se¢cmek igin projektdrdeki KAYNAK digmesine basin ya da uzaktan
kumandadaki istedigini sinyal tuguna basin.

A Uyan

Glicli agmadan 6nce mercek kapagini gikartin.

* Lamba yaniyor durumdayken asla mercege dogrudan bakmayin. Aksi takdirde
go6zleriniz zarar gérebilir.

* Bu odak noktasi bir noktaya yiiksek sicaklik yogunlastirir. Olasi yangin tehlikesini
ortadan kaldirmak icin ¢cevresine herhangi bir nesne yerlestirmeyin.

Projektorun Kapatiimasi:

1.

Projektdr lambasini kapatmak icin ¢ digmesine basin. "Cihaz kapali? Gug¢'e
yeniden basin" mesaji ekranda belirir.

Dodrulamak igin tekrar ¢ dudmesine basyn.

* Gug LED'i yanip sbnmeye basladigi zaman, projektor bekleme moduna girer.
AC gug kablosunu elektrik prizinden ve projektorden gykartyn.

Gucu kapatyr kapatmaz projektori yeniden agmaya calypmayyn.




Projektorun Yuksekliginin Ayarlanmasi

Egme ayari ayaklari

Projektor goruntl yuksekligini ayarlamak Uzere bir yUkseltme ayagi ile donatiimistir.

Goriuntlyu yukseltmek ya da algaltmak igin:

1. Goruntlyu ylkseltmek ya da algaltmak icin yukseltme digmesine basin ve
projektoru yukseltin ya da algaltin. Ayari kilittemek icin dugmeyi serbest birakin.

2. Ekranda beliren goruntuyl hizalamak Uzere hassas yukseklik ayaryny yapmak igin
edim ayarlama ayadyny cevirin.
& Not
* Projektoriin hasar gérmesini engellemek (izere projektérii tagima kutusuna

yerlestirmeden énce yiikseltme ayaginin ve egim ayarlama ayaginin tamamen kapali
konumda oldugundan emin olun.

Projektorun Yakinlagtirma ve Odaginin Ayarlanmasi

Buyutme halkasi
Odak halkasi

1. Odak halkasini dondurerek goruntiye odaklanin. Odaklama yapilirken gorantindn
duragan olmasi tavsiye edilir.

2. Yakynlaptyrma halkasyny kaydyrarak gortntd boyutunu ayarlayyn.




Projeksiyon Goruntusunun Boyutunun Ayarlanmasi

Ekran boyutunu ve projeksiyon mesafesini belirlemek igin asagidaki sekle ve tabloya
bakiniz.

Maksimum yakinlagtirma Minimum yakinlastirma

. Ekran
) Mercek merkezi

1
Projeksiyon mesafesi |3

Dikey dengeleme

Ekran boyutu S — 4: 3 Ekran S .
Capraz Projeksiyon mesafesi [ing (m)] (__;orunt_li _ Dikey
[ing (cm)] (min. yakinlagtirma) | (mks. yakinlagtirma) yuksekligi dengeleme
] ] [ing (cm)] [ing (cm)]
30 (76) 33 (0,85) 52 (1,32) 18 (46) 2,7 (6,9)
40 (102) 45 (1,14) 70 (1,78) 24 (61) 3,6 (9,2)
50 (127) 57 (1,44) 88 (2,23) 30 (76) 4,5 (11,5)
60 (152) 69 (1,74) 106 (2,69) 36 (91) 5,4 (13,8)
80 (203) 92 (2,34) 142 (3,60) 48 (122) 7,2 (18,4)
100 (254) 116 (2,94) 178 (4,51) 60 (152) 9,1 (23,0)
120 (305) 139 (3,54) 214 (5,43) 72 (183) 10,9 (27,6)
150 (381) 175 (4,44) 268 (6,80) 90 (229) 13,6 (34,5)
200 (508) 234 (5,93) 357 (9,08) 120 (305) 18,1 (46,0)
220 (559) 257 (6,53) 393 (9,99) 132 (335) 19,9 (50,6)
250 (635) 292 (7,43) 447 (11,36) 150 (381) 22,6 (57,5)
300 (762) 351 (8,93) 537 (13,64) 180 (457) 27,2 (69,0)
& Not

* Projektorii yatay konumda yerlestirin; diger konumlar i¢ 1si1 artisina neden olabilir ve
projektore zarar verebilir.

* Projektoriin kenarlari gevresinde 30 cm ya da daha fazla bosluk birakin.

* Projektorii dumanli ortamlarda kullanmayin. Duman kalintilari 6nemli parcalarin
lizerinde toplanabilir ve projektore ya da performansina zarar verebilir.

* Tavana montaj gibi 6zel uygulamalar icin bayinize danigin.

Optik komponent gesitliligi nedeniyle bu rakamlar arasinda %3 tolerans olabilir.
Projektoru kalici olarak kurmak istiyorsaniz bu projektoriin optik
karakteristiklerini hesaba katmak igin, projektoru asil yerinde kullanarak

projeksiyon boyutunu ve mesafesini fiziksel olarak test etmeniz onerilir. Bu,
projektoriin kurulum yerine en iyi sekilde uymasi i¢gin tam montaj konumunu

belirlemenize yardimci olur.




Kontrol tuslarini kilitleme

Projektordeki kontrol tuslari kilitlendiginde, projektdr ayarlarinin yanhslikla

degistiriimesini (6rnegin, ¢ocuklar tarafindan) dnleyebilirsiniz. Panel Tus Kilidi

acildiginda, projektorde & Gug tusu digindaki kontrol tuglari calismaz.

1. Projektor veya uzaktan kumandadaki
» dugmesini 3 saniye basili tutun.

Panel tus kilidini iptal etmek igin,
projektérde » tusunu 3 saniye basili
tutun.

< Onemli

* Panel tus kilidi etkinlestirildiginde, uzaktan kumandadaki tuglar hala ¢aligir.

* Panel tus kilidini devredigi birakmadan projektérii kapatmak icin & Gii¢ tusuna
basarsaniz, projektér daha sonra acildiginda hala kilitli durumda olacaktir.

Kendi baslangi¢ ekraninizi olugsturma

ViewSonic logosundan veya Kullanici ekranindan projektdr éntanimli baslangi¢

ekrani seciminin yani sira, bilgisayariniz veya video kaynaginizdan yansitilan bir

goruntlyu kendi baslangi¢ ekraniniz olarak ayarlayabilirsiniz.

1. Projektdrde MENU/CIKIS ya da uzaktan kumandada Menii tusuna basin ve
ardindan «/» tuglarina basarak Se¢genek menusu secilene kadar bekleyin.

2. v tupuna basarak Agylyp Ekrany secgenedini secin ve projektérde GYRYP veya
uzaktan kumandada Girip tupuna basyn.

3. Goriintii Yakalama Od&esini vurgulayyn. Projektdrde GYRYP veya uzaktan
kumandada Girip tupuna tekrar basyn.

4. Projektor resmi iplerken 'Gériintii yakalama devrede’ mesajy goruntilenir. Lutfen bekleyin.

5. Yplem baparyly ise ekranda 'Goriintii yakalama baparyly' mesajy goriintiilenir.
Yakalanan resim Kullanycy olarak kaydedilir.

6. Yakalanan resmi baplangy¢ ekrany olarak goruntilemek icin Segenek > A¢ylyp
Ekrany > Ac¢ylyp Ekrany > Kullanycy menusinde Kullanycy secenedini secgin
ve projektoru yeniden baplatyn.

Yakalama islemi basarisiz oldugunda, hedef resminizi degistirin.




Sunum zamanlayicisinin ayarlanmasi

Sunum zamanlayicisi sunum yaparken surenizi daha iyi ydnetebilmenize yardimci
olmak igin ekranda sunum zamanini gosterebilir. Bu iglevi kullanmak icin asagidaki
adimlari takip edin:

1. Ayar > Sunum Zamanlayicisi menusine gidin ve Sunum Zamanlayicisi

sayfasini goriintiilemek icin GIRIS tusuna basin.

N

Zamanlayycy Aralydy segenedini segin ve «/» tuplaryna basarak zamanlayycy
suresine karar verin. Zaman uzunludu 1 ila 240 dakika arasynda 1 dakikalyk
artyplarla.

< Onemli

* Zamanlayici zaten agitksa, Zamanlayici Araligi her sifirlandiginda zamanlayici yeniden
baglayacaktir.

3. v tupuna basarak Zamanlayycy Gosterimi secenedini segin ve «/» tuplaryna
basarak zamanlayycynyn ekranda goérinmesini isteyip istemedidinizi segin.

Her zaman Sunum zamani boyunca ekranda zamanlayiciyi goruntuler.
1 dk./2 dk./3 dk. Son 1/2/3 dakika kalinca ekranda zamanlayiciyi goruntuler.
Asla Sunum zamani boyunca ekranda zamanlayiciyi gizler.

4. v tupuna basarak Zamanlayycy Konumu secenedini secin ve «/» tuplaryna
basarak zamanlayycy konumunu ayarlayyn.

Ust Sol = Alt Sol = Ust Sad - Alt Sad

5. v tusuna basarak Zamanlayici Sayma Yontemi secenegini secin ve «/»
tuslarina basarak istediginiz sayim yonunu segin.

lleri 0'dan 6ntanimli zamana dogru gikar.
Geri Ontanimli zamana 0'a dogru iner.

6. Sunum zamanlayycysyny etkinleptirmek i¢cin Sunum Zamanlayycysy Odesini
vurgulayyn ve ardyndan «/» tuplaryna basarak Acyk secenedini segin ve
projektérde GYRYP veya uzaktan kumandada Girip tupuna tekrar basyn.

Zamanlayiciyi iptal etmek i¢cin agsagidaki adimlari takip edin:
1. Ayar > Sunum Zamanlayicisi > Sunum Zamanlayicisi menusine gidin ve
Kapali segcenegine gelin.




Menu Kullanimi

Projektor, cok sayida gorunti ayari yapabilmenize ve bir dizi ayari degistirebilmenize
olanak taniyan c¢ok dilli ekran mendulerine sahiptir.

En Parlak, PC, Film, ViewMatch,
—I Resim I Gorintu DICOM SIM, Kgllanch,KuIIan'lmz,
Beyaz Pano, Siyah Pano, Yesil
Parlaklk 0-100
Karsitlik 0-100 —
Renk Ayari Renk Sicakligi K;LG;AC'YBESEKK
— Kirmizi Kazang 0-100
— Yesil Kazang 0-100
— Mavi Kazang 0-100
. Kirmizi, Yesil, Mavi,
Kullanici Rengi Renk Camgbbegi, Eflatun, Sari
_— Ton -99 - +99
— Doygunluk 0-199
— Kazang 0-199
Otomatik Diizeltme Acik, Kapali
Carpiklik -40-+40
En/Boy Orani Otomatik, 4:3, 16:9, 16:10
Beyaz Yogunlugu 0-10
Gamma 0-8
3D Senk Acik, Kapali
3D Senk Ters Cevir Acik, Kapali
—| Video/Ses I Frekans*1 5-+5
Izleme*1 0-31
Yatay Konum*1 -10-+10
Dikey Konum*1 -10-+10
Tarama dis! 0% - 10%
Parazit Azaltma Kapali, DUSUK, ORTA, YUKSEK
Video Ayari Doygunluk*4 0-100
- Netlik*5 0-31
|| Ton*6 0-100
Ses Ayarlar Bilgisayar 1 Ses girisi 1, Ses girisi 2, Ses girisi 3
| Bilgisayar 2 Ses girisi 1, Ses girisi 2, Ses girisi 3
_— Video Kaynag Ses girisi 1, Ses girisi 2, Ses girigi 3
|| HDMI Ses girisi 1, Ses girisi 2, Ses girisi 3, HDMI
Mikrofon Sesi 0-10
Hoparlor Sesi 0-20
Sessiz Agik, Kapali




—| Ayar I

Meni Konumu

Ust Sol, Ust Sag, Orta,

Alt Sol, Alt Sag

On Masa, On Tavan,

Projeksiyon Arka Masa, Arka Tavan
Sinyal Tipi Otomatik, RGB, YCbCr/YPbPr
Gug Tasarrufu 0-60
Otomatik Kaynak Acik, Kapali
ECO Mod Acik, Kapali
Filtre Modu*2 Acik, Kapali
Yiiksek Rakim Agik, Kapall
OSD Zaman Asimi 0 - 60 dk.

0SD Saydam 0, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90
Sunum Zamanlayicisi Sunum Zamanlayicisi Agik, Kapali
Zamanlayici Aralig 0 - 240 dk.

Zamanlayici Gésterimi

Her zaman, 1 dk., 2 dk.,
3 dk., Asla

Zamanlayici Konumu

Zamanlayici Sayma Yontemi

Ust Sol, Alt Sol, Ust Sag,
Alt Sag

Geri, ileri
_| Secenek | Bos Ekran Siyah, Mavi.,.Griu,_ Kirmizi, Yesil,
| Sari, Camgobedi, Eflatun, Beyaz
_— Parola Parola —| Evet, Acik
Parolayi Girin
Parola Sil
_| Acilig Ekran Agilis Ekrani —| ViewSonic, Kullanici
Gorintl Yakalama
Ekran Resmi Silme —| Evet, Agik
- Kapali Cekim Kapali, CC1, CC2, CC3, CC4, T1, T2
_— Yesil Mod Acik, Kapali
— DC 12v Acik, Kapali
— Digerleri Yakinlastir -5-+5
DCR Acik, Kapali
Mesaj Acik, Kapali
— Islev*3
— Test Deseni
] Hizh Giig Agik Acik, Kapali
— Hizli Sogutma Acik, Kapali




_ | Kablolu LAN | Durum Baglantiy! Kes, Baglan
—— DHCP Aclk, Kapali
_— IP Adresi
— Alt Ag Maskesi
L Varsayilan A§ Gegidi
— DNS
S Uyglua
I Kablosuz LAN : Durum _| Baglantiyi Kes, Baglan |
— SSID
— IP Adresi
— Baglanti Modu —| AP, Altyapi
L1 A Yeniden Baslatma  |———— Evet, Acik
_I Bilgi ! Giris Kaynagi Bilgisayar 1, Bilgisayar 2,
P Bilesen, Bilesik, S-Video,
] Goztindirltk HDMI, USB A, USB B, LAN
— Y. Frekans
— D. Frekans
_— MAC Adresi
— Filtre Saatleri*2
— Filtre Saatlerini Sifilama*2 —| Evet, Acik
— Lamba Kullanimi
= Lamba Kullanimi Sifirlama Evet, Agik
— Fabrika Varsayilani Evet, Acik
Dil English, Deutsch, Francais,
Espafiol, Italiano, PycckmiA,
st=201, Ina, Portugués,
IR, Each BAE,
Nederlands, Svenska, Tirkge,
Suomi, Polski

*1 Ayarlanabilir aralik ve ontanimli ayar, sinyal turtine gore degisiklik gosterebilir.

*2 Bu fonksiyon, projektor istege bagh bir filtre kapadi ile birlikte monte edildigi zaman
kullanilabilir.

*3 Segcilebilir Fonksiyon listesinde Parlaklik, Karsithk, Doygunluk, Renk Ayari>
Gamma, Tarama digi, Parazit Azaltma, Ses Ayari, Mikrofon Sesi, Hoparlor Sesi,
Sessiz, Carpiklik, En/Boy Orani, Projeksiyon, Gug¢ Tasarrufu, ECO Mod, Filtre Modu,
Mend Konumu, OSD Saydam, Kapali Cekim, Mesaj, Yakinlastir, DCR ve Test Deseni.

*4 Renk Doygunlugu Bilesen, Video ve S-Video modlarinda desteklenir.
*5 Netlik HDMI, Bilesen, Video ve S-Video modlarinda desteklenir.
*6 Renk Tonu Bilesen, Video ve S-Video modlarinda desteklenir.



Nasil ¢caligtirilir?

1. OSD meniisiinii agmak igin, projektérde MENU ya da uzaktan kumandada Menii
tusuna basin.

2. OSD gosterildidinde, ana menude herhangi bir 6zellik segmek igin «/» tupunu
kullanyn.

3. Ystenilen ana menii 68esi segildikten sonra tupuna basyn v &zellidi ayary segin.

4. Ystenilen 68eyi segmek icin a/v diidmelerini ve ayarlary yapmak icin «/»
didmelerini kullanyn.

5. OSD meniisiinii agmak icin, projektdrde MENU ya da uzaktan kumandada Menii
tupuna basyn, ekran ana menuye geri doner.

6. OSD'den ¢ykmak icin, projektdrde MENU veya uzaktan kumandada Menii tupuna
tekrar basyn. OSD menUsu kapanacak ve projektér yeni ayarlary otomatik olarak
kaydedecektir.

Resim

Gorunti

Farkli gérunta tarleri igin optimize edilmis ¢ok sayida fabrika ayari bulunmaktadir.
» En Parlak:En parlak ortam igin.

» PC:Bilgisayar ya da dizustu bilgisayar icin.
* Film:Ev sinemasi icin.
» ViewMatch:Dogru renk performansi igin.
+ DICOM SIM: Simulasyon modunda DICOM big¢imindeki dosyalar igin onerilir.
+ Kullanici1:Kullanici 1 tanimli ayarlari bellege alir.
+ Kullanici2:Kullanici 2 tanimli ayarlari bellege alr.
» Beyaz Pano:Beyaz projeksiyon ekrani tipi igin.
» Siyah Pano:Siyah projeksiyon ekrani tipi igin.
* Yesil Pano:Yesil projeksiyon ekrani tipi igin.
& Not
* DCIM SIM segenegi yalnizca egitim veya referans igindir. Gergek teghis igin kullaniimaz.
* DICOM kisaltmasi Digital Imaging and Communications in Medicine (Tipta Dijital
Goriintiileme ve lletisim) anlamina gelir. Bu, American College of Radiology (Amerikan
Radyoloji Koleji) ve National Electrical Manufacturers Association (Ulusal Elektrik

Ureticileri Birligi) tarafindan olusturulmus bir standarttir. Bu standart dijital gériintii
verilerinin bir sistemden baska birine aktarilma yéntemini belirtir.

Parlakhk

Goruntuyu parlaklastirir ya da koyulagtirir.
Karsithk

Acik ve koyu alanlar arasinda zitlik yaratir.
Renk Ayari

Renk sicakhgini ayarlar. Renk sicakligi ne kadar fazla ise ekran o kadar soguk; renk
sicakligi ne kadar dusuk ise ekran o kadar sicak gorunur. Kullaniciya 6zel renk
sicakligini belirlemek Gzere “Kullanici” 6gesini segip ardindan 3 rengin yogunlugunu
degistirebilirsiniz (Kirmizi, Yesil, Mavi).

Kullanici Rengi



Kullanici Rengi, ayarlanabilen alti renk dizisi sunar (RGBCMY). Renklerin her birini

teker teker secebilir, isteginiz dogrultusunda aralik ve doygunluk ayarlarini

yapabilirsiniz.

Otomatik Duzeltme

Aclli projeksiyondan kaynaklanan bozulmus goruntuleri otomatik olarak duzeltir.

Carpiklik

Acil projeksiyondan kaynaklanan bozulmus goruntuleri manuel olarak duzeltir.

+ Keystone'u ayarlarken, Otomatik Keystone otomatik olarak "Kapal" olarak
ayarlanacaktir.

En Boy Orani

Goruntunun ekrana nasil oturacagini seger:

» Otomatik:Goruntlyl projektdriin dogal ¢cozunurligline uydurmak icin orantili olarak
yatay veya dikey genisligine dl¢eklendirir.

* 4:3 : GoOruntlyu 4:3 en boy oraniyla ekranin ortasinda gosterilecek sekilde
Olceklendirir.

* 16:9 : Goruntlyu 16:9 en boy oraniyla ekranin ortasinda gosterilecek sekilde
Olceklendirir.

« 16:10 : Goruntlyu 16:10 en boy oraniyla ekranin ortasinda gosterilecek sekilde
Olceklendirir.

Beyaz Yogunlugu
Beyaz alanlarin parlakhgdini artirir.
Gamma

Koyu bir ekranin etkisini artirir. Gamma degeri ne kadar yuksek ise karanlik alanlar o
kadar parlak goérundar.

3B Senk (sadece Tl 3D DLP-LINK igin)

» Agik: 3 boyut fonksiyonunu etkinlegtirir.

+ Kapali: 3 boyut fonksiyonunu devre digi birakir.
3D Senk Ters Cevir

» Aclk: Sol ve sag cerceve dgelerini gevirir.

« Kapali: Ontaniml gergeve icerigi.

3D Senk fonksiyonu acgikken:

* Yansitilan goéruntinun parlaklik seviyesi azalir.
» Carpiklk yalnizca sinirli derecede ayarlanabilir.
* Yakinlastir resimleri sinirli boyda blyutebilir.

Video/Ses

Frekans

Projeksiyonun saatini bilgisayara gore ayarlar.

izleme

Projeksiyonun fazini bilgisayara gore ayarlar.

Yatay Konum

Goriantlyu projeksiyon alani iginde sola ya da saga dogru ayarlar.
Dikey Konum

Goruntuyu projeksiyon alani iginde yukari ya da asagi dogru ayarlar.



Tarama digi

Goriantl etrafindaki guralttya giderir.

Parazit Azaltma

Goruntudeki gegici ve/veya uzaysal goruntuyu azaltir.
Video Ayari

Video Ayari menusune girmenizi saglar.

* Doygunluk: Siyah ve beyazdan tamamen doygun bir renge kadar genis bir
yelpazede video goruntusini ayarlar.

* Netlik: Goruntlyd yumusatir ya da keskinlegtirir.
+ Ton: Renklere kirmizi ya da yesil tonu katar.
Ses Ayarlari
Ses Ayarlari menusulne girmenizi saglar.
« Bilgisayar 1: Bilgisayar girigi 1 sinyali i¢in ses girisi seger.
» Ses girisi 1 acildiginda, Ses girisi 2 ve Ses girisi 3 otomatik olarak kapatilir.
+ Bilgisayar 2: Bilgisayar girigi 2 sinyali i¢in ses girisi seger.
» Ses girisi 2 acildiginda, Ses girisi 1 ve Ses girisi 3 otomatik olarak kapatilir.
* Video Kaynagi: Video kaynagi i¢in ses girigi secer.
» Ses girisi 3 acildiinda, Ses girisi 1 ve Ses girisi 2 otomatik olarak kapatilir.
« HDMI: HDMI sinyali igin ses girisi seger.
« HDMI acildiginda, Ses girisi 1, Ses girigi 2 ve Ses girisi 3 otomatik olarak
kapatilir.
Mikrofon Sesi
Mikrofon ses dizeyini ayarlar.
Hoparlor Sesi
Mikrofon ses dizeyini ayarlar.
Sessiz
Sesi gegici olarak kapatmak igin kullanilir.

Ayar

Meni Konumu
Ekran Gzerinde menu konumunu secer.
Projeksiyon

Resmi projektorin oryantasyonuna uyacak sekilde ayarlayin: Ekranin oninde ya da
arkasinda yukarida ya da asagida. GoruntlyU buna gore gevirin ya da déondurun.

Sinyal Tipi

Yansitmak icin kullanmak istediginiz Bilgisayar girigi 1/Bilgisayar girisi 2 baglanti

noktalarina kaynagi baglayin.

+ Otomatik :Bilgisayar girisi 1 ve Bilgisayar girigi 2 baglanti noktalarinda girisg sinyali
turinU otomatik olarak algilar.

+ RGB : VGA sinyali icin.

* YCbCr/YPbPr:Komponent sinyali igin

Gili¢ Tasarrufu



Giris kaynagi algilanmazsa ve belirli bir stire boyunca herhangi bir islem yapilmazsa
projektor otomatik olarak kapanir.

Otomatik Kaynak
Tum giris kaynaklarini otomatik olarak tarar.
ECO Mod

Lamba édmrind uzatmak ve gug tiketimini azaltmak igin projektor lambasinin 1s1gini
azaltmak uzere bu fonksiyonu kullanin.

» Bu fonksiyon DCR fonksiyonu agildigi zaman kullanilamaz.

Filtre Modu

Bu fonksiyonu, projektore istege bagl bir filtre kapagi taktiktan sonra etkinlegtirin.
Yiiksek Rakim

Bu fonksiyonu, yuksek rakimlarda projektdriin sogumasinin saglanmasi igin fanin tam
gugle galismasini saglamak tzere kullanin.

OSD Zaman Asimi

OSD menusunun suresi sayagta gorunur (bosta bekleme modunda saniye cinsinden).
OSD Saydamhigi

OSD arkaplaninin saydamlik seviyesini degistirir.

Sunum Zamanlayicisi

Sunum yapan Kigiyi sunumu belirli bir zaman araligi icinde tamamlamasi i¢in uyarir.

* Sunum Zamanlayicisi: Sunum zamanlayicisini etkinlestirip etkinlestirmemeyi
ayarlayin.

+ Zamanlayici Araligi: Sunum igin tercih edilen sureyi ayarlayin.

« Zamanlayici Gosterimi: Zamanlayicinin ekranda goéruntulenip
goruntulenmeyecegini ayarlayin.

« Zamanlayici Konumu: Zamanlayicinin ekranda gorunecedini konumu ayarlayin.

« Zamanlayici Sayma Yontemi: Zamanlayici sayma yonunua ayarlayin.

Secenek

Bos Ekran
Ekrani gegici olarak bosalir ve bu fonksiyon aktif durumdayken ekran rengini secer.
Parola

Parolayi ayarlar ya da siler. Parola fonksiyonu eklendigi zaman géruntu projeksiyonu
icin projektor acilirken ontanimli bir parola girmeniz gerekecektir.

Acilig Ekrani

Acilis Ekrani menusune girmenizi saglar.

» Acihg Ekrani: Projeksiyon acildigi ya da sinyal girisi olmadigi zaman baslangig
ekranini secin. Yakaladiginiz ekran "Kullanici" ekranidir.

« Goruntun Yakalama: Mevcut projeksiyon ekranini baslangi¢ ekrani olarak kullanin.

+ Ekran Resmi Silme: Yakalanan projeksiyon ekranini silin.

Kapali Cekim

CC1 (altyazi1, en yaygin kanaldir), CC2, CC3, CC4, T1, T2 ya da Kapali

secimlerinden birini yaparak altyazilari etkinlestirin ya da devre disi birakin.

Yesil Mod



Gug tuketimi 0,5W altinda oldugu zaman bu fonksiyonu etkinlestirin.
DC 12V

1. Yesil Mod kapali ve projektdr bekleme modunda oldugunda, anelektrik ekran gibi
harici aygitlari tetiklemek icin etkinlestirebilir veya devre digi birakabilirsiniz.

2. Yesil Mod acik ve projektor bekleme modunda oldugunda, ister agik ister kapali
olarak ayarlayin, DC 12V ekrani tetiklemez.

3. Projektdr normal projeksiyonda oldugunda, ister agik ister kapali olarak ayarlayin,
DC 12V ekrani her zaman tetikler.

Digerleri
Digerleri menutslne girmenizi saglar.
* Yakinlagtir: Goruntuleri yakinlastirin ve uzaklastirin.

+ DCR (Dinamik Zitlik Orani) Etkin DCR, siyah alanlari koyulagtirarak zitlik oranini
zenginlestirecektir. Devre disi birakilmis DCR, normal zithk performansina geri
doner. DCR lamba émrinu ve sistem sesini ve performansini etkiler.

* Mesaj: Ekranin sag altindaki mesaj kutusunu etkinlestirir veya devredigi birakir.
islev

Kullanicinin uzaktan kumandada kisayol tusu tanimlamasini saglar ve islev 6gesi
OSD menusu olarak segcilir.

Test Deseni

Katistiriimis test dizenini gosterir.

Gug Acik

» Acik: Projektor 3 saniyede acilr.

« Kapali: Projektor normal gug islemine gore agllir.

Hizli Sogutma

» Aclik: Projektdr sogutma islemi olmadan dogrudan kapanir.

« Kapali: Projektér normal sogutma iglemini izleyerek kapanir.

Ag
Kablolu LAN
Kablolu LAN ayarlarini yapilandirmanizi saglar.

* Durum: Projektor durumunu goruntuler.

« DHCP: Devingen Sunucu Yapilandirma iletisim Kurali'nin kisaltmasi. Bu kural ag
uzerinden bagli cihazlara otomatik olarak IP Adresleri atar.

+ “DHCP” “Ac¢ik” olarak ayarlandiginda, DHCP sunucusundan IP adresi alinmasi
zaman alir.

« “DHCP” “Kapall” olarak ayarlandiginda, bu, kullanicinin IP adresini el ile
ayarlayacagi anlamina gelir.

+ |P Adresi: Ag uzerinden bagl bilgisayarlari tanimlamak i¢cin sayisal adres. Bu
fonksiyon sadece DHCP Kapali olarak ayarlandiginda kullanilabilir.

+ |P Adresi ag uzerinde bu projektort tanimlayan sayidir. Ayni ag Uzerindeki iKi
aygita ayni IP adresini veremezsiniz.

* |IP Adresi “0.0.0.0” olarak belirlenemez.
+ Alt Ag Maskesi: Bir IP Adresindeki bolunmus bir agin (veya alt ag) bir ag adresi icin
kullanilan bit sayisini tanimlayan sayisal bir deger. Bu fonksiyon sadece DHCP



Kapali olarak ayarlandiginda kullanilabilir.
» Alt Ag Maskesi “0.0.0.0” olarak belirlenemez.

» Varsayilan Ag Gegidi: Alt Ag Maskesi'ne bdlinen aglar (alt aglar) boyunca iletisim
salgayan sunucu (veya yonlendirici). Bu fonksiyon sadece DHCP Kapali olarak
ayarlandiginda kullanilabilir.

+ DNS: DHCP agikken DNS sunucusu adresini ayarlayin.
» Uygula: Kablolu LAN ayarlarini kaydeder ve yurutur.
Kablosuz LAN

Kablosuz LAN ayarlarini yapilandirmanizi saglar.

* Durum: Projektor durumunu goruntuler.

+ SSID: Projektor SSID bilgisini goruntuler.

» IP Adresi: Ag uzerinden bagdli bilgisayarlari tanimlamak igin sayisal adres. Bu
fonksiyon sadece DHCP Kapali olarak ayarlandiginda kullanilabilir.

+ |P Adresi ag uzerinde bu projektort tanimlayan sayidir. Ayni ag Uzerindeki iki
aygita ayni IP adresini veremezsiniz.

* IP Adresi “0.0.0.0” olarak belirlenemez.
+ Baglanti Modu: Wi-Fi etkin aygitlarla kablosuz aglara baglanma yontemleri.
Ag Yeniden Baslatma
Varsayilan ag ayarlarini geri yukleme.
Web yodnetici ve vsPresenter i¢in parola "admin" varsayilan olarak sifirlanir.

Bilgi

Giris Kaynagi

O anki girig kaynagini gosterir.

Cozunurluk

O anki giris kaynagi ¢cozunurlGgunu gosterir.
Y. Frekans

O anki goruntu yatay frekansini gosterir.

D. Frekans

O anki goruntu dikey frekansini gosterir.
MAC Adresi

Ortam Erisim Kontroll Adresi'nin kisaltmasi. MAC Adresi her ag bagdastiricisina
atanan essiz bir ID numarasidir.

Filtre Saatleri

Filtrenin kalan ¢alisma suresini (saat cinsinden) gosterir.

+ Filtre Modu acildigi zaman Filtre Saati de otomatik olarak agilir.
Filtre Saatlerini Sifirlama

Filtrenin saatini 0 Saat'e sifirlar.

Lamba Kullanimi

Lambanin kalan ¢alisma slresini (saat cinsinden) gosterir.
Lamba Kullanimi Sifirlama

Lambanin saatini 0 Saat'e sifirlar.



Fabrika Varsayilani
Ayarlari 6ntanimli fabrika ayarlarina geri yukler.

Sadece su segenekler kalir: MAC Adresi, Dil, Projeksiyon, Yuksek Rakim, Filtre
Modu, Parola, Lamba Kullanimi, Filtre Saatleri, Otomatik Dizeltme, Carpiklik.

Dil

Ekran menusu tarafindan kullanilacak olan dili secin.




LAN ortami araciligiyla projektorin kumanda
edilmesi

Projektorl, ayni yerel alan agina dogru bir bigimde baglanmis bir veya daha fazla
uzak bilgisayardan yodnetebilir ve kumanda edebilirsiniz.

Kablolu baglanti

internet

DHCP ortamindaysaniz:

1. Bir RJ45 kablosu alin ve bir ucunu RJ45 LAN giris yuvasina diger ucunu ise
Ethernet veya yonlendirici Uzerindeki RJ45 baglanti yuvasina takin.

2. Projektérde MENU/CIKIP ya da uzaktan kumandada Menii tupuna basyn ve
ardyndan «/» tuplaryna basarak Ad menusu segilene kadar bekleyin.

3. Kablolu LAN segenedini secin ve projektérde GYRYP tupuna veya uzaktan
kumandada Girip tupuna basyn.

4. Durum secenedinin Badlan oldudundan emin olun.

5. v tupuna basarak DHCP secenedini secin ve «/» tuplaryna basarak On (Agyk)
secenedini segin.

6. v tupuna basarak Uygula secenedini segin ve projektdrde GYRYP veya uzaktan
kumandada Girip tupuna basyn.

7. Lutfen yaklapyk 15 - 20 saniye bekleyin ve ardyndan Kablolu LAN sayfasyna geri
girin. IP Adresi, Alt Ad Maskesi, Varsayylan Ao Gegidi ve DNS ayarlary
goruntulenecektir. IP Adresi satyrynda goruntulenen IP adresini not edin.

& Onemli
* Projektor IP Adresi gériintiilenmiyorsa, ag yéneticinizle iletisime gegin.

* RJ45 kablolari dogru bicimde baglanmadiginda IP Adresi, Alt AG Maskesi, Varsayillan Ag
Gecgidi ve DNS ayarlari 0.0.0.0 olarak gériintiilenir. Kablolarin dogru bigimde
baglandigindan emin olun yukaridaki adimlari tekrarlayin.

* Projektorii bekleme modunda baglamak istiyorsaniz RJ45 se¢cenegini secgtiginizden ve
projektor agikken IP Adresi, Alt AG Maskesi, Varsayilan Ag Gegidi ve DNS bilgilerini
aldiginizdan emin olun.

DHCP olmayan bir ortamindaysaniz:
1. Yukaridaki 1-4. adimlari tekrarlayin.

2. v tupuna basarak DHCP secenedini segin ve «/» tuplaryna basarak Kapaly
secenedini segin.

3. IP Adresi, Alt Ad Maskesi, Varsayylan Ad Gegidi ve DNS ayarlary igin ITS
yoneticinizle iletipime gegin.

4. v tupuna dediptirmek istedidiniz 6deyi secin ve projektérde GYRYP veya uzaktan
kumandada Girip tupuna basyn.



5. Ymleci hareket ettirmek ve deder girmek icin «/» diidmelerine basyn.

6. Ayarlary kaydetmek igin, projektdrde GYRYP veya uzaktan kumandada Girip
tupuna basyn. Ayarlary kaydetmek istemiyorsanyz, projektérde MENU/GIKIP veya
uzaktan kumandada Menu tupuna basyn.

7. v tupuna basarak Uygula secenedini secin ve projektdrde GYRYP veya uzaktan
kumandada Girip tupuna basyn.

< Onemli

* RJ45 kablolari dogru bicimde baglanmadiginda IP Adresi, Alt AG Maskesi, Varsayilan Ag
Gegidi ve DNS ayarlari 0.0.0.0 olarak gériintiilenir. Kablolarin dogru bigimde
baglandigindan emin olun yukaridaki adimlari tekrarlayin.

* Projektorii bekleme modunda baglamak istiyorsaniz RJ45 se¢cenegini segtiginizden ve
projektor acikken IP Adresi, Alt A Maskesi, Varsayilan Ag Gegidi ve DNS bilgilerini
aldiginizdan emin olun.

Kablosuz baglanti

((Il)
ViewSonic kablosuz k|||t—'

(( )

QJ;ﬁ

Projektoru kablosuz olarak baglamak igin ViewSonic kablosuz kilidini (istege bagli)
projektordeki USB Tip A baglanti yuvasina takmaniz gerekir, bundan sonra sadece
birkag OSD yapilandirma adimi gerekir.

1. Projektorun acik oldugundan emin olun.

2. Projektérde MENU/GIKIP ya da uzaktan kumandada Menii tupuna basyn ve
ardyndan «/» tuplaryna basarak A® menusu segilene kadar bekleyin.

3. Kablosuz LAN secenedini secin ve priektdrde GYRYP tupuna veya uzaktan
kumandada Girip tupuna basyn.

4. Durum segenedinin Badlan oldudundan emin olun.
5. SSID bilgisinin gortntulendidinden emin olun.

6. AP modunda projektorlerin SSID'sini aramak ve buna badlanmak igin
bilgisayarlarynyzyn kablosuz badlanty 6zellidini kullanmanyz gerekir. Ardyndan
vsPresenter ile projektor arayabilirsiniz. Altyapy modunu kullanmak igin hem
bilgisayarynyzy hem de projektoru ayny AP yonlendiricisine badlamanyz ve IP
adresi ile badlantylary yapmanyz gerekir.

AP ve Altyapi modlar hakkinda

AP modunda, projektoérin SSID’sini aramak ve ona baglanmak icin bilgisayarinizin
kablosuz baglanti dizenegini kullanmaniz gerekir. vsPresenter ile projektorde arama
yapabilirsiniz.

Altyapi modunda bilgisayar ve projektorianuzi ayni AP yonlendiricisine baglamaniz ve
baglantilari IP adresi ile yapmaniz gerekir.



Asagidaki sema AP ve Altyapi modlarinda nasil internete erisilebilecegini gdsterir.

=== (AP modu) ' (Altyapy modu)

¥
--->- v.
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< Onemli

* AP ve Altyapi modlari hakkinda daha fazla bilgiye ihtiya¢ duyuyorsaniz liitfen genellikle
3C magazalarinda bulunan Kablosuz Yénlendirici kullanim kilavuzlarina bagvurun.




Web sunucusu araciligiyla projektorun kumanda
edilmesi

Projektor icin dogru IP adresini girdikten ve projektor agik veya bekleme moduna
getirildikten sonra, projektort kontrol etmek igin ayni yerel alan aginda bulunan bir
bilgisayari kullanabilirsiniz.

< Onemli

* Microsoft Internet Explorer kullaniyorsaniz, siiriimiiniin 7.0 veya lizeri oldugundan emin
olun.

* Bu kilavuzdaki ekran resimleri sadece referans amacli olup gergek tasarimdan farklilik
gosterebilir.

1. Projektor adresini tarayicinizin adres gubuguna girin ve Enter (Girig) tuguna basin.

ﬂ; ¥iewSonic Projector - Windows Internet Explorer
r———
@\ ) -l 2] http:t10.60.8 52htmlindes hml | ~|

2. ViewSonic web sayfasy kontrol sistemi ana sayfasy goruntilenir.

.ﬁViEWSOIlicﬁNetwork Control
O —{Ewin +]

Downioad

() Piease download the application software for your Windows System

w

Web sayfalarynyn dilini dediptirmek igin apady agylyr listeyi goruntulemek igin
apady ok tupuna tyklayyn ve istenen dili segin.

4. wPresenter'y indirmek icin Download (Yndir) diidmesine tyklayyn. Ayryntylar icin,
bkz. "vsPresenter ile resim goruntuleme" sayfa 41.

5. Crestron (eControl) sayfasy, Crestron eControl kullanycy arabirimini gosterir.
Ayryntylar igin, bkz. "Crestron kontrol hakkynda" sayfa 37.
6. Admin (Yonetici) sayfasyna ulapmak igin parola girmeniz gerekir. Varsayylan
parola “admin™dyr.
::::;E =iimm_| &VieWSOHiCSNetwork Control

General Setup

Picture Setup Firmware Version PWCST_04-120

Image Setup.

—> - R

‘M Serup Subnet Mask

Defauit Gateway
Wire MAC Address 002647:002:bd

Reset to Defauit

Mode ireless LAN Invalid

ESSID eless LAN Invalid

1
1

eles:
1

W
Wi

Channel wi

W

N Invalid

IP address N Invalid

Subnet mask <5 LAN Invalid

Default gateway Wireless LAN Invalid

Wireless MAC Address Wieless

LAN Invatid




» System Status (Sistem Durumu): Sistem bilgisini géruntuler.

» General Setup (Genel Ayar): Admin (Ydnetici) sayfasi parolasini degistirmenize
izin verir.

» Picture Setup (Resim Ayari)/Image Setup (Gorintl Ayari): Yansitilan resimlerin
ayarlanmasi icin bir takim OSD menu 6geleri sunar.

+ Alert Setup (Alarm Ayari)/Mail Setup (Posta Ayari): Posta sunucusunu
ayarlamaniza ve ITS yoOneticinize sistem hata mesajlarini gondermenize izin
verir.

» Network Setup (Ag Ayari): Kablolu ve kablosuz ag ayarlarini sunar.
* Present Setup (Sunumcu Ayari): Web kontroll i¢in Admin (Yonetici) ve User
(Kullanici) parolalarini degistirmenize izin verir.

» Reset to Default (Varsayilana Sifirla): Cihazi varsayilan ayarlara sifilamaniza
izin verir.

Crestron kontrol hakkinda

Crestron (eControl) sayfasi Crestron eControl kullanici araylzina goruntiler.
eControl sayfasi projeyi kontrol etmek veya yansitilan resimleri ayarlamak igin gesitli
sanal tuslar sunar.

Taoals | Infa | Help

ViewSonic &

See the difference” mis:

Source List

Computer1/YPbPr1

Dahafazla digmeyi
cikarmak icin 4/
digmelerine

basabilirsiniz. : ‘
(cn?m |Language | English (Enalish) o ||—® Expansion Option

i. Budusmeler OSD menduleri veya uzaktan kumanda Gzerindeki dusmelerle
aynz fonksiyonlara sahiptir.

ii. Giriz sinyalleri arasznda geéiz yapmak i€in istediSiniz sinyale tzklayzn.

iii. Crestron sayfasznzn dilini deSiztirmek i€in azasz aézlzr listeyi goérunttlemek
iéin azaSz ok tuzuna tzklayzn ve istenen dili seéin.

< Onemli

* Menu (Menii) diigmesi ayrica 6nceki OSD meniilerine geri dénmek, ¢tkmak ve menii
ayarlarini kaydetmek icin kullanilabilir.

* Kaynak listesi projektor lizerinde bulunan baglanti yuvalarina gére degisir.
* OSD menii ayarlarini degistirmek icin projektor kontrol panelini veya uzaktan

kumandayi kullaniyorsaniz, web tarayicisinin bu degisiklikleri projektér ile
senkronizazyon saglamasi biraz zaman alabilir.



Araclar sayfasi projektori yonetmenize, LAN kontrol ayarlarini yapilandirmaniza ve
bu projektor Uzerinden uzak ag igletimine guvenli erisime izin verir.

| ||
o
ViewSonic
See the difference’
Crestron Control Projector User Password @
IP Address | 192.168.0.2 Projector Mame | Pro 8500 L_|Enahled
IFID | Location | Room | | mew Passward
Part| 41794 Assigned To | Sir. Gonfirm
| Send | Send Send
DALE !Enahled
Default Language 1P Address | 1060852 @ Admin Passworc@
| Engiish (Engiish) zal Subnet Mask | 255255245 01 Ll Enatled
Send Default Gateway 10 608 254 Mew Password
DS Server 10603151 Emi
Hostname L Send |
| Send .y
~ T
(cﬁEsrﬁou |Langusge | English (English) n J|_ Expansion Options

iv. Bu bdlim sadece Crestron Control System (Crestron Kontrol Sistemi) ile kul-
lanzlzr. Ayar bilgileri i€in Iutfen Crestron ile iletizime geéin veya kullanzm
kzlavuzuna bazvurun.

v. Azasz aézlzr listeyi goruntulemek ve varsayzlan dili seémek i€in azasz ok
tuzuna tzklayzn.

vi. Projektore bir ad verebilir, konumunun ve sorumlu kiZinin izini surebilirsiniz.

vii. LAN Control Settings (LAN Kontrol Ayarlarznz) ayarlayabilirsiniz.

viii. Ayarlandz$z anda, bu projektor Uzerinde uzak a$s iZletimi erizimi parola ile
korunur.

ix. Ayarlandz$z anda, araélara erizim sayfasz parola ile korunur.

& Onemli
* Hatalar énlemek igin araglar sayfasina sadece Ingilizce harfler ve sayilar girin.

* Ayarlarn yaptiktan sonra, Send (Génder) diigmesine basin, veriler projektér igin
kaydedilecektir.

x. Uzak a$ iZletimi sayfaszna geri donmek iéin Exit (Ezkzz) didmesine baszn.




Lutfen asagidaki listede verilen giris uzunlugu sinirlamasina (bosluk ve diger
noktalama tuglari) dikkat edin:

Crestron Control (Crestron IP Address (IP Adresi) 15
Kontrol() IP 1D 2
Port (Baglanti yuvasi) 5
Projector (Projektor) Projector Name (Projektor 10
Adi)
Location (Konum) 9
Assigned To (Atandigi Yer) 9
Network Configuration (Ag| DHCP (Enabled (DHCP (Yok)
Yapilandirmasi) (Etkin))
IP Address (IP Adresi) 15
Subnet Mask (Alt Ag 15
Maskesi)
Default Gateway 15
(Varsayilan Ag Gegidi)
DNS Server (DNS 15
Sunucusu)
User Password (Kullanici Enabled (Etkin) (Yok)
Parolasi) New Password (Yeni 20
Parola)
Confirm (Onayla) 2
Admin Password (YoOnetici Enabled (Etkin) (Yok)
Parolasi) New Password (Yeni 20
Parola)
Confirm (Onayla) 20

Bilgi sayfasi bu projektdr hakkinda bilgi ve projektdr durumunu gérantuler.

Projector Information

Projector Mame

Location

MAC Address
Resolution

Lamp Hours

Assigned To

Log Out | Tools |

Projector Status

Power Status
Source

Color Mode
Projection

Larnp Mode

Etrar Status

Language IEngIISh (English)

4
o
g
E

Uzak ag igletimi
sayfasina geri
donmek igin Exit

(Cikis)




“Help” dugmesine bastiktan sonra, ekranin sag ust kdsesinde Title penceresi
goruntulenecektir. Ayni yerel alan agina baglanan RoomView yazilimi yoneticileri/
kullanicilarina mesaj gonderebileceksiniz.

& Onemli
* Liitfen sadece ingilizce harf ve rakamlardan olusan mesajlar atin.

Daha fazla bilgi icin: http://www.crestron.com & www.crestron.com/getroomview.
**Crestron RoomView

“Edit Room” (Oda Duzenle) sayfasi tzerinde, projektérin ekran (OSD) mentsinde
gosterildigi gibi IP Adresini (veya bilgisayar adini) ve IPID igin "05" rezerve edilmis
Creston kontrol portu igin “41794” girin.

Ready

Creston RoomView ayari ve komut yontemi hakkinda, litfen RoomView Kullanma
Kilavuzu ve daha fazla bilgi icin asagidaki web sitesine gidin:
http://www.crestron.com/features/
roomview_connected_embedded_projectors_devices/resources.asp




vsPresenter ile resim goruntuleme

vsPresenter'in indirilmesi ve kurulmasi

vsPresenter ana bilgisayar Uzerinde ¢alisan bir uygulamadir. Bilgisayarinizi
kullanilabilir bir ag projektorine baglamaniza ve masaustu icerigini yerel ag baglantisi
Uzerinden ag projektorine aktarmaniza yardimci olur.

1. Network Control (Ag Kontrol) ana sayfasina girin. Ayrintilar icin 36 sayfasindaki 1-
2. adimlara bakin.

2. vsPresenter'y indirin.

3. Yndirme tamamlandydynda, exe dosyasyna tyklayarak yazylymy bilgisayarynyza
kurun. Kurulumu tamamlamak i¢in ekranda gosterilen talimatlary takip edin.

4. vsPresenter'y baplatyn.
vsPresenter'in kullanimi

<47 ViewSonic = (3¢
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1. Search (Arama) sayfasi projektér aramaniza ve buldugunuz bir projektdre
baglanmaniza izin verir.

<aF ViewSonic -
= 7 A A
(_ég‘ (!) hﬂ g A e 4 I Loginto 1060852
\ e : s [l v
@ Drecty O comnectto webgage S "
C
[[] save passwar d
Seerch 'Ef“" _> Select display port
=
aaaaaaa [] Background
[ seectal

i. Bir projektore baslanmak iéin Directly (DoSrudan) seéenesini seéin ve IP
adresini girin ve Connect (Baslan) duSmesine tzklayzn.

ii. Projektor aramak i€in aynz yerel alan a8z Uzerindeki tum projektorleri listele-
mek iéin Search (Ara) diSmesine tzklamanzz yeterlidir. Arama sonué listesinde
istediSiniz projektdrlere tzklayzn ve ardzndan Connect (Baslan) seéenesine
tzklayzn. Ayrzca istediSiniz projektdriin adznz girebilir ve Search (Ara)
dusmesine tzklayabilirsiniz.

iii. Sayfa 36 sayfasznda ViewSonic web sayfasz kontrol sistemine ulazabilirsiniz.

« Ik kullanici siz seniz kimliginizi Normal kullanici veya Yénetici olarak secin. Her

ikisi de sifre gerektirmez. Fakat Yonetici olmayi segerseniz, projektoru
baglamak igin sifre ayarlama yetkisine sahip olursunuz. Sifre tekrar ayni
projektore baglanirken kullanilmak Uzere saklanmalidir.

» Projektore birden ¢ok bilgisayar bagliysa, 1, 2, 3, 4, L, R, Tumu veya Arka Plana



tiklayarak bir ekran konumunu tercih edebilirsiniz.

2. Ekrana yansytylan gortntiyl dondurmak isterseniz, ® 6desine basyn. Tekrar e
0desine basylana kadar ekranda herhangi yeni bir hareket goérinmeyecektir.

3. Buradan bir yakalama modu segebilirsiniz.

<27 ViewSonic - %
- le ) Ly
XK ® an BR
[ 7
{3 Directly &
SCI | [ Search ]
Search result:
r
[
Progsan
[ select all Cornect cirectly

i. Tam ekran olarak goruntulemek i€in FullScreen (Tam Ekran) diSmesine
tzklayzn.

ii. Kzsmi ekran olarak goruntulemek iéin FixedSize (Sabit boyutlu) diSmesine
tzklayzn. Ekranda bir kare goruntulenir. Bu kareyi ekranda projenin goéruntulen-
mesini istediSiniz bir yere yerleztirebilirsiniz.

iii. Kareyi deSiztirmek istiyorsanzz, Alterable (DeSiztirilebilir) seéenesine tzklayzn.

4. Basic Setting (Temel Ayar) sayfasy vsPresenter'y yapylandyrmanyza izin verir.

&P ViewSonic =) (%

WO B L L%

Basic Setting | Advanced Setting

T
Lenguage select |English v

Reqjion size of fived size (e ot e
capture made: |00 | * |eoo | tnixelsy

Enable mirror driver when startup i there is

Allow notification
message popup © ves O we

Software Infomation

Wersion number: waPreserter 1.0

Manufacturer: WiewSonic

i. vsPresenter arayuz dilini deSiztirmek iéin azasz aézlzr listeyi goruntulemek i€in
azasz ok tuzuna tzklayzn ve istenen dili se€in. Apply (Uygula) dudmesine
tzklayzn.

ii. Kullanzczlar bu sayfadaki genizlik ve yukseklisSi deSiztirerek FixedSize (Sabit
boyutlu) éekim modundaki karenin boyut parametrelerini deSiztirebilirler.
Desizikliklerin geéerli olmasz iéin Apply (Uygula)'ya tzklayzn.

iii. Kullanzcz, sistemde ayna surtcusu yuklenmizse sunucu éekim goruntusu i€in
ayna sUrucusuna kullanabilir.



iv. Bilgilendirme mesaijlarznzn goériintilenmesine izin vermek i€in Yes (Evet)
dusmesine tzklayzn. Apply (Uygula) duSmesine tzklayzn.
v. Bu sayfada Yazzlzm Bilgisi bulunur.
5. Advanced Setting (Gelipmip Ayar) sayfasy vsPresenter'y yapylandyrmanyza izin
Verir.

47 ViewSonic 3 (o
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Basic sgmng_i Advanced Setting |
Jpeg image setting
Gusity: [Hian 3
He &
YUV sample formet @) YUv4dd O vuvdo
Capture rate: rfji 15 fps
Hetwrork port sefting
® o © vana

i. Resim kalitesini ayarlamak i€in azasz aézlzr listeyi goruntulemek i€in azasz ok
tuZzuna tzklayzn ve istenen kalite seviyesini se€in. Daha ylksek gorintu kalitesi
seétiSiniz surece daha yuksek as aktarzm hzzz gerekir. YUV444 ve YUV420
arasznda bir YUV 6rnek biéimi seéin. YUV420 bi&imi ile kzyaslandz$znda YUV
444 bieimi daha iyi bir etki saslar fakat aktarzm ve oynatma hzzznz yavazlatzr.
Seéimlerinizden sonra Uygula 6Sesini tzklatzn.

ii. Yakalama hzzznz ayarlamak i€in, kaydzrma éubuSunu hareket ettirin. AS bant

iii. Sabit veya manuel tip i€in as baslantz yuvasz ayarz.

6. Listelenen badly projektorleri Aygyt Yonetimi altyndan yonetebilirsiniz.

&7 ViewSonic - &P ViewSonic -
- 3 alq - — ; /4 -
I s ) O L Y I s ) D |
\ @ L=y - 1 @ A o
Y e 10 ) % 1)
Devica Management | PuPresenter Management Device Management | PwPresenter Managemen: |
P Proason Bexd
L) 1 (5 B i ¢ [E]
o e s Name: vs
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[ Biack tn device list ] [ _Enter conference cortroimose |

 Bir konferans modu altinda:
1. Sadece yodnetici kontroll ele alabilir.

2. Bir projektor 4'e kadar bilgisayar ekrany goruntuleyebilir.



» vsPresenter Yonetimi altinda bilgisayariniza bir ad ayarlayabilirsiniz.
« Simgelerle ilgili ayrintilar i¢in lutfen asagiya bakiniz:

Simge Tanim Simge Tanim
Normal bir kullanicisiniz ve Projektorle olan baglantiyi
- sifre degistirmek igin erigim o keser.
hakkiniz yok.
Bir yoneticisiniz ve sifre AQ Kontrol web sayfasini agar.
(7? degistirme hakkiniz var. 3
Projektorun kullanicisisiniz. Projektorun bir bagka
= - kullanicisi daha var.
. Projektorun yoneticisisiniz.. Projektorun bir normal
w > kullanicisisiniz.
Projektor icin bir gorantuleme alani ayarlayin.
H I @
H B E B

7. Badlantyyy Kesme
Projektortn/projektorlerin badlantysyny kesmek icin Badlantyyy kes simgesine
tyklayyn.

 Onemli

* vsPresenter'l kullanmaya baslamadan 6nce diger sanal ag kontrol programlari
kapattiginizdan emin olun.




Resimleri bir USB depolama aygiti ile goruntuleme

Projektor, bir USB depolama aygiti Uzerinde paketlenen resimleri gorintileyebilen
tumlesik bir uygulamadir. Bilgisayar kaynagi kullanilmasina gerek kalmaz.

Projektor asagidaki resim bigimlerini destekler:

Dosya bigimi Maksimum piksel boyutu
JPEG 8000 x 8000
GIF/TIFF/PNG/BMP 1280 x 800

« ilerlemeli JPEG dosyalari desteklenmez.

» Bazi JPEG dosyalari net bir sekilde gortntilenmeyebilir.
Bir USB depoma aygiti Uzerindeki resimleri gorintllemek igin:
1. USB depolama aygitini Tip A USB soketine baglayin.

2. Projektor otomatik olarak ana ekrany goruntiler. Veya manuel olarak kaynak
secim cubudundan USB A'yy secebilirsiniz.

3. USB depolama aygytynyzyn igeridini gorintulemek igin projektoranizin
uzerindeki ENTER 06desine veya uzaktan kumandadaki Enter 6desine basyn.

4. Klasorler ve desteklenen dosyalar kuguk resim modunda gosterilirler.

» Kuguk resimler arasinda gezinmek i¢in yon ok tuglarini kullanin.
» Bir klas6r/doya agmak icin ENTER veya Enter tusuna basin.

» Bir 6nceki ekrana geri donmek igin, kliguk resmi ekranin sag ust kdsesindeki bir
yukari ok tusu ile secin ve ENTER veya Enter tusuna basin.

» Daha fazla fonksiyon edinmek amaciyla, menuyu agmak i¢cin Auto digmesine
basin. Menuden ¢ikmak icin ENTER veya Enter dugmesine tekrar basin.




Kiguk resimler goriintulenirken

|

Noxi Provious Thumbinall MamaCOrdor EXIF DFF PathDisp OFF

» Sonraki: Sonraki klasor/resmi secer.

 Bir dnceki: Bir dnceki klasor/resmi seger.

» Kuguk Resim/ Tam Ekran/ Slayt Gosterisi: Secili resmi kuiglk resim/Tam Ekran/
Slayt Gdsterisi modunda goruntuler.

* NameOrder/ExtendOrder/SizeOrder/TimeOrder :(Ada Goére Sirala/Uzantiya
Gore Sirala/ Boyuta Gore Sirala/Saate Gére Sirala): Goruntilenecek resimleri
dosya adlarina, dosya adi uzantilarina, dosya boyutlarina veya fotografin
cekildigi zamana gore siralanacak sekilde ayarlar.

+ EXIF KAPALI/EXIF ACIK: EXIF bi¢imindeki resmin goruntuleyip
goruntilenmeyecedini belirler.

» PathDisp KAPALI/PathDisp ACIK: Dosya yolunun gosterilip gdsteriimeyecegini
ayarlar.

Slayt gosterisi sirasinda

* Durudur: Slayt goésterisini durdurur.
« Hizli/Orta/Yavas: Iki resim arasindaki gériintiilenme araligini ayarlar.

» Saga Kaydir/Yukari Kaydir/Sag asagi/Rasgele: Slayt gosterisinin
goéruntllenecegi yonu belirler

+ Tekrar Acgik/Kapali: Slayt gosterilerinin tekrarlanip tekrarlanmayacagini ayarlar.
Resimleri tam ekran goruntulerken

» Kuguk Resim/ Tam Ekran/ Slayt Gosterisi: Segcili resmi kuiglk resim/Tam Ekran/
Slayt Gdsterisi modunda goruntuler.



* En Uygun/Gergek Boyut: Resmin goérunttilenme boyutunu ayarlar.

» EXIFDisp KAPALI/EXIFDisp ACIK: EXIF verisinin gosterilip gosteriimeyecegini
ayarlar.

* Dondir + 90: Resmi saat yonunde 90 derece dondurdar.
» DOondur -90: Resmi saat yonunun aksinde 90 derece dondurur.
« USB 2.0 uyumlu USB depolama ortami (Y1gin Depolama Sinifi) desteklenir.
» USB sabit diski ile birlikte bir AC gug adaptéru kullaniimasi dnemle tavsiye edilir.

» USB sabit diski i¢in asagidaki bigimler tavsiye edilir: FAT12/FAT16/FAT32 (NTFS
bicimi desteklenmez).

+ BaziI USB flas bellekler projektorle duzgun sekilde galismayabilirler.
+ Guvenlik USB flag bellegi desteklenmez.

+ USB depolama aygitlari ve diger USB Uzerinden pil sarj donanimlari diginda
herhangi bir aparat baglamayin. Arizaya neden olabilir.

 Projektor bir klasor icinde 200'e kadar dosya oynatabilir.

* Dosya adlari agsagidaki sira ile gosterilir: semboller, rakamlar, harfler.

* Projektor dosya uzantisi dahil olmak Uzere 16 karaktere kadar dosya adlarini
goruntuleyebilir.

- Uygulama ingilizce dosya adlarini en iyi sekilde gériintiiler. Dosyalar baska dillerde

adlandiriimiglarsa, dosya adlar1 duzgun sekilde gorunmeyebilir fakat yine de icerik
goruntilenebilir.

» USB depolama aygitindaki klasorler 3 katmana kadar algilanabilirler. Resim
dosyalari i¢in kuguk resim goruntuleme onceligi asagidaki gibidir:

(A) : Gegerli dizin: A

. Klasérdeki dosya gorintileme
— - Klasor B onceligi: A>B>C>D>E>F.
: Klasor D Klasor G: 4. katmanda oldugu igin
. géruntilenemez.
e : Klasor E

— : Klasor C
: Klasor F

» Sayfalari degistirirken, dosyalari yUkleyip oynatirken yanit sliresi resim icerigine
gore degisiklik gosterebilir.




Bakim

Projektorun bakim iglemlerinin dogru bir sekilde yapilmasi gerekir. Mercegi toz ve
kirden temizlemelisiniz; aksi takdirde, ekranda noktalar belirecek ve goruntu kalitesi
dusecektir. Herhangi bir parcanin degistiriimesi gerekiyorsa bayinizle ya da nitelikli bir
servis galisani ile temas kurun. Projektoran pargalari temizlenirken ilk olarak
projektoru kapatin ve figini ¢ekin.

A Uyani

* Projektér lizerinde bulunan kapaklar1 asla agmayin. Projektér icinde bulunan tehlikeli
gerilim ciddi yaralanmalara neden olabilir. Uriinii kendiniz tamir etmeye ¢alismayin. Tiim
servis islemlerini yetkili servis personelinin yapmasini saglayin.

Mercegin Temizlenmesi

Mercegi bir mercek temizleme kagidi ile hafif¢e silin. Mercege elleriniz ile
dokunmayin.

Projektor Muhafazasinin Temizlenmesi

Yumusak bir bezle hafif¢e silin. Kir ya da lekeler kolaylikla ¢gikmiyorsa su ile ya da su
ve notr bir temizlik malzemesi ile nemlendirilmis bir bez ile hafifge silin ve kuru ve
yumusak bir bezle kurulayin.

Filtre Kapaginin Temizlenmesi

Projektorin yaninda bulunan filtre kapagi kullanildigi her 100 saatte bir
temizlenmelidir. Rutin olarak temizlenmezse toz nedeniyle tikanabilir ve projektorin
dogru bir sekilde havalanmasini engelleyebilir. Bu durum asiri iIsinmaya neden olabilir
ve projektore zarar verebilir.

Filtre kapagini temizlemek igin:
1. Projektort kapatin ve AC glg kablosunu
prizden ¢ikarin.

2. Filtre kapadyny pekilde gosterildidi gibi
sokun.

3. Filtre kapadynyn temizleyin.

 Filtre kapagini temizlemek igin
bilgisayar ve diger ofis cihazlari i¢in
tasarlanan kuguk bir elektrikli supurge
kullanmaniz dnerilmektedir.

 Filtre kapagi yirtiimigsa degistirin.
4. Filtre kapadyny dediptirin.
5. Filtre kapadyny takyn.
6. Projektore yeniden gug verin.

& Not

* Projektorii kapatin ve bakim islerine baslamadan 6nce AC gii¢c kablosunu prizden
cikarin.

* Temizlik islemine baslamadan 6nce mercegin sogudugundan emin olun.

* Yukarida belirtilenler disinda deterjan ya da kimyasal kullanmayin. Benzin ya da tiner
kullanmayin.



* Kimyasal sprey kullanmayin.

*  Yumusak bir bez ya da mercek kagidi kullanin.

Lambanin Degistirilmesi

Projektor zaman iginde galistik.a projektor lambasinin parlakligi gittikge azalir ve
lambanin kirllma olasiligi artar. Uyari mesaji goruntulendiginde lambayi degistirmenizi
tavsiye ediyoruz. Lambayi kendiniz degistirmeye ¢alismayin. Lambanin degistiriimesi
igin nitelikli bir servis personeli ile temas kurun.

Tip numarasi: RLC-076

& Not

* Lamba, projektériin kapatiilmasinin hemen ardindan sicakligini muhafaza eder. Lambaya
dokunursaniz parmaginiz yanabilir. Lambayi degistirdiginiz zaman lambanin sogumasi
icin en az 45 dakika bekleyin.

* Lambanin camina ne zaman olursa olsun dokunmayin. Lambanin camina dokunulursa
lamba patlayabilir.

* Lambanin kullanim émrii, kullanim ¢evresine gére ve lambadan lambaya degisebilir. Her
bir lambanin ayni siire boyunca kullanilacagina dair bir garanti veriimemektedir. Bazi
lambalar, benzer lambalara kiyasla daha kisa bir siire sonra tiikenebilir ya da bozulabilir.

* Bir lambanin kullanim émrii dolduktan sonra saatlerce kullaniimalarina ve titresim, sok
ya da bozulmaya bagli olarak lamba patlayabilir. Projektériin ya da lambanin kullanildigi
cevre sartlarina goére patlama tehlikesi degisiklik gdsterebilir.

* Lambayi tamir ederken ya da s6kerken koruyucu gézliik ve eldiven kullanin.

* Acilma ve kapanma devirlerinin hizlanmasi lambaya zarar verecek ve lambanin kullanim
omriinii azaltacaktir. Projektérii actiktan sonra kapatmak icin en az 5 dakika bekleyin.

* Lambayi kagit, bez ya da diger yanici malzemelerin yaninda ¢alistirmayin ya da bu
malzemelerle lambayi kaplamayin.

* Lambayi tiner gibi yanici maddelerin bulundugu bir ortamda ¢aligstirmayin.
* Lambanin calistirnildigi odayi ya da alani iyice havalandirin. Ozon gazinin teneffiis

edilmesi halinde basagrisina, mide bulantisina, bas dénmesine ve diger semptomlara
neden olabilir.

* Lamba iginde inorganik civa bulunmaktadir. Lamba yanarsa lamba i¢inde bulunan civa
disari salinacaktir. Lamba ¢aligtirilirken kirilirsa bulundugunuz alani hemen terk edin ve
civa ve gazlarin solunmasini engellemek ic¢in alani en az 30 dakika havalandirin. Aksi
takdirde kullanicinin saghgi zarar gorebilir.




© N o bk wbd =

Projektoru kapatin.

Projektoér tavana monte edilmip ise sokun.

Gug¢ kablosunu gykaryn.

Lamba muhafazasynyn tarafynda bulunan vidayy gevpetin ve kapady gykaryn.
Lamba modulu Gzerindeki vidalary sokln, kolu kaldyryn ve modulli yukary gekin.
Yeni lamba modulunu projektore yerleptirin ve vidalary sykyn.

Lamba muhafazasyny yerine takyn ve vidayy sykyn.

Projektort agyn. Isynma siresinin ardyndan lamba yanmazsa lambayy yeniden

takmayy deneyin.

9. Lamba saatini syfyrlayyn. “Bilgiler” menusune bakyn.

& Not

Kullanilan lambayi yerel yénetmelikler dogrultusunda tasfiye edin.

Vidalarin iyice sikildigindan emin olun. lyice sikilmayan vidalar yaralanmalara ya da
kazalara neden olabilir.

Lamba camdan yapilmig oldugu i¢in iiniteyi diigiirmeyin ve cami gizmeyin.
Eski lambayi yeniden kullanmayin. Bu durum lambanin patlamasina neden olabilir.

Lambayi degistirmeden 6nce projektorii kapattiginizdan ve AC gii¢ kablosunu
¢ikardiginizdan emin olun.

Projektorii lamba kapagi yokken calistirmayin.




Teknik Ozellikleri

Ekran sistemi

Tek 0,7" DLP panel

Gozunarluk XGA (1024 x 768 piksel)
Yakinlastirma 1,5X

F/No. 2,41-2,97

Odak uzunlugu 20,72 - 31mm

Ekran boyutu 30" - 300"

Lamba 350W

Giris baglanti noktasi

D-Sub 15-pim x 2, S-Video x 1, Video x 1, Ses sinyali girigi
(3,5 mm stereo mini jak) x 2, HDMI x 1, Komponent RCA
jaki x 1, RCA ses jaki (L/R) x 1, 3,5 mm Mikrofon girisi x1,
USB A tipi x1 (USB flash surtcu goruntusunu ve USB
goruntu kablosuz kilidini destekler), USB mini-B tipi x1 (USB
gOruntisunu destekler)

Cikis baglanti noktasi

D-Sub 15 pim x 1, Ses sinyali ¢ikigi (3,5 mm stereo mini
jak) x 1

Kumanda terminali

RS-232 x 1, USB B tip x 1 (donanim yaziliminin
yukseltilmesini ve uzaktan fare kumandasini destekler),
RJ45 x 1, 12-Vdc tetikleme ¢ikisl x 1

Hoparlor

10 watt x 2

Video uyumu

NTSC, NTSC 4.43
PAL, PAL-N, PAL M

SECAM, HDTV (480i/p, 576p, 720p, 1080i/p), Kompozit
video

Tarama frekansi

Yatay frekans 31 -100 KHz
Dikey frekans 50 - 120 Hz
Cevre Calisma:

Sicakhgi: 0°C ila 40°C
Nem: 10%-80%
Saklama:

Sicakhgi: -20°C ila 60°C
Nem: 30%-85%

Guc gereksinimi

AC 100-240 V, 50 - 60 Hz, 4,3A

Gugc tuketimi

450 W

Boyut (Gx D xY)

335 x 267 x 132 mm

Agirhk

3,8 kg (8.5 Ibs)

Not: Tasarim ve Teknik Ozellikler bildirimde bulunulmaksizin degistirilebilir.




Boyutlar
335 mm (G) x 267 mm (D) x 132 mm (Y)

267

Tavana montaj kurulumu
227

Tavana montaj vidalari
M4 x 8 (Maks. L = 8 mm)

Birim: mm

174




Ek

LED Gostergesi Mesajlari

Gig LE_D'i Lamba LED’i | Sicaklik LED’i Anlami

(Mavi) (Kirmizi) (Kirmizi)

Surekli Kapall Kapali Yesil mod acik oldugunda bekleme modu.
Yanip sénuyor Kapali Kapali Yesil mod kapali oldugunda bekleme modu.
Yanip sénuyor Surekli Kapali Lamba yanma arizasi
Yanip séniyor Kapali Kapali Sogutma modu

Surekli Yanip séniyor Kapali Is1 arizasi

Surekli Surekli Kapali Lamba ¢alisma émri bitimi

Sarekli Sirekli Yanip sénuyor Fan arizasi




Uyumluluk Modlari

Bilgisayar:
Uygunluk Cozuniirluk H-Sync [KHz] V-Sync [Hz]
24,69 50
C 31,5 60
7
37,5 75
43,3 85
30,99 50
35,2 56
o 37,9 60
SVGA (Genisletilmig) 800 x 600 481 75
46,9 75
53,7 85
39,63 50
. 48,4 60
XGA (Dogal) 1024 x 768 565 70
60 75
64 60
SXGA (Sikistiriimis) 1280 x 1024 50 75
UXGA (Sikistiriimig) 1600 x 1200 47,7 60
Mac 13 640 x 480 35 67
Mac 16 832 x 624 49,72 75
Mac 19 1024 x 768 60,24 75
1280 x 768 47,8 60
1280 x 800 49,7 60
Diger 640 x 350 37,9 85
1280 x 960 60,02 60
1360 x 768 47,7 60
Video:

Uygunluk Cozunurluk H-Sync [KHz] V-Sync [Hz]
1080p 1920 x 1080 67,5 60
1080p 1920 x 1080 56,3 50
1080i 1920 x 1080 33,8 60
1080i 1920 x 1080 28,1 50
720p 1280 x 720 45 60
720p 1280 x 720 37,5 50
576p 720 x 576 31,3 50
576i 720 x 576 15,6 50
480p 720 x 480 31,5 60
480i 720 x 480 15,8 60




Sorun Giderme

Projektort tamire gdéndermeden 6nce asagida listelenen bulgulari ve dlgitleri
inceleyin. Problem devam ediyorsa yerel saticinizla ya da servis merkezi ile temas
kurun. Lutfen "LED Gostergesi Mesajlarina" basvurun.

Baslangi¢ problemleri

Isik agiimiyorsa:

» Gug kablosunun projektore tam olarak sabitlendiginden ve diger ucun elektrik gelen
bir prize takildigindan emin olun.

+ Gug dugmesine tekrar basin.
+ Gug kablosunu cekin ve kisa bir sure bekleyin, ardindan prize tekrar basin ve gug¢
dugmesine tekrar basin.

Goruntu problemleri

Kaynak arama goruntuleniyorsa:

 Etkin giris kaynagini se¢cmek icin projektorde KAYNAK tusuna veya uzaktan
kumandada Kaynak tusuna basin.

+ Harici kaynagin agildigindan ve baglandigindan emin olun.

 Bilgisayar baglamak i¢in dizUstu bilgisayarinizin harici video yuvasinin agik
oldugundan emin olun. Bilgisayarin el kitabini okuyun.

Goruntu odakh degilse:
* Mercek kapaginin g¢ikarildigindan emin olun.

» Ekran menuUsu goruntulenirken odak halkasini ayarlayin. (Goértnta boyutu
degismemelidir; Degisirse odagi degil yakinlastirmayi ayarliyorsunuz demektir.)

* Projeksiyon merceginin temizlenmesi gerekip gerekmedigini gormek icin kontrol
edin.

Bilgisayar baglantisi Uzerinden aktarilan goruntu kayiyorsa ya da sabit degilse:

» Uzaktan kumandada Otomatik tusuna basin.

» Projektorde MEN(J_'ye ya da uzaktan kumandada Meni'ye basin, Video/Ses'e gidin
ve Frekans veya Izleme'yi ayarlayin.

Uzaktan kumanda problemleri

Uzaktan kumanda galismiyorsa:

* Projektorin 6nunde bulunan uzaktan kumanda alicisinin dninde herhangi bir
nesne bulunmadigindan emin olun. Uzaktan kumanday! etki araliginda kullanin.

» Uzaktan kumandayi ekrana ya da projektdriin 6nune ya da arkasina dogrultun.

» Uzaktan kumandayi dogrudan projektdriin éninde ya da arkasinda hareket ettirin,
uzak mesafede calismayabilir.




RS-232 Komutu ve Yapilandirma

D-Sub 9 pin . .
7 7CD Tel Listesi
7 RXD C1 RENK Cc2
3 XD 1 Siyah 1
) DTR 2 Kahverengi 3
5 GND 3 Kirmizi 2
5 DSR 4 Turuncu 6
7 RTS 5 Sarll 5
8| CTS 6 vesi 4
5 R] 7 Mavi 8
8 Mor 7
9 Beyaz 9
KABUK DW KABUK
Baud Hizi 19.200 bps
Veri Uzunlugu 8 bit
Eslik KontrolU Higbiri
Durma Biti 1 bit
Akis Kontroli Hicbiri
GUC ACIK/ GUG KAPALI
GUC ACIK BE,EF,10,05,00,C6,FF,11,11,01,00,01,00
GUC KAPALI BE,EF,03,06,00,DC,DB,69,00,00,00,00,00
KAYNAK SEC
Bilgisayar 1 BE,EF,03,19,00,19,29,01,47,02,CC,CC,00
Bilgisayar 2 BE,EF,03,19,1E,90,72,01,47,02,CC,CC,00
KOMPONENT BE,EF,03,19,00,89,E8,01,47,02,CC,CC,00
KOMPOZIT BE,EF,03,19,00,78,A8,01,47,02,CC,CC,00
S-VIDEO BE,EF,03,19,00,E8,69,01,47,02,CC,CC,00
HDMI BE,EF,03,19,00,DA,2B,01,47,02,CC,CC,00
USB A BE,EF,02,06,00,D2,A1,38,00,00,00,00,00
USB B BE,EF,02,06,00,D3,70,39,00,00,00,00,00
LAN BE,EF,02,06,00,DF,43,3A,00,00,00,00,00
HIZLI TUS
MENU BE,EF,02,06,00,E9,D3,30,00,00,00,00,00
YUKARI BE,EF,02,06,00,6D,D2,34,00,00,00,00,00
ASAGI BE,EF,02,06,00,0B,D2,32,00,00,00,00,00
SOL BE,EF,02,06,00,DA,D3,33,00,00,00,00,00
SAG BE,EF,02,06,00,38,D2,31,00,00,00,00,00
GIRIS BE,EF,02,06,00,D5,6B,12,00,00,00,00,00
YENIDEN ESITLEME BE,EF,02,06,00,86,D1,2F,00,00,00,00,00
EN BOY BE,EF,03,06,00,0D,DA,68,00,00,00,00,00




SESSIZ

BE,EF,02,06,00,0E,DE,67,00,00,00,00,00

DONDUR BE,EF,02,06,00,02,00,2B,00,00,00,00,00
BOS BE,EF,02,06,00,DF,DF,66,00,00,00,00,00
KAYNAK BE,EF,02,06,00,57,D0,2E,00,00,00,00,00
DIGER ISLEV
DCR ACIK BE,EF,02,06,00,D3,D1,2A,00,00,00,00,00
DCR KAPALI BE,EF,02,06,00,02,D0,2B,00,00,00,00,00
EKO ACIK BE,EF,03,06,00,EF,DB,6A,00,00,00,00,00
EKO KAPALI BE,EF,03,06,00,3E,DA,6B,00,00,00,00,00
SESI ARTIR BE,EF,02,06,00,F1,DE,68,00,00,00,00,00
SESI AZALT BE,EF,02,06,00,20,DF,69,00,00,00,00,00
KEYSTONE ARTIR BE,EF,03,06,00,10,DB,65,00,00,00,00,00
KEYSTONE AZALT BE,EF,03,06,00,23,DB,66,00,00,00,00,00

LAMBA SAATINI SIFIRLAMA

BE,EF,02,06,00,D03,43,3A,00,00,00,00,00

FILTRE SAATINI SIFIRLAMA

BE,EF,02,06,00,D2,92,3B,00,00,00,00,00

FABRIKA SIFIRLAMAY| ONAYLA

BE,EF,03,06,00,6B,DA,6E,00,00,00,00,00

DONANIM YAZILIMI SURUMU

BE,EF,03,06,00,D5,D09,70,00,00,00,00,00




IR Kontrol Kodu

Sistem Kodu: 83F4
Bicim: NEC
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ViewSonic ViewSonic




Musteri Destegi

Teknik destek veya Urln servisi i¢in asagidaki tabloya bakiniz veya yetkili saticiniz
ile temasa geginiz.
NOT: Uriin seri numarasini vermeniz gerekecekiir.

Ulke Web sitesi Telefon E-posta

www.viewsoniceurope.com/tr/ service_tr@

Turkiye www.viewsoniceurope.com/tr/ ) .
support/call-desk/ viewsoniceurope.com




Sinirh Garanti
ViewSonic® Projektorii

Garanti kapsamiu:

ViewSonic, garanti stresince, normal kullanim sartlarinda, malzemede ve isgilikte
hata bulunmadigini garanti etmektedir. Eger garanti suresi boyunca urunun malze-
mesinde veya iscilikte ariza bulundugu kanitlanirsa, ViewSonic kendi istegine bagl
olarak Urunu onaracak ya da benzeri bir Urunle degistirecektir. Degistirme Urinu
veya pargalari yeniden Uretilen veya yenilenen pargalari veya komponentleri igerebi-
lir.

Sinirh Ug (3) Yillik Genel Garanti

Asagida verilmig olan daha sinirli sartlara sahip bir (1) yillik garantiye tabi olacak
sekilde, Kuzey ve Guney Amerika icin; Tuketicinin satin alma tarihini takip eden t¢
(3) yil boyunca ampul harig tum parcgalar ve iscilik, (1) yil boyunca ise orijinal ampul
icin gegerli garanti.

Diger bolgeler veya ulkeler: Garanti bilgisini yerel saticinizdan veya bdlgenizdeki
ViewSonic ofisinden alabilirsiniz.

Sinirh Bir (1) Yilhk Yogun Kullanim Garantisi:

Yogdun kullanim sartlarinda, projektor ginde ondort (14) saatten uzun stre kullani-
lacak olmasi halinde, Kuzey ve Guney Amerika igin: Tuketicinin satin alma tarihini
takip eden bir (1) yil boyunca ampul harig tum parcalar ve isgilik, doksan (90) gun
boyunca ise orijinal ampul i¢in gecgerli garanti; Avrupa: Tuketicinin satin alma tarihini
takip eden bir (1) yil boyunca ampul hari¢ tum parcalar ve isgilik, doksan (90) gun
boyunca ise orijinal ampul igin gecerli garanti.

Diger bolgeler veya ulkeler: Garanti bilgisini yerel saticinizdan veya bdlgenizdeki
ViewSonic ofisinden alabilirsiniz.

Lamba garantisinin sart ve kosullari, dogrulamasi ve onayi vardir. Sadece Uuretici fir-
manin monte edilen lambasi igin gecerlidir. Ayrica satin alinan tum gerekli lambalar
90 gun garantilidir.

Garanti neyi kapsamamaktadir:
Bu garanti sadece urunu ilk satin alan kigi igin gecerlidir.

Garanti neyi kapsamamaktadyr:
1. Seri numarasinin kazindigi, degistirildigi veya ¢ikarildigr herhangi bir trin.
2. Asagidakilerden kaynaklanan hasar, bozulma veya arizalanma:

a. Kaza, yanlis kullanim, ihmal, yangin, su, yildirnm veya diger dogal afetler, tru-
ndn izinsiz degistiriimesi veya Urun ile birlikte verilen talimatlarin yerine getiril-
memesi.

. Urln sartnamesi diginda kullanim.
Kullanim amacina uygun olmayan ya da normal kosullar harici kullanim.
. ViewSonic tarafindan yetki verilmeyen bir kisi tarafindan onarilmasi veya ona-
rilmaya ¢alisiimasi.
e. Nakliye sebebiyle Griinde meydana gelen herhangi bir hasar.
f. Urlndn sokdlmesi veya kurulumu.
g. Elektrik gucuindeki dalgalanmalar veya arizalanmalar gibi tUrinden kaynaklan-
mayan sebepler.
h. ViewSonic'in teknik ozelliklerini yerine getirmeyen malzemeler veya parcalar.
i
j-
.S
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Normal yipranma ve yirtiima.
Urdn arizasi ile ilgili olmayan diger bir sebep.

3. S6kme, montaj, tasima, sigorta ve kurulum servis masraflari.



Nasil hizmet alirhm:

1. Garanti altinda hizmet almak igin, ViewSonic Musteri Destek hatti ile temasa geci-
niz.

2. Garanti altinda hizmet almak igin asagidakileri saglamaniz gerekecektir (a) satis
tarihi bulunan satis makbuzu, (b) adiniz, (c) adresiniz, (d) sorunun agiklamasi ve
(e) Urlndn seri numarasi.

3. Uranu 6n 6demeli olarak yetkili bir ViewSonic servis merkezine veya ViewSonic’'e
orijinal kutusunda gdénderin.

4. EK bilgi almak i¢in ua da en yakin ViewSonic servis merkezini 6grenmek igin Vi-
ewSonic® ile temas kurunuz.

Zimni garanti sinirlamasi
Satisa uygunlukla ilgili olarak verilen zimni garanti ve belli bir amaca uygunluk da
dahil olmak Uzere zimni ya da beyan edilen herhangi bir garanti bulunmamaktadir.

Hasarlarin hari¢ birakiimasi

ViewSonic’in sorumlulugu onarim maliyetleri veya Grindn degistiriimesi ile sinirlidir.

ViewSonic asagidakiler igin sorumlu degildir:

1. Urandeki herhangi bir hasar sebebiyle diger mulklere verilen hasar, uygun olma-
ma, urinun kullanilmamasi, zaman kaybi, is firsatlarinin kaybi, itibar kaybi, is
iligkilerinin zarar gérmesi veya bu tur kayiplarin bildiriimesine ragmen diger ticari
kayiplar sebebiyle olusan hasarlar.

2. Rastlantisal, sonugsal veya diger turlu hasarlar

3. Diger taraflarin ortaya attigi diger iddialar.

Yerel yasalarin etkisi:

Bu garanti belgesi, size belirli yasal haklar tanimaktadir, bu haklara ek olarak, yerel
yonetim organlari tarafindan size farkli haklar da taninmig olabilir. Bazi yerel idareler
sinirlamalara ya da zimni garantilere ve/veya kazai ya da nihai hasarlara misaade
etmemektedir; bu nedenle yukaridaki sinirlamalar ve istisnalar sizin igin gegerli olma-
yabilir.

ABD veya Kanada disindaki ulkelerde satis:

ABD ve Kanada digindaki ulkelerde satilan ViewSonic Urunleri hakkindaki garanti
bilgileri icin ViewSonic ya da bolgenizde bulunan ViewSonic yetkili saticisi ile temasa
geciniz.

Bu Grdndn Anakara Cin’deki (Hong Kong, Macao ve Tayvan harig¢) garanti siresi,
Bakim Garanti Kartinda belirtilen sartlara ve kosullara tabidir.

Avrupa ve Rusya’daki kullanicilar igin verilen garantinin tum ayrintilari www.viewso-
niceurope.com sayfasinda Destek/Garanti Bilgisi kisminda bulunabilir.

Projector Warranty Term Template In UG
VSC_TEMP_2005
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